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Entre la Filologia y la Historia:
el proyecto Cordican y el valor de la interdisciplinariedad en las HD

Roberto J. Gonzalez Zalacain, Dolores Corbella Diaz, Ana Vifia Brito

Universidad de La Laguna

Palabras clave: Edicion digital de textos, corpus documental, interdisciplinariedad, linglistica de corpus,
repositorio documental

Descripcion del problema de investigacion, metodologia y resultados obtenidos.

La edicién documental tiene una profunda tradicién en el &mbito académico del archipiélago canario, con
ejemplos muy significativos que han permitido avanzar en el conocimiento del pasado historico y lingiistico de las
islas. No obstante, esa labor siempre habia sido concebida desde un paradigma de trabajo individual y con un
marcado caracter disciplinar, desde la dptica ora de la Historia, ora de la Filologia.

Esta inercia investigadora se ha roto en los ultimos afios. Merced al trabajo del grupo de investigacion LexHis
(http://lexhis.webs.ull.es/) se inici6 una linea de investigacion interdisciplinar, que aund a historiadores y
filblogos, a través de la cual se abordd el analisis multifocal de la historia del azdcar en el &mbito atlantico en la
época colonial y sus implicaciones en el campo lingistico. El objetivo principal pasaba por acreditar que los
hechos histéricos permitian afirmar el proceso operado en las islas Canarias de espafiolizacion de la terminologia
azucarera atlantica. Esto permitio rebatir la postura clasica, sustentada en los repertorios lexicograficos
americanos, que avalaban la interpretacion tradicional de la adscripcion brasilefia de este conjunto Iéxico.

El trabajo documental requerido en esta inicial linea de investigacion implicé la transcripcidn literal de decenas de
registros manuscritos, conservados en diversos archivos, que contenian informacion acerca de la instalacion de los
ingenios azucareros en el archipiélago y, en general, del desarrollo de esta agroindustria tanto en Canarias como
en América, con una cronologia que abarcaba desde finales del siglo XV, cuando se producen las primeras
instalaciones en las islas, hasta principios del siglo XVIII.

Mas alla del resultado concreto de esta investigacion, con la publicacion de hasta tres volimenes monograficos
(dos de documentacion canaria seleccionada en funcion de su cercania al tema y otro con un analisis de la difusion
atlantica del léxico azucarero), el principal valor de ese trabajo conjunto entre historiadores y fil6logos fue la
posibilidad de avanzar en la exploracion del enorme potencial que tanto para los estudios histéricos como para los
filoldgicos implicaban la puesta a disposicion de la comunidad cientifica de la coleccion documental integra
manejada en estos analisis.

Es en este punto en el que entran en escena las Humanidades Digitales, y mas concretamente las posibilidades
que la edicién en XML y el etiquetado TEI ofrecen a ambas disciplinas. Se trata de un campo de investigacién
cientifica muy transitado desde el campo de la Linguistica, pero mucho menos explorado desde la Historia, por lo
que los avances que este tipo de proyectos pueden ofrecer a cada uno de los campos cientificos, y muy
especialmente las derivadas del trabajo interdisciplinar, son muy notables.

Para ello, partiendo de la base del programa informatico disefiado para el desarrollo de la investigacion ya
resefiada, cuyos metadatos facilitaban tanto la gestion de bisquedas simples como combinadas, a partir de una
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serie de campos predefinidos, se ha desarrollado el proyecto Corpus documental de las islas Canarias
(CORDICan), en construccion, que parte de una solucion informatica con una vision integral de estas tematicas
basada en Teitok (http://teitok.corpuswiki.org/), lo que permite una optimizacion de los procesos de trabajo y
una potente visualizacion de las trascripciones. De este modo, las transcripciones que se vuelquen a través de ese
portal ofrecen una triple posibilidad de consulta (transcripcion textual, edicion con desarrollo de abreviaturasy
version normalizada) a la que se le afiaden las potenciales virtudes de la edicion en XML para los estudios
linguisticos. Y, todo ello, con la posibilidad complementaria de cotejar las trascripciones facilitadas con la
reproduccidn digital del documento original, lo que abre a su vez una dimension de gran interés para el campo de
la docencia universitaria, especialmente de la especialidad de Paleografia.

El impulso institucional a este proyecto, actualmente alojado en los servidores de la Universidad de La Laguna, ha
venido de la mano de la obtencidn, en concurrencia competitiva, de un proyecto de investigacién financiado por la
Agencia Canaria de Investigacion, Innovacién y Sociedad de la Informacion del Gobierno de Canarias, que
permitird implementar las Gltimas mejoras en la visualizacion del entorno web y aumentar considerablemente los
recursos documentales disponibles.

El objetivo de la presente comunicacion es el de compartir con la comunidad cientifica interesada en las
Humanidades Digitales la experiencia acumulada en el proyecto Cordican, y participar del debate académico en
los campos de la digitalizacion de archivos, los estudios de corpus, la edicion digital y la educacién y ensefianza.
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Una metodologia semiautomatica de anotacion de entidades nombradas para
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1. Introduccion

El Reconocimiento de Entidades Nombradas (NER, Named-Entity Recognition) es una tarea del Procesamiento
del Lenguaje Natural (NLP, Natural Language Processing) que tiene por objeto la deteccidn y clasificacion de
entidades nombradas en un corpus textual. Esta tarea ha sido aplicada a maltiples dominios especificos, como
pueden ser documentos médicos, juridicos, de aviacion, genémica o la extraccion de nombres a partir de
documentos periodisticos. Abordajes mas recientes exploran la posibilidad de aplicar técnicas NER a nuevos
campos tradicionalmente mas alejados de la computacion, tales como el analisis literario, dentro del contexto de
la llamada lectura distante[2].

En este trabajo describimos el proceso de creacion de un corpus multilingtie de 250 entrevistas telefonicas a
visitantes de Santiago de Compostela, orientado al andlisis de consumos y localizaciones en la ciudad y el Camino
de Santiago. Con este proposito, desarrollamos una metodologia de anotacidon semiautomatica para entidades de
tipo ‘localizacion’, ‘organizaciOn’, ‘persona’ y ‘miscelanea’, empleando la herramienta Linguakit[4] con revision
manual posterior. Este corpus, codificado en XML con esquema XSD propio, servird de gold standard para el
entrenamiento y evaluacion de sistemas NER adaptados al dominio de la cultura y el turismo, asi como para la
geolocalizacion de los espacios referenciados.

El trabajo que proponemos presentar en el congreso se estructurara de la siguiente forma: en primer lugar
describiremos las fuentes empleadas para la construccion del corpus, asi como el proceso de transcripcion y
codificacion. A continuacion, introduciremos la metodologia utilizada para el proceso de anotacién de entidades
nombradas, con el objetivo de construir un gold standard para NER en el ambito del analisis cultural y el turismo
ligado a la ciudad de Santiago de Compostela y el Camino. Finalmente, describiremos brevemente algunas
posibilidades de explotacion basadas en técnicas de analisis lexicométrico[7].

2. Descripcion de las fuentes del corpus

El corpus de entrevistas usado como punto de partida para la elaboracion de un gold standard para NER fue
compilado en el marco del proyecto Discursos, imagenes y practicas culturales de Santiago de Compostela como
meta del Camino?, en el que se aunaban dos niveles de andlisis: el analisis de los productos culturales como objeto
de conocimiento, y el de los discursos sociales (incluyendo précticas y usos) hacia ese objeto de conocimiento. En
este marco se llevo a cabo una recogida de datos de indole cuantitativa, a través de 2081 encuestas a visitantes
de la ciudad de Santiago procedentes de Galicia, Espafia, Portugal y Brasil. Sobre la base de estas encuestas se

1 Discursos, imagenes y practicas culturales sobre Santiago de Compostela como meta de los Caminos de Santiago. Proyecto de 3 afios de
duracién financiado por la Subdireccion General de Proyectos de Investigacion. Direccién General de Investigacion Cientifica y Técnica.
Ministerio de Economia y Competitividad. Gobierno de Espafia [Cédigo: FFI2012-35521] (2012-2015).



hizo posteriormente una seleccion proporcional de perfiles, a los que se realiz6 una entrevista telefénica
semiestructurada en una segunda fase de recogida de datos de indole cualitativa (tabla 1).

Estas entrevistas semiestructuradas, realizadas en tres idiomas (gallego, espafiol y portugués), constituyen la
fuente del corpus.

1
Encuestas | Porcentaje | Entrevistas | Porcentaje
Galicia 398 19,13% 47 18,80%
Espafia 878 42,19% 90 36,00%
Portugal 408 19,61% 54 21,60%
Brasil 396 19,03% 59 23,60%
NC 1 0,04% 0 0,00%
Total 2081 100,00% 250 100,00%

Cuadro 1: Proporcién de encuestas y entrevistas telefdnicas realizadas, segmentadas por origen (Fuente: [1])

3. Caodificacion del corpus

El proceso de codificacion del corpus consta de varias fases:

la transcripcion a partir de las grabaciones telefonicas,

" la correccién y armonizacion de los textos, la

codificacion de los textos transcritos en XML.

En la tabla 2 se muestra la distribucion de palabras del corpus en funcién de la lengua del texto. Se aprecia que el
tamafio de los textos en portugués y espafiol es similar, frente al gallego, que representa el 13,48% del corpus
total.

Lengua | Palabras | Porcentaje

gallego 203.567 | 13,48%

espafiol 653.563 | 43,27%
portugués | 652.999 | 43,24%

Cuadro 2: Datos del corpus

4. Anotacion del corpus

La metodologia empleada para la anotacion de entidades se basa en el uso de sistemas automaticos de deteccion
de entidades nombradas, con una fase posterior de correccion manual. En nuestro caso la herramienta empleada



es Linguakit[4], que incluye soporte para las tres lenguas del corpus. En la figura 1 se muestra el flujo de
procesamiento de cada documento.

XML anotado

Gold standard

XML no anotado

Corpus de
entrevistas

con entidades anotadas

>

posttag-ents.py

Entrevistas en
XML no

anotadas

Fichero
JSON con
entidades

pretag-ents.pl

Metodologia
semiautomatica

linguakit

JSON

Figura 1: Flujo de trabajo empleado para la anotacion semiautomatica de entidades (elaboracién propia)

Un script (pretag-ents.pl) extrae automaticamente las entidades nombradas mediante llamadas a la herramienta
Linguakit, almacenando la informacion en un fichero JSON junto al contexto en que dichas entidades fueron
extraidas y otros metadatos. Este fichero JSON es posteriormente editado por un anotador humano, que podra
hacer las correcciones necesarias alli donde el procedimiento automatico haya incurrido en errores. Una vez
finalizada esta correccion, un segundo script (posttag-ents.py) integra las entidades nombradas ya corregidas en
el documento XML, que es la salida final del proceso y que constituye un gold standard anotado para NER.

Esta metodologia asegura una alta precisién, ya que se realiza una correccion manual posterior de la clasificacion
automatica de las entidades detectadas. Sin embargo, esta correccion manual no supone un incremento de la
cobertura, que depende de los resultados producidos por Linguakit. Por ello, el proceso se completa con diversas
heuristicas que incrementan la cobertura, tratando de detectar entidades que no fueron extraidas de forma
automatica.

4.1. Deteccion de entidades nombradas

El médulo NER de Linguakit identifica expresiones numex (de base numérica) y enamex (nombres propios)
mediante maquinas de estados finitas, que tienen en cuenta tanto las formas ortogréficas (uso de mayusculas)
como las palabras funcionales que puedan contener (Universidade deSantiago deCompostela). Una vez
identificadas estas entidades, el mddulo de clasificacion aplica un método de supervision distante que le permite
clasificar las entidades en cuatro clases: persona, organizacion, localizacién y miscelanea. El sistema emplea listas
de entidades ya conocidas (gazetteers) y un conjunto de reglas contextuales para desambiguar aquellas entidades
que pueden aparecer en méas de una lista, asi como para determinar la clase mas probable de las entidades
desconocidas.



Este modulo NER fue evaluado para cuatro lenguas (inglés, portugués, espafiol y gallego)[3, 5, 6], con resultados
proximos a sistemas como Freeling o Stanford CoreNLP, y superando ampliamente los resultados de los modelos
incluidos en OpenNLP.

5. Explotacion del corpus

En este apartado discutiremos las posibilidades de explotacion del corpus, por ejemplo mediante técnicas de
andlisis lexicométrico para la deteccion de especificidades linguisticas de los diferentes participantes que
intervienen en las entrevistas [7]. Se describirdn también las futuras lineas de trabajo, tanto en lo que se refiere a
mejoras en el corpus (geolocalizacion de las entidades nombradas detectadas y anonimizacion automatica de
datos personales para su disponibilizacion en abierto) como a sus posibles usos para entrenar y evaluar sistemas
NER basados en aprendizaje automético (machine learning) y adaptados al ambito especifico del analisis cultural
y el turismo, asi como al lenguaje oral de las entrevistas, mas informal que el texto escrito.
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El espariol de Cuba en el siglo XIX: estudio sociolingtistico y propuesta de red
semantica a través de textos oficiales y egodocumentos

Eva Bravo-Garcia
Universidad de Sevilla

Instituto Universitario de Estudios sobre América Latina (IEAL)

Resumen

Esta comunicacion presenta algunos aspectos del proyecto Cuba y Andalucia en el siglo XIX: Estudio de los
lazos linguisticos y culturales desde las Humanidades Digitales (FEDER-US126310) de la Universidad de
Sevilla2. El objetivo general de este proyecto es ampliar las fuentes por las que obtenemos nuestro
conocimiento en el ambito de la historia de la lengua y en concreto del espafiol en América en el siglo XIX,
aplicando enfoques y técnicas de las HD.

1. Introduccién

Los siglos xvill'y XIX conforman una época clave en la historia del espafiol en América; ademas de que
plantean una amplia gama de problemas, ya sea sobre fenémenos concretos, periodizacién o normalizacién
linglistica (Bertolotti/Coll 2012), son los siglos en los que se gesto la identidad de las naciones americanas.
Los cambios sociales y culturales que daran lugar a los procesos de independencia y al surgimiento de nuevos
paises se gestan entre 1770y 1900, coincidiendo con la definitiva expansion de la lengua espafiola en América.

Sin embargo, en contraste con la profundidad y precision de la comprension que hemos alcanzado sobre la
lengua de los siglos XvI'y XVviI, el conocimiento de la lengua de los siglos XVviil'y XIX es aun parcial y
fragmentario, suplido, en ocasiones, mediante el expediente de trazar un puente entre lo que sabemos de los
Siglos de Oro y del espafiol actual, que sirva como base para la reconstruccion.

Se da, por otra parte, la circunstancia de que, como instrumento sumamente valioso para el analisis de la
lengua de estos siglos, se encuentra accesible una extensa masa documental, que permanece en su mayor parte
inédita, cuya publicacion y estudio permitiria esclarecer los elementos de innovacion lingiistica que afloran a
partir de las importantes transformaciones sociales de estas centurias.

1.1. Presupuestos e hipétesis

El proyecto asume la existencia del area variacional caribefia (que incluye la isla de Cuba, las Antillas y las
regiones caribefias de Colombia y Venezuela) como ambito geogréfico de una variedad hispanoamericana
especifica (Perl 2001: 655), con centro en Cuba. Sobre este presupuesto parte la hipotesis de que el contexto
histdrico y social de la Cuba de los ss. XVIII y XIX y, concretamente, una serie precisa de circunstancias
economicas, sociales y culturales, son determinantes en la creacion y definicion especifica de la lengua de Cuba,
y con ella, del area variacional caribefia.

En este contexto, el proyecto proponiendo que es justamente la mezcla genuina de emigrantes e
influencias externas a lo hispanico, de una parte, y de otra, la emergencia de componentes internosy la

2 Programa Operativo FEDER 2014-2020 (Consejeria de Economia, Conocimiento, Empresas y Universidad de la Junta de Andalucia). IP
Eva Bravo-Garcia, Co-IP Ana Mancera Rueda.
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movilidad social lo que provoca el progresivo crecimiento de un germen identitario, dando lugar a un proceso
original de nivelacion; la investigacion podra asi revelar el proceso de aparicion de una koiné postcolonial con
foco en laisla.

1.2. Objetivos

La investigacion se centra en los siguientes objetivos generales:

1. Analizar usos y parametros sociolinguisticos que evidencian un estado de lengua en la segunda mitad
del siglo XxIX, atendiendo al continuo dialectal Andalucia-Caribe.

2. Conceptualizar y formular nuevos parametros y significaciones culturales y sociales relacionados con el
proceso de independencia y la constitucion de la identidad cubana.

3. ldentificacion de tendencias sociolinglisticas y culturales coincidentes entre Andalucia y Cuba y su
manifestacion en la prensa.

Con este fin, se llevaran a cabo investigaciones que se enmarcan en el seno de las Humanidades Digitales,

especialmente mediante el tratamiento de texto utilizando TEI-TIOK y la creacién de redes semanticas a través
de Atlas.ti.

2. Descripcion del Corpus

La investigacion parte de la construccion de un corpus textual no cerrado (Caravedo 1999: 98)3, integrado
por documentacién relacionada con el proceso de independencia, en concreto se trata de “documentacién
tomada al enemigo”, material escrito recogido en el campo de batalla, del que se hace acopio para su posterior
analisis. Esta circunstancia nos permite disponer de un conjunto sincrénico de documentos que abarca muy
distinta tipologia y finalidad comunicativa, realizados por emisores de diferente estatus social y formacién. La
imposicion de una condicion conceptual garantiza la homogeneidad conceptual de los materiales del corpus,
que comparten un “universo de discurso”4: responden al mismo hecho histérico y deben ser interpretados
conforme a idéntico contexto situacional. En concreto, formaran parte del corpus aquellos documentos que
contengan:

a) Referencias al proceso independentista: cartas de y documentos dirigidos a la ciudadania de ambos bandos
contendientes (img. 1, 3, 4, 6 y 12) y comunicaciones militares internas de instrucciones o informes
oficiales, diarios de campafa (img. 5,7, 8, 9, 21y 22).

b) Manifestacion de opiniones particulares, escritas generalmente de forma réapida y poco elaborada:
documentos cuya finalidad es manifestar puntos de vista individuales sobre acontecimientos (img. 13 y
16), reforzar las relaciones personales —amistades, familiares o amorosas (img. 15y 17)— en tiempos de
dificultad politica o contienda bélica o dar avisos, frecuentemente en forma de anénimos (img. 11).

c) Difusion de nuevas ideas por medios pablicos y generalmente impresos (libelos y prensa), (img. 1y 2).

d) Expresion de las relaciones familiares y privadas en el contexto de la insurgencia, tales como cartas,

poemas, billetes, etc. (img. 23y 24).

3 La peculiar configuracién factual del corpus permite eludir la tan cuestionada teleologia invertida (Oesterreicher 2007) de los corpus
histdricos.
4 En el sentido definido por Coseriu (1973 [1955-1956]: 318).
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Los fondos ya incorporados al corpus pertenecen a las siguientes instituciones: el Archivo

General de Indias (AGI), de Sevilla; el Archivo Histérico Nacional (AHN) de Madrid; y el Archivo del Instituto
de Historia y Cultura Militar (AIHCM) de Madrid.

AGI 660
AHN 120
AIHCM 220
TOTAL 1000

Tabla 1. Archivos y nimero de documentos. Elaboracion propia.

Debido a su propio origen, el anlisis de este material puede encuentra dificultades especificas (la
documentacion puede estar desordenada o incompleta; la identificacion de autor o datacion precisa, topica o
cronica, puede no ser accesible en algunos casos); a pesar de ello, es indudable que estos documentos
conforman un corpus ptimo para la investigacion filoldgica: el corpus resultante constituye una construccion
coral, que no obedece a un disefio o propdsito previo deliberado, refleja un continuo concepcional con una masa
de produccion suficiente para la reconstruccion de un amplio &mbito de uso de la lengua, que se extiende entre
los polos extremos de informalidad o inmediatez comunicativa y formalidad o distancia comunicativa
(Koch/Oesterreicher 1985, 1994, 1998); son documentos auténticos (ciertos), compuestos con la
espontaneidad de quien supone que no va a ser leido mas alla del receptor, redactados en muchos casos en
condiciones de apremio y sin correccion posterior. En sintesis, el analisis de un corpus de estas caracteristicas
permite alcanzar como resultado una imagen extraordinariamente vivida y cefiida a la realidad tanto de la
lengua general como de su estratificacion social.

2.1.  Seleccidn de documentos y tratamiento

La seleccidn y tratamiento de los manuscritos se ha hecho conforme a criterios paleograficos y filolégicos
rigurosos, utilizando siempre documentacion original e inédita. El corpus documental resultante ha sido
transcrito y esta siendo editado siguiendo los principios propuestos por la Red CHARTAS, que permite obtener
una edicién paleogréafica ademas de una edicion critica méas adecuada para la difusién entre un publico no
experto. Dada la peculiaridad de la documentacion, se ha disefiado una ficha de descripcion pormenorizada que
permitira identificar materiales segun distintos aspectos escriturarios y procedimentales®; esta descripcion
servira de base para la elaboracién de la tipologia mencionada. En este proceso se atendera a todos los
elementos que propicien la recontextualizacion’ de los elementos del corpus.

El corpus documental sera sometido a un proceso de marcacion digital mediante el lenguaje TEI (Text
Encoding Initiative). TEI permite la representacion estructural y semantica de diversos fragmentos de un texto,
mediante un gran nimero de etiquetas. Esto ayuda al editor a describir y procesar documentos de manera
rigurosa y eficiente, adaptandose a las necesidades que requiera cada corpus (Cummings 2008).

5 Accesible desde: https://www.redcharta.es.

6 Incluyendo tres marcas de correlacién fundamentales: 1) tipo de documento, definido en un contexto de evolucién histérica, es decir,
considerando los formatos tradicionales, sus transformaciones y la eventual aparicién de nuevos formatos; 2) nivel sociolingiiistico del
autor (ya sea conocido independientemente del documento analizado o Uinicamente deducible a partir de él); 3) alcance de recepcién del
documento: oficial, social, personal, familiar o intimo.

7 “[P]roceso de reconstruccion de las diversas relaciones semidticas del texto, por parte del observador” (Oesterreicher 2001: 212.).
Oesterreicher incide en el que hecho de que disponemos de una documentacién histérica de-contextualizada y de-escenificada. “Por eso, es
preciso someter al texto escrito a una recontecxtualizacién para disminuir las ‘pérdidas’ mencionadas y recuperar, a partir del texto, un
maximo del contexto discursivo originario” (2001: 212-213).
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Por ejemplo, la marcacién seméantica puede ayudar a recopilar en el corpus de documentos del siglo XIx
informacion sobre personas, lugares o acontecimientos histdricos que permitan desambiguar conceptos,
enriquecer los elementos o establecer relaciones entre ellos y, ademas, realizar trabajos de investigacion sobre
prosopografia, toponimia, antroponimia, léxico especifico, etc. Toda esta informacidn se puede visualizar en
indices que, a su vez, permiten realizar busquedas en la totalidad del corpus.

En este proyecto la visualizacion y edicidn de los datos, asi como su procesamiento linguistico, se realizara
a través de TEITOK, una plataforma en linea creada por Maarten Janssen (2014) y pensada para ver, crear y
editar corpus que presentan simultaneamente marcacion textual y anotacion linguistica
(http://www.teitok.org/index.php?action=about).

Este tratamiento se complementa con el uso de Atlas.ti una herramienta de apoyo para el estudio de
investigacion cualitativa que aplicamos a manuscritos y, especialmente, a prensa e imagenes.

3. Desarrollo de la investigacion

La investigacion pone el foco en los siguientes aspectos:

1. Descripcion y evaluacion en la cadena variacional de rasgos linglisticos singulares (Varietatenkette,
Koch/Oesterreicher 1990 [2006]), eje que sirve para ligar internamente las distintas variedades de una lengua
en torno a una direccion tal que lo diatopico puede integrar a la variacion diastratica, y esta a su vez a la
diafésica, pero no en una direccion inversa. Para ello se elegiran aquellos fenémenos que (a) describen
tendencias o se convierten en elementos identitarios del espafiol cubano; (b) permiten esbozar una
sociolingistica del espafiol en la isla y (c) admitan la aplicacion de parametros de resistencia o variacion
respecto a la normalizacion de otras zonas hispanicas. La composicion del corpus permite contar con
escribientes potencialmente protagonistas de cambios desde abajo (Lavob 1994), cuya actuacion linglistica se
da en formatos documentales preestablecidos.

La investigacion buscara las correlaciones entre usos linguisticos y discursivos y rasgos etnolingliisticos, con
el fin de determinar la existencia o ausencia de dichas correlaciones y, en su caso, establecer las adscripciones
etnolingtiisticas que sean pertinentes. Este proceso permitira también detectar procesos de innovacién y el
grado de penetracion de los mismos en el espafiol cubano de la época. Para cumplir este punto, asi como el que
se expone a continuacién, se atenderéa a los procesos de graficacion y escrituralizacion (Oesterriecher 2001:
202) ya que el corpus recoge un buen nimero de documentos, manuscritos o impresos, que han sido dictados,
otros han sido concebidos para lectura —en publico o en privado— o incluso la declamacién.

La Tabla 2 ofrece un resumen de los manuscritos oficales ya catalogados y editados.

Documentos oficiales civiles militares
Informes 16 25
Proclamas 12 18
Cartas 150 145
Diarios de operaciones 0 15
Reglamentos y normativas 10 20
Ordenes y comunicados 31 48

Tabla 2. Documentos oficiales. Elaboracion propia.
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Figura 2. Porcentaje de documentos oficiales segun tipo. Elaboracion propia.

2. Especialmente interesante en esta masa documental es la correspondencia, que muestra un extenso rango
de finalidad y formato: es el medio del que combatientes de uno y otro bando se sirven para comunicaciones de
muy diversa indole (transmision de 6rdenes militares, de nombramientos, saludo entre mandos, muestras de
amistad o amor, etc.). La carta es un tipo muy utilizado en los siglos XvI 'y XVII, que exhibe un alto grado de
flexibilidad para adaptarse en cada época a la diversa tipologia de emisor-receptor y contenido; si a ello se
afiade el aumento de su difusion y la amplificacion de sus funciones en época moderna (Castillo Gémez 2005),
se sigue que el género epistolar conforma una sélida tradicion discursiva, que permite estudiar la contigiidad en
la historia del espafiol.

A través de este material, aunque no exclusivamente en él, se disefiard un mapa relativo a las férmulas de
tratamiento y cortesia —pronombres, expresiones y formas verbales— que permitiran observar la articulacion
de la nueva sociedad, a través de la deteccidn de procesos de rutinizacion expresiva y de innovacion.

3. Una fraccion significativa del corpus esta constituida por documentos disefiados para ser transmitidos

oralmente a sus destinatarios finales; el examen del proceso de oralizacién como parte de un continuo (que
abraca desde el acto escrito hasta su transmision oral) permite evaluar aspectos tan diversos como fidelidad a
usos ortograficos, presencia de formas dialectales o creacidn de expresiones inéditas en la historia de la lengua.
Dado que una buena parte de ellos son textos disefiados para incitar a la reflexion y la accion (no dialégicos), su
analisis debe incluir el contexto social en el que se inserta y su intencionalidad practica concreta.

4. Muchos de los materiales pertenecen a la categoria de fuentes histéricas denominada egodocumentos
(Presser) o autodocumentos (Selbtszeugnisse) Schulze considerando como tales memorias, diarios, cartas
personales y textos afines en los que el autor expone de forma manifiesta sus circunstancias vitales y
sentimientos®. El analisis y tratamiento desde este enfoque permitird no solo ofrecer un material inédito para el
estudio de historiadores®, sino disponer de un conjunto sélido para analizar las voces de sus protagonistas y, a
partir de ellas, extraer los elementos que hacen posible realizar estudios de la lengua de los lideres, nuevos

conceptos politicos y filosoficos, valores sociales, etc.

8 "el criterio comun para designar textos como ego-documentos (Ego-Dokumente) deberia ser el de aquellos que, libremente o de manera
involuntaria, dan informacién personal de un ser humano, sobre su familia, su comunidad, su pafs, informan sobre su punto de vista social o
reflejan su relacion con estos sistemas y sus transformaciones. Deben justificar sus actitudes individuales y humanas, manifestar sus miedos,
mostrar sus valores, reflejar sus experiencias vitales y sus esperanzas” (Schulze 2005: 110).

9 Sobre esta tipologia, Uinicamente se ha publicado el trabajo de Aristizabal (2012) consistente en una recopilaciéon de ediciones
disponibles en Alemania.
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La Tabla 3 muestra los egodocumentos localizados y editados.

Egodocumentos
Diarios 22
Cartas 385
Notas y billetes 54
Anonimos 25
Relaciones e informes 24

Tabla 3. Egodocumentos. Elaboracidn propia.

'@ Diarios '@ Cartas
Notas y billetes ® Andnimos
@ Relaciones e informes

Figura 3. Porcentaje de egodocumentos segun tipo. Elaboracion propia.

4. Resultados

El proyecto ofrecera a partir de marzo de 2022 resultados de caracter tedrico, como la elaboracion de una
clasificacion de la tipologia documental de los documentos (manuscritos e impresos) o la identificacion de
fendmenos sociolingiisticos y culturales con contigiiidad Andalucia-Cuba.

Como resultado ecdotico y textual esta prevista la edicion paleografica y critica de los documentos que
conforman el corpus, asi como la elaboracion de una base de datos de consulta de léxico cultural convergente.
Sobre la base de los materiales del proyecto, se realizaran analisis especificos; entre ellos esta previsto:

a) el estudio de marcadores sociales y familiares como las formulas de tratamiento;

b) el analisis de procesos de creacion lexica y resemantizacion relativa a conceptos culturales
emblematicos de la época;
c) estudios particulares sobre la tipologia documental (cartas, prensa, diarios, etc.).

Ademas de la presentacion de resultados cientificos en el &mbito académico, los resultados de divulgacion
quedaran disponibles a través de: a) una web del proyecto que incluird acceso a los contenidos esenciales del
corpus de trabajo; b) una base de datos con el corpus textual; ¢) una base de datos con el Iéxico y los
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marcadores culturales definidos. Para un publico més amplio se elaboraran libros electronicos y materiales en
soporte digital para la difusion y con descarga accesible. Con ello esperamos contribuir al conocimiento de la
sociedad cubana del XIX y muy especialmente a los lazos culturales familiares con Andalucia.
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Pygmalion: una herramienta para la visualizacion interactiva del cambio
semantico desde una perspectiva diacrénica

Helena Bermudez Sabel
Institut des sciences du langage, Université de Neuchatel

Esta contribucion presenta Pygmalion,*® una herramienta que facilita la creacion de mapas semanticos diacrénicos
interactivos. Los desafios abordados conciernen la elaboracién de visualizaciones que puedan transmitir
conceptos complejos, como la descripcion de significados y el cambio seméantico, asi como el disefio de recursos
que permitan crear este tipo de visualizaciones de una manera intuitiva. Este recurso ha sido desarrollado dentro
del marco del proyecto A World of Possibilities. Modal pathways over an extra-long period of time: the diachrony
of modality in the Latin language (WoPoss)* dirigido por Francesca Dell’Oro y que cuenta con la financiacion del
Fondo Nacional Suizo (FNS n° 176778).

Un mapa semantico es una representacion geométrica de funciones interconectadas en el espacio semantico
(Haspelmath 2003: 213). Con més de cincuenta afios de historia,'?los mapas semanticos han demostrado su
versatilidad a la hora de condensar mucha informacidn sobre configuraciones semanticas, incluyendo aspectos
relacionados con cambios de significado (ver Fig. 1).

A pesar de estar basado en propuestas anteriores (Hjelmslev 1963; Lazard 1981; Anderson 1982; Traugott
1985; Croft et al. 1987; Haspelmath 2003; Francois 2008), nuestro modelo intenta integrar el aspecto
lexicografico a la representacion de las relaciones semanticas. Asi pues, este modelo presenta varios aspectos
novedosos: 1) desde el punto de vista de las dimensiones representadas, nuestro disefio hace hincapié en el
aspecto cronoldgico: no solo permite codificar visualmente las fechas exactas (0 aproximadas) de la emergencia o
desaparicion de un significado, sino que también es posible enriquecer el mapa afiadiendo informacion relevante
como la primera atestacion conservada de un significado (Fig. 2);*32) desde el punto de vista de la representacion
visual, ha sido concebido dentro del ecosistema digital, por lo que incluye indicios visuales que se activan a partir
de las acciones del usuario; 3) otra novedad de nuestro disefio es que ofrecemos dos visualizaciones
complementarias del espacio semantico: en una de ellas, el espacio semantico se activa a partir de significados
especificos que se hacen visibles a la derecha del mapa; en la segunda visualizacion, el espacio semantico se
configura a partir de un algoritmo basado en fuerzas (force directed layout). Cabe destacar también, que nuestro
modelo también se puede adaptar a la representacion de los significados de una palabra o funcion desde una
perspectiva monolinglie o multilingtie (igual que lo habian hecho otros modelos como Frangois 2008).

10 Ver <https://woposs.unine.ch/pygmalion.php> (fecha de consulta: 20/04/2021).
1 Ver <https://woposs.unine.ch> (fecha de consulta: 20/04/2021).
12 Ver Hjelmslev 1963 para una primera conceptualizacién.

13 Ver la version interactiva del mapa diacrénico en <https://woposs.unine.ch/semantic-maps/ map-facultas.php> (fecha de consulta:
20/04/2021).
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Fig. 1. “Unifying the possibility and necessity paths”: Ejemplo de un mapa semantico que representa la evolucion de la
configuracién de la posibilidad y la necesidad (van der Auwera and Plungian 1998: 98)

Pygmalion ofrece tres versiones diferentes: Pygmalion-simple, la version mas basica de la herramienta con la que
crear mapas semanticos diacrénicos (Dell’Oro et al. 2020b); Pygmalion-colour, version que permite afiadir una
dimension a los mapas basicos que es codificada visualmente con el uso de colores (el usuario escoge cual sera la
nueva dimensién, como por ejemplo, la lengua o la funcién de significados) (Dell’Oro et al. 2021b); y, por
ultimo, Pygmalion-modal, concebido para el disefio de mapas diacrénicos modales (Dell’Oro et al. 2020a).

A través de un formulario (especifico a cada una de las versiones de la herramienta), Pygmalion recoge toda la
informacidn que sera representada en la visualizacion final. Esta visualizacion, ademas, se presenta en dos
formatos diferentes: uno de ellos utiliza el eje horizontal para expresar la informacion cronolégicay el otro
consiste en un grafo de redes.

Los datos solicitados en la primera parte del formulario son:
- Lema (obligatorio)
- Etimologia (optativo)
- Por cada significado o funcién que se afiada:
- Elsignificado, funcién o utilizacion que se describe (obligatorio)
- Andlisis (disponible en Pygmalion-color) o descripcion modal (disponible en Pygmalion-modal)
- Colocacion / expresion (optativo)
- Grupo (seméntico o una asociacion de otro tipo) (optativo)
- Fecha**de aparicion (obligatorio)
- Fecha de desaparicion (optativo)
- Primera atestacion (optativo)

14 Las fechas pueden introducirse en diferentes formatos: afios, décadas o siglos.
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Not madal i Likely modal {see color)
— Semantic relation
W Modal: dynamic
-~ Hypothetical semantic relation
W Modal: deontic

PIE Pit
*d'chs ‘to put’ [aor]; *d*hs k- 'to make', *d"ha ki pr.] fak i [pr], &k | fak- [aor] FACULTAS, -atis

| 118G to urdefined dute. TURPIL. com. 88 immortalius se optult mi haec facultas

Passibility, power (of something ta happen], chance, opportunity

A great number of

[ Possibility, power {of samething to happen), chance, opportunity )
Condition
Means of help. support
I Permission, freedom {to do something) )
The right. power. possibllity, opportunity {of)
Power, abllity. innate character
l Power, ability, innate character >
Means, possessions, niches
[ The right. power, possibility, opportuney (of} )
[ The right. pawer, possibibty. opportunity (of} >

Language, faculty or powier of spoech, way or style of speaking

Knowiedge, discipline

Fig. 2. Ejemplo de un mapa semantico diacrénico (modal) del lema latino facultas disefiado con Pygmalion (Marongiu &
Dell’Oro 2021)

Una vez que se introducen todos los significados o funciones, la segunda parte del formulario permite determinar
relaciones entre ellos, pudiendo establecer la direccién de la relacion.

Todos los datos recogidos en el formulario son incluidos en la visualizacién. Se trata, pues, de una visualizacion a
través de la cual se sintetiza mucha informacion, por lo que uno de los desafios consiste en configurar visualmente
los datos de una manera que no abrume al lector. Nuestra solucion al problema es la de habilitar la visibilidad de
determinada informacion segun la demanda del usuario. A continuacion se describen las funcionalidades que
dependen de la interaccion del usuario en la visualizacion cronoldgica horizontal (Fig. 2):

e Laprimera atestacion de cada significado se hace visible cuando el usuario pasa el raton por encima de la
flecha correspondiente.

e Las colocaciones y grupos se configuran cuando el usuario selecciona la opcion deseada en el mend
desplegable. Este menu ofrece las opciones de ordenacidn posibles (por defecto, el mapa diacrénico
presenta los significados ordenados cronoldgicamente).

Al hacer click en un significado, las relaciones del mismo se hacen visibles (los significados no relacionados
desaparecen y las flechas que establecen la direccion de la relacién se materializan a la derecha). Para tener una
vision de conjunto de todas las relaciones, la visualizacion bajo la forma de un grafo de redes es més adecuada.

Un mapa semantico diacrénico es un recurso Util para la investigacion en linguistica histérica, especialmente para
la difusion de resultados, pero también puede ser utilizado en el entorno educativo para transmitir conceptos
complejos de una manera didactica gracias a su lectura facil e inmediata. Debido a la abundante informacion que
puede codificarse en una visualizacion de este tipo, el soporte digital se presenta como el medio mas adecuado
para poder disefiar un modelo de mapa seméantico que sea legible y, por tanto, una visualizacion realmente eficaz
como fuente de informacidn lingtistica. Con el fin de habilitar la creacion automatica de mapas seméanticos
diacronicos e interactivos, se ha desarrollado Pygmalion. Esta herramienta, de facil utilizacién, permite al usuario
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organizar de una manera intuitiva la informacion a incluir en la visualizacion a través de un formulario. El usuario
tiene el control sobre el volumen de datos que quiere introducir, y los campos de ayuda y mensajes de error
especificos le ayudan a determinar los campos obligatorios y los optativos. Ademas, la conceptualizacion de la
herramienta en tres versiones diferentes ayuda a que el proceso de entrada de datos esté mas dirigido en relacion
al producto final, facilitando, por tanto, su uso.
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Introduccion

La utilizacion de herramientas de etiquetado gramatical (lemas y partes del discurso) es fundamental para
analizar y procesar textos, sea para el anlisis del discurso [Allés Torrent 2021], con herramientas como TXM
por ejemplo [Quignard y col. 2019], colacién automatizada [Camps, Ing y Spadini 2019], estilometria,
reconocimiento de autor o estudios de historia de la lengua [Sanchez Marco 2012, Ueda, Borja y Sandoval
2020], entre otros.

De ahi que una anotacidn la mas perfecta posible sea necesaria, pues de ella depende la produccién de una
edicion critica, el analisis filoldgico y linglistico. Pero, ¢cémo evaluarla? La cuestion no es sencilla, puesto que
no solo la evaluacion en si no es nada facil sino que varia ademas entre herramientas. En efecto, un mismo util
bien puede resultar ser mas eficiente con ciertos estados de lengua o géneros: la evaluacion ha de tener en
cuenta la heterogeneidad del corpus. Asimismo, ciertas herramientas por naturaleza no son generales, sino que
necesitan datos de entrenamiento (en particular las vinculadas con redes de neuronas): por lo tanto resulta
fundamental tener en cuenta tal parametro en el proceso de evaluacion.

En efecto, importa garantizar la ausencia de imprecisiones que, debido a la escala y sin retrospectiva, podrian
aparecer como verdades linglisticas a 0jos de usuarios que no sean conscientes de posibles sesgos. Una
evaluacion permitiria identificar posibles correcciones, asi como la utilizacion de porciones corregidas, corpus
llamado «gold>» para entrenar nuevas herramientas complementarias para tareas precisas (por ejemplo,
anotacion en diacronia o de scriptae complejas). Siguiendo el workflow MATTER (Model, Annotate, Train,
Test, Evaluate, Revise) [Pustejovsky y Stubbs 2013, pag. 24], la anotacion mejorada de manera iterativa se
convierte tanto en un fin -la produccion de corpus- como en un medio —entrenar modelos- que se alimentan el
unoy el otro.
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Asi pues, este trabajo radica en la concepcion de un indicador para estimar la eficacia de la herramienta de
lematizacion actualmente disponible y asi ayudar en el futuro la investigacion en linglistica de corpus y en
filologia computacional. Dicho indicador tendra que adoptar, en una primera etapa, la forma de un corpus
abierto representativo del castellano bajomedieval (s. XIII-XV), antes de ampliarlo a otros estados de lengua.

1. Estado de la cuestion

1.1. Herramientas para el castellano bajomedieval

No conocemos otra herramienta de acceso libre de anotacidn gramatical para el castellano medieval que
Freeling. Freeling es un proyecto maduro, de més de veinte afios, desarrollado esencialmente por Lluis Padrd, y
que funciona con muchas lenguas. La lematizacion y el anlisis morfoldgico son tan solo una pequefia parte de
sus posibilidades de analisis. Desde 2010-2012, Freeling incluye la posibilidad de trabajar con corpus en
castellano medieval, gracias al trabajo de Cristina Sdnchez Marco [Sanchez Marco, Boleda y Padr6 2011].
Freeling esta escrito en C++, con un API python también disponible.

La adaptacion de Freeling para el castellano antiguo se efectud a partir de 2009-2010, en dos fases: en la
primera, se preprocesaba el texto para trabajar con una version modernizada [Sanchez Marco, Boleda, Fontana
y col. 2010]. Las dificultades técnicas y las pérdidas filologicas hicieron que se prefiriera adaptar el etiquetador
(tagger) para el tratamiento de un corpus de textos antiguos (s. XII-XVI) [Sanchez Marco, Boleda y Padr6
2011] (tal adaptacion se integro en Freeling a partir de la version 3.0 [Padrd y Stanilovsky

2012]). Gracias a un subcorpus de entrenamiento (Gold Standard Corpus) de 30 000 formas (tokens) y al
establecimiento de una serie de reglas, se integraron variantes y se amplio el diccionario del espafiol estandar
con unas 32 000 entradas [Sanchez Marco, Boleda y Padr6 2011, pags. 4-8].

1.2. Resultados anunciados por Freeling

Los resultados anunciados por Freeling son los que se presentaron en 2011 [ibid.] y se integraron en la version
3.0 [Padr6 y Stanilovsky 2012]. La evaluacion de la precision o exactitud para el espafiol antiguo se hizo con
respecto a los resultados para el espafiol estandar. La ampliacion del diccionario y el entrenamiento del modulo
Hidden Markov Model PoS Tagger de Freeling con el Gold Standard Corpus permitieron ganar un promedio de
19 puntos, es decir, alcanzar un 92,6 % de exactitud Iéxica para el lema asignado, un 89,9 % para el etiquetaje
morfoldgico detallado (PoS-1: etiqueta de informacion de 6 caracteres) y un 94,5 % para el etiquetaje
morfoldgico simple (PoS-2: etiqueta de 1 caracter). Pese a no alcanzar los niveles para el espafiol estandar (99,1
%, 94 %y 97,6 % respective), los resultados anunciados ya eran de lo mas satisfactorios. Sobre los errores, el
andlisis da cuenta de dos causas: la ambigiiedad (morfosintactica o por falta de acento gréfico), que explica un
90 % de los errores, y palabras que no se habian vertido al diccionario.

Es de precisar que Sanchez-Marco sigui6 trabajando sobre la lematizacion para su tesis de doctorado, utilizando
también el segundo médulo lematizador que propone Freeling (Relaxation Labelling PoS Tagger). Dio
resultados actualizados y mejorados, que reducian aun la diferencia con el espafiol estandar contemporaneo: con
ambos modulos consigui6 alcanzar un 95,8 % de exactitud para los lemas; un 90,1 % con hmmy 92,6 % con
relax para el PoS-1; y un 94,5 %y un 95,3 % para el PoS-2 [Sanchez Marco 2012, pégs. 140-143]. Ahora bien,
no se ha podido saber si dichas mejoras se habian integrado en una actualizacion de Freeling.

Queda necesario un corpus de evaluacion que permita producir resultados de evaluacion precisos, fuesen
cualitativos o cuantitativos: el porcentaje de eficacia media global es significativo, sin ser suficiente: ¢es Freeling
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eficaz sobre todos los généros?; ¢todos los periodos?; a nivel gramatical, ¢todas las categorias gramaticales se
analizan con la misma eficacia? ;Con qué normas de transcripcion es mas eficiente? Estas métricas permitiran
facilitar el uso y la mejora de la lematizacion del castellano medieval, sea mejorando la propia herramienta
Freeling o proponiendo otras herramientas.

2. Metodologia

Nuestra posicion es la del usuario y de la editora que quieren anotar un texto o un corpus editado segun las
normas actuales (lo que supone, por ejemplo, acentuar las palabras). Por ello, descartamos del corpus los textos
editados hace demasiado tiempo o con modernizacion excesiva de la lengua.

2.1. Produccion del corpus de evaluacion

El corpus ideado debe ser representativo de la produccién literaria castellana medieval, en términos de siglo de
produccion y de géneros. Cada texto del corpus es bastante corto: mas o menos 200 palabras. El corpus reunido
hasta ahora es de mas de 150 obras®®; buscamos un equilibrio entre las épocas y los géneros para poder evaluar
lo més precisamente posible (por fecha, por género y de manera global), tal y como hacen Camps, Gabay et al.
en un articulo reciente sobre lematizacion del teatro clasico francés [Camps, Gabay y col. 2021, pags. 11, 12].
Este corpus en curso de seleccion y de adquisicion (extraccion de los textos, lematizacion, correccién manual de
las anotaciones) se presentara detenidamente el dia de la conferencia®®.

2.2. Producciodn de las estadisticas

La metodologia global de nuestro estudio es la siguiente: primero, produccion del corpus «correcto; luego,
lematizacion de este corpus por la herramienta que se quiere evaluar (Freeling en nuestro caso); en tercer lugar,
comparacion de los resultados de la lematizacion con el texto correspondiente «correcto>;por fin, produccion
de estadisticas por texto individual y generales (por corpus). Este procedimiento se automatiza mediante un
script, ya publicado en el repositorio gitlab susodicho.

3. Evaluacion de Freeling: primeros resultados

3.1. Resultados cualitativos

Podemos proponer unos primeros resultados cualitativos obtenidos a partir del andlisis de la edicion (en curso)
de la Ultima parte del Regimiento de los principes por Matthias Gille Levenson, en el marco de su tesis de
doctorado®’; estos se podran completar con el analisis completo del corpus una vez establecido.

Esta edicion como primer subcorpus nos parece interesante porque cada manuscrito se transcribe
individualmente. Por lo tanto, hemos podido efectuar una primera evaluacion cualitativa de dos capitulos de
2.200 tokens por cada capitulo -multiplicado por siete manuscritos e incunable (en total, mas o menos 30.000

15 Una lista de las obras asi como la reparticién por género y por siglo se presentan en el siguiente repositorio Gitlab:
https://gitlab.huma-num.fr/mgillelevenson/paper_hdh_lematizacion. El ultimo commit antes de someter nuestra constribucién es el
siguiente: 76bf995.

16 Para la correccién de las anotaciones, utilizamos la interfaz de post-correccién Pyrrha, desarrollada por el equipo de la Ecole nationale
des Chartes de Paris [Pinche 2019].

17 Este texto tiene su intéres en la medida en que mezcla los géneros y las fuentes, entre materia técnica y militar sacada de Egidio
Romano, ejemplos histéricos compilados del Communiloquium de Juan de Gales y materia narrativa prosificada a partir del Libro de
Alexandre.
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tokens)- que permite tener una idea de la influencia de la variacién gfafica en la eficacia de la anotacién de
Freeling.

3.1.1. Lematizacion

Nos ha llamado la atencidn algunos errores recurrentes y que consideramos estructurales; por ejemplo, algunas
formas verbales no se reconocen: asi, los imperfectos de indicativo del primer grupo, grafiados con
<v>(«mandavanlos», «tiravan», «dava», etc); algunos condicionales no se reconocen correctamente
(«matarian», «farias»). A nivel gréfico, algunos grafias suelen dificultar el analisis: una forma grafiada con
<v>como «cavalleria» no se analiza, pero «caualleria» se analiza correctamente; formas con <rr->geminada
inicial («rraviosa», «rrespondié»); formas con <¢>(«artefigios», «profecién»8, «resciba»); formas grafiadas
con <y>: «lydiava», «respondyd». Algunos andlisis nos parecen propiamente incorrectos: asi, se lematiza
«defendimiento» en «defensa», 0 «conquerir» en «conquistar» y «onde» en «donde». Asimismo,
«fazienda» se analiza como «hacienda», cuando deberia analizarse como «facienda»*°. Cuando el corpus se
haya producido enteramente, propondremos un balance de la lematizacion de formas ambiguas y de
homografos.

3.1.2. Etiquetado morfoldgico (PoStagging)

Los primeros resultados cualitativos del etiquetado morfolégico y de partes del discurso (Part of Speech) de
Freeling® nos parecen de muy buena calidad, pero esperamos tener mas datos para concluir con mas precision y
seguridad. Sin embargo, notamos un analisis incorrecto y recurrente, el del verbo «deber»: por ejemplo, la
forma «deve» se analiza como «VMMO02S0», i.e., como verbo principal, en modo imperativo, segunda
persona del singular, lo que morfolgicamente no es.

3.2. Resultados cuantitativos

Los resultados que se dan no son de momento representativos de la calidad de la herramienta Freeling, dado que
se han producido con un solo texto (fruto, como se ha dicho, de la transcripcion de seis manuscritos y un
incunable, que se distribuyen por el siglo XV, hasta 1494). Los resultados finales se darén para la fecha de la
conferencia. Estos resultados se encontraran en el repositorio cuya direccién se ha dado mas arriba, en el
directorio results/.

Se excluiran los nombres propios de la evaluacion tanto cualitativa como cuantitativa en cuanto a lematizacion;
en lo que toca a reconocimiento de los nombres propios (partes del discurso, por lo tanto), consideramos que si
pueden ser un criterio de evaluacion de una herramienta de anotacion gramatical.

3.2.1. La cuestion de los acentos graficos y de la normalizacion

Por ahora podemos decir que funciona peor la lematizacién con corpus acentuados: puede ser problemaético
respecto a las pautas generales de la edicidn actual, en las que se suelen acentuar los textos editados.

Lema PoS Global*

Con acento gréafico | 0.067 | 0.058 | 0.089

18 «profesion» se analiza correctamente.

19 La asignacién de los equivalentes modernos a lemas, si bien arcaicos, que estan presentes en el DLE, no vale para los andlisis l1éxicos
diacrénicos.

20 Contrariamente a otros juegos de etiquetas (tagset), las etiquetas de partes del discurso y de morfologia fusionan en Freeling, puesto
que se retoma el juego de etiquetas de EAGLES.

21 Este resultado global corresponde a la proporcion de andlisis incorrectos en general, sea el lema, el PoS o ambos incorrectos.
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Sinacento grafico  0.054 0.039 0.068

Cuadro 1: Resultados con el capitulo 19 (commit 76bf995)

Sin embargo, también se tiene que tener en cuenta las evoluciones tecnolégicas y la aparicion de herramientas
de transcripcion automatizada eficaces y de uso facil, como eScriptorium [Kiessling y col. 2019], que ya se
pueden considerar como maduras. Estas herramientas probablemente afectaran las normas editoriales: quiza el
acentuar los textos no siga como norma en el futuro (puesto que supondria acentuar los textos de manera un
poco artificial, seguramente automaticamente). De hecho, los resultados con el texto del manuscrito A, que es
el fruto de una transcripcién automatizada mediante eScriptorium y de una regularizacién minimal, es muy
bueno y linda con un 97 % de analisis correctos:

Lema | PoS | Global
0.031 ‘0.033‘ 0.048

Cuadro 2: Resultados con el capitulo 19, ms A. (commit 76bf995)

3.2.2. Lematizacion

Como se ve, con un corpus no acentuado se llega a un resultado medio de 94.6 % de analisis correctos con un
corpus del siglo XV, lo que es un muy buen resultado, por ahora, y corresponde a lo que anunciaban los
desarrolladores de Freeling.

3.2.3. Etiquetado morfoldgico (PoStagging)

El etiquetado morfol6gico es muy eficiente con este primer corpus, y se alcanza una media de 96,1 % de
eficacia. Con el corpus completo podremos proponer resultados por categoria gramatical, filtrando por género
textual y por siglo de los textos/manuscritos.

4. Conclusiones

La actual situacion de constitucion de corpus histéricos y necesidad de lematizarlos explica la importancia de las
herramientas de anotacion automatizada para el fil6logo. De ahi surge la necesidad de criteros cuantitativos y
cualititativos para evaluar y apreciar la eficacia de tales herramientas.

Para tal proposito, se ha ideado la elaboracion de un corpus de evaluacion para continuar con bases firmes en la
anotacion gramatical del castellano medieval. Mediante este corpus, se esperan dos resultados: el primero,
detallar la eficiencia de la Unica herramienta disponible (Freeling), segin distintos siglos, géneros y
transcripciones; el segundo, percibir los posibles fallos y analizarlos. Asi, este balance podré dar cuenta de las
posibles mejoras que se necesiten.

Finalmente, segln los resultados y llegado el caso, se podra comparar dicha herramienta con otras y asi
considerar los beneficios -0 inconvenientes- de un cambio de tecnologia en las herramientas de anotacion,
como el uso del aprendizaje supervisado y de redes neuronales, tendencia importante en el procesamiento actual
de otras lenguas historicas [Manjavacas, Kadar y Kestemont 2019].
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PROBLEMA DE INVESTIGACION

Las humanidades y la estadistica son ciencias transversales que han contribuido al progreso de la investigacion y el
conocimiento en areas muy diferentes. Ademas, en la actualidad, el moderno desarrollo tecnoldgico ha creado un
nuevo espacio de interrelacion e interdependencia entre ambas disciplinas en el que han surgido nuevos objetos
de estudio, interrogantes, enfoques y retos, asi como nuevas respuestas a cuestiones clasicas. Rhétor (‘Red de
Humanidades y Estadistica aplicada al Texto Oratorio") es un grupo de investigacion de reciente creacion que se
sitlia en este espacio de confluencia con la finalidad de abordar el estudio del texto oratorio en toda su
complejidad y variedad.

El ser humano es un ser social. Lo sabemos, como sabemos también que esa naturaleza social se materializa a
través del lenguaje, que se pone de manifiesto no solo a través del lenguaje oral verbal sino también mediante
toda una serie de sefiales orales no verbales y otras no verbales y no orales que conforman el denominado
comportamiento lingtistico y que configuran el significado final del mensaje. Toda alocucion linglistica oral
conlleva, pues, la participacion de una serie de elementos que tienden a ser decodificados en su conjunto, por
mucho que tanto emisor como receptor lo realicen inconscientemente. En las Gltimas décadas, ademas, se ha
afianzado un nuevo paradigma comunicativo, surgido a finales del siglo XX, en el que prima la multimodalidad y
la hibridacion entre transmision oral y escrita.

En una primera aproximacion podemos definir el texto oratorio como un texto oral planificado de caracter pablico
cuyo objetivo Ultimo es la persuasion. El texto oratorio no es solo un producto, sino también un proceso
comunicativo de doble direccion basado en la conexién-reaccion racional y emocional.

El texto oratorio se configura, asi, como una realidad poliédrica. Su estudio, por tanto, no puede ser distinto, de
modo que para realizar un andlisis critico debemos atender necesariamente a los siguientes pardmetros:

1. El propio texto o discurso, es decir, la expresion textual lineal y el contenido verbal de cada intervencion,
su género, tipologia, estructura, funcion y forma.
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2. El orador y el lenguaje no verbal, conformado por la kinesia, la postura del cuerpo y su orientacion, los
emblemas, ilustradores, reguladores, sefiales de afecto, adaptadores, los movimientos Yy
microexpresiones faciales o la mirada, entre otros.

3. La puesta en escena y el entorno, con especial atencion a las técnicas y recursos semioticos,
comunicativos y persuasivos de caracter multimodal.

4. Los canales de comunicacion oratoria, entre ellos las redes sociales y demas medios digitales de
comunicacion.

5. La construccion y la recepcion del discurso oratorio, en particular las reacciones que suscita, todos ellos
elementos claves del discurso retérico y ciberretorico, prevalentemente emotivo.

La labor de investigacion de Rhétor encuentra aplicacion en los multiples contextos en los que esté presente el
texto oratorio (institucional, politico, académico, sanitario, empresarial, publicitario, etc.), ademas de tener una
aplicacion didactica (cursos, conferencias, seminarios, trabajos de fin de grado y de méster, tesis doctorales,
talleres "profesionalizantes", etc.)

METODOLOGIA

Teniendo en cuenta estas premisas, acercarse al estudio del texto oratorio desde cada uno de estos parametros
exige en la actualidad la necesaria confluencia de expertos en diferentes campos de analisis y la adopcion de un
enfoque en el que las herramientas "clasicas" de la retdrica, la linglistica y el anlisis del discurso han de ir
acompafiadas de instrumentos matematico-estadisticos e informaticos que nos permitan extraer, clasificar y
visualizar grandes cantidades de datos con objeto de detectar los modelos y patrones subyacentes y sacar a la luz
la dimensién emotiva y parte de lo infinitamente grande y lo infinitamente pequefio que queda oculto al ojo
humano.

Siguiendo este enfoque, en Rhétor nos proponemos realizar un analisis computacional del texto oratorio desde
cada uno de los pardmetros antes citados, cuyo nucleo fundamental se cimienta en la aplicacion de métodos de
estilometria y analisis de sentimientos basados en el lenguaje de programacion Ry su entorno. Este lenguaje de
alto nivel, orientado al andlisis estadistico de datos masivos en todas sus fases (extraccion, preparacion,
presentacion, aplicacion), ha adquirido recientemente una notable popularidad en el anlisis de fuentes textuales,
en particular de datos no estructurados en formatos mdltiples o sin formato. Asimismo, se experimentaran y
ensayaran nuevos marcos de analisis multimodal basados en inteligencia artificial.

RESULTADOS

Rhétor es un grupo de reciente creacion, que surge precisamente de la confluencia de intereses de varios
investigadores en relacion al andlisis del discurso desde los prismas expuestos mas arriba. En el Congreso de
Humanidades Digitales Hispanicas de 2021 presentaremos nuestras lineas de trabajo, objetivos y método, asi
como los principales resultados obtenidos, con el fin de ilustrar nuestra labor y ampliar la red de colaboraciones.
Hasta el momento nuestro interés se ha centrado, principalmente, en el discurso politico institucional, con el
analisis de los discursos electorales de las primeras elecciones democraticas de Espafia en 1977 y los discursos
institucionales a propdsito de la Declaracion del Estado de Alarmay las comparecencias oficiales del Presidente
del Gobierno en esta situacion politica y social excepcional. En una fase sucesiva, extenderemos nuestro modelo
al andlisis de mensajes de reaccion ante el discurso institucional en redes sociales (Twitter).
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Base de Conocimiento

Descripcion de la investigacion, objetivos, metodologia y resultados

Mnemosine (Referencia: RTI2018-095522-B-100) es un proyecto de investigacién multidisciplinar que se
plantea superar los principios historiograficos tradicionales para proponer una ‘historia digital’ (Romero, 2018)
de la llamada otra Edad de Plata (1868-1936) (Ena, 2013) acorde con los datos, materiales y fundamentos
tedricos derivados del proceso de digitalizacion masiva de contenidos llevado a cabo en las Gltimas décadas. Sus
objetivos son: (i) rescatar y ampliar el corpus de creadores, textos, fuentes y géneros ‘raros y olvidados’ de La otra
Edad de Plata; (ii) importar datos y crear metadatos, completarlos, enlazarlos, abrir nuevas fichas y relaciones
para desarrollar colecciones especificas dentro de la base de datos, utilizando herramientas que potencien su
interoperatividad con otros sistemas y plataformas (Wikidata), asi como con distintas instituciones (BDH,
HathiTrust-UCM, Biblioteca de California e Instituto Iberoamericano de Berlin); (iii) formular un enfoque teérico
sobre la Edad de Plata de la cultura espafiola basado en los principios de la llamada ‘historia digital’ (Melo, 2011;
Pons 2013, 2018) que permita realizar un cambio de paradigma historiografico y docente; y (iv) facilitar la
aplicacion préctica de contenidos altamente especializados relacionados con el canon alternativo de la Edad de
Plata con el fin de hacer factible su valor educativo en programas docentes y potenciar la difusion de la
investigacion a través de formatos digitales y multimedia para su conocimiento general (Romero, 2021).

La gestacion y desarrollo de Mnemosine, Biblioteca digital de La otra Edad de Plata, ha permitido crear un corpus
de metadatos a traves del que se hacen visibles enfoques historicos y tedricos que responden a desafios acordes
con un mundo digital, plural y abierto siempre a nuevas preguntas. En este proyecto el grupo LOEP-UCM ha
colaborado con el grupo ILSA-UCM para adoptar, como soporte a Mnemosine, la aplicacion Clavy, un sistema de
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creacion y gestion de repositorio de objetos digitales reconfigurable que permite importar, preservar y editar
informacion de colecciones académicas digitales para interoperar entre los repositorios de datos masivos y la
creacion de colecciones especializadas y enriquecidas con metadatos especificos. Clavy presenta un sistema
béasico de visualizacion de datos, edicidn, busqueda y navegacion. Al ser extensible permite la creacion de
metadatos ajustados a las necesidades de la investigacion (Fernandez Pampillén, Gayoso, Sarasa y Sierra, 2018).
De esta forma, hemos sido capaces de enriquecer la Biblioteca Digital Mnemosine con nuevas colecciones que
permiten ver mejor y de forma diferente la produccion literaria de este periodo y avanzar hacia la historia digital.

El resultado de esta investigacion es visible en la web http://repositorios.fdi.ucm.es/mnemosine/. Gracias al
proyecto arriba indicado estamos redisefiando la interfaz de la Biblioteca Digital Mnemosien y queremos
presentérselo a la comunidad cientifica de humanistas digitales en primicia en el Congreso de HDH-2021.

Descripcion de las intervenciones de cada participante

Joaquin Gayoso Cabada y José Luis Sierra (Universidad Politécnica y Universidad Complutense,
Grupo ILSA)

Clavy: base de datos para el conocimiento experto

Mnemosine ha sido desarrollada con la aplicacion Clavy, una plataforma experimental para la gestion de
colecciones digitales altamente especificas y reconfigurables. Clavy incorpora un sistema muy expresivo para la
navegacion/filtrado/busqueda, que dota a la herramienta de mecanismos de introspeccion de colecciones con un
gran volumen de informacion y un gran nimero de relaciones entre los datos. Asimismo, permite al experto la
creacion de colecciones de caracter especifico basandose en la importacién de la informacion desde diferentes
fuentes, edicion de la coleccion para adaptarla a un esquema y proposito esperado, y presentacion de la coleccion
resultante. De esta forma, el sistema puede configurarse de manera sencilla para llevar a cabo la importacion de
informacion desde diferentes medios, transformacion automatica o dirigida por el experto de la informacién
importada; y exposicion de la informacion resultante en archivos y servicios que permiten conectarse con fuentes
externas. Para ello, la plataforma adopta un enfoque ETL (Extract, Transform and Load) para el mantenimiento
de colecciones de contenido heterogéneo. De esta forma:

— La aplicacion Clavy incorpora una arquitectura de extraccion basada en plugins, que permite crear
colecciones ingiriendo informacién desde diferentes fuentes especificas, asi como usar plugins de
extraccion genéricos que incorpora ya la propia herramienta (JSON, XML, MYSQL...).

— Partiendo de la coleccion creada por el proceso de extraccion, el experto puede utilizar
transformaciones especializadas para la manipulacién automatica de la coleccidn, gracias a una
arquitectura de transformacion, basada, al igual que la de extraccion, en plugins. También puede
transformar manualmente la coleccion utilizando el editor incorporado en Clavy. Este editor esta
apoyado en un sistema de exploracion que consta de visualizacion, navegacion, filtrado y bisqueda
bésica para poder realizar la labor de edicion.
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— Cuando el experto considera oportuno puede utilizar el propio sistema de visualizacion para publicar la
coleccion en Clavy, dar de alta diferentes servicios REST (Representational State Transfer) para la
exploracién de la coleccion mediante herramientas de visualizacion externas, o generar archivos de
exportacién mediante una arquitectura de carga, también basada en plugins. Estos plugins de carga
permiten al experto cargar sus propios formatos de salida en fuentes externas, o exportar a formatos
estandares mediante plugins genéricos ya proporcionados por la herramienta.

La herramienta Clavy ha sido desarrollada por el Grupo ILSA (http://ilsa.fdi.ucm.es/) gracias a proyectos
financiados por la Fundacion BBVA (Ayudas a Equipos de Investigacion Cientifica 2014 - &rea de Humanidades
Digitales) y por el Plan Estatal de 1+D+i (proyectos RedR+Human, TIN201452010-R, y CetrO+Spec, TIN2017-
88092-R).

Enlaces:

http://clavy.fdi.ucm.es/

http://ilsa.fdi.ucm.es/

\José Miguel Gonzélez Soriano (Universidad Complutense, Grupo LOEP): La nueva Mnemosine:

Colecciones y datos enlazados

Una vez pasada -en buena medida- una primera fase de digitalizacion masiva de fondos por parte de numerosas
instituciones culturales, fendmeno que tuvo lugar en los primeros afios del presente siglo, todo el vasto conjunto
de objetos, recursos y metadatos contenidos en las nuevas bibliotecas electrdnicas surgidas desde entonces
precisa de ser organizado cientificamente, para poder inferir nuevos conocimientos que generen investigacion e
innovacion de calidad. Dentro de la Biblioteca Digital Mnemosine, tras considerarse cientificamente relevante el
volumen de contenidos de su repertorio, compuesto por objetos virtuales divididos en entidades o clases y
enlazados entre si, comenzo la creacion en su seno de colecciones tematicas y de autores, definiendo un modelo
que hace factible la bisqueda compleja de datos cruzados, modelando la estructura de los metadatos (su dataset)
de acuerdo a los criterios y necesidades cientificas de cada coleccion; unas necesidades definidas por los usuarios
que pueden crear sus propias colecciones importando datos masivamente mediante la aplicacion que compone su
armazon interno, Clavy, la cual posibilita dicha importacion -de un modo cada vez mas automatico- y la edicion y
creacion de nuevos datos o metadatos, gracias a la extensibilidad del modelo que permite nuevos elementos de
descripcion asi como definir nuevas clases o entidades entre sus objetos.

En Mnemosine, definiendo una informacion dentro de unos mismos metadatos entre aquellos objetos virtuales
que habran de componer la coleccién, como campos - valor de las busquedas cruzadas en la base de datos, la
misma se generara de un modo automatico. Asi, hemos sido capaces de enriquecer la Biblioteca Digital
Mnemosine con nuevas colecciones a través de las cuales tenemos una nueva vision de la historia digital de la
literatura de La otra Edad de Plata. EI modelado de datos permite adaptar los metadatos a la naturaleza diversa
de las colecciones, cada una con su genuina especificidad, que hacen visibles —por ejemplo- diversos géneros,
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macrogéneros o subgéneros (Coleccion de Protociencia-Ficcion, de Didlogo Literario), ejes teméticos novedosos
(Madrid en la Literatura, La Mujer Intelectual, Traductoras de la Edad de Plata, Sefias de Identidad Lésbica,
Muertos en Conflicto (1936-1939), Exilio Norteamericano), variedad de lectores (Coleccion de Literatura
Infantil, de Literatura de Quiosco), revistas culturales (Indice Literario), y monograficos de autores (Coleccion
Carmen de Burgos), entre otras (Gonzéalez Soriano, 2021).

La Biblioteca Digital Mnemosine ha sido desarrollada gracias a proyectos financiados por el Plan Estatal de [+D+i
(Ref. FFI2012-34666 y Ref. RTI2018-095522-B-100) y la Consejeria de Educacion, Juventud y Deporte de la
Comunidad de Madrid (H215/HUm-34-26).

Enlaces: http://repositorios.fdi.ucm.es/mnemosine/
https://www.ucm.es/loep

\Jeffrey Zamostny (University of West Georgia, EEUU)

La Coleccion de Literatura de Quiosco en Mnemosine

En el primer tercio del siglo XX el quiosco fue un nodo para la convergencia y difusién de numerosos objetos
impresos: postales, periddicos, revistas ilustradas y —de especial interés para este caso- colecciones literarias de
gran tirada y diverso género que se vendian a precios asequibles para el entretenimiento de las masas. Hoy, en el
siglo XXI, la Biblioteca Digital Mnemosine sirve un proposito similar: almacenar y divulgar textos de La otra Edad
de Plata en el gran quiosco digital del Internet. La Coleccion de Literatura de Quiosco dentro de Mnemosine
reline metadatos y textos digitalizados correspondientes a una parte considerable del corpus de colecciones
literarias que se multiplicaron en un cuarto de siglo tras el éxito de El Cuento Semanal (1907-1912) y que
llegaron a publicar una enorme cantidad de textos novelisticos, teatrales, erdticos, politicos y cinematogréaficos
(entre otros géneros y subgéneros), escritos por hombres y mujeres. Segun se ha observado en otras ocasiones
(Zamostny, 2017; Romero, Bueren y Gayoso, 2017), esta literatura fue excluida del canon literario de la Edad de
Plata durante décadas por varios motivos, entre ellos el hecho de “haber cultivado un tipo de literatura no
considerada de vanguardia en su época” (Gonzalez Soriano, 2021). Irbnicamente, pues, la recuperacién de esta
literatura en Mnemosine la hace objeto de algunos de los métodos mas avanzados hoy por hoy dentro de los
estudios culturales y literarios. La lectura distante, el macroandlisis o la mineria de textos requieren un amplio
corpus de textos y metadatos tales como los que se ofrecen en esta coleccion.

De momento, la Coleccion Literatura de Quiosco retine datos y metadatos sobre aproximadamente trescientos
cincuenta colecciones que se publicaron durante la Edad de Plata, la mayoria de ellas representadas por
ejemplares fisicos dentro de la Coleccidn Ricardo Donoso-Cortés y Mesonero-Romanos de Literatura de Quiosco,
albergada desde 2011 en la Universidad de California-Los Angeles. En un futuro préximo, y con el permiso de
UCLA, se espera importar los metadatos para casi 10.500 titulos especificos pertenecientes a estas colecciones,
impulsando también la digitalizacion de los libros impresos. Esta presentacion demostrara que, si bien queda
mucho por hacer respecto a la importacion de datos, con los metadatos ya existentes se puede iniciar el
macroandlisis; por ejemplo, se puede usar Voyant para visualizar y analizar los titulos de obras pertenecientes a
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colecciones cuyos datos bibliograficos ya estan bien desarrollados en Mnemosine: El Cuento Semanal (1907-
1912), La Novela Roja (1922-23) y La Novela de Hoy (1922-32).

Enlaces:

http://repositorios.fdi.ucm.es/mnemosine/buscadorColeccion.php?name=Literatura%20de%
20Quiosco&g=tipodecoleccion:quiosco

Juana Maria Gonzélez Garcia (Universidad Internacional de La
Rioja) De los metadatos al analisis cuantitativo de indice Literario

La coleccion indice Literario da a conocer obras literarias publicadas en Espafia entre 1932 y 1936 resefiadas en la
revista indice Literario, principal fruto editorial de la seccién “Archivos de Literatura Espafiola Contemporanea”
del Centro de Estudios Histdricos (1910-1939), dirigida por Pedro Salinas y un grupo de colaboradores
(Gonzalez, 2018). Estas resefias ofrecen la vision del Centro de Estudios Historicos, de la realidad cultural del
periodo republicano. El disefio de los metadatos especificos de la ficha para la coleccion indice Literario tiene en
cuenta los datos bibliogréficos de las obras resefiadas (autor, titulo, editorial, etc.), la ubicacién de las resefias
dentro de la revista (seccién, pagina, etc.), los datos de las resefias (autor, medio, etc.), y los datos sobre la propia
revista indice (materia, periodicidad, director, etc.). Este modelo de datos permitira blsquedas cruzadas de gran
interés como, por ejemplo, la de los medios de comunicacion que mas se interesaron por la obra literaria de
mujeres de la Edad de Plata o las editoriales mas importantes de la realidad cultural espafiola de los afios 30,
siempre desde la perspectiva de los colaboradores de indice. Las potencialidades del analisis de los datos que
ofrece la revista indice Literario nos han llevado asimismo a un primer analisis cuantitativo de la misma (afios
1932-1933) con el lenguaje de programacion R (Gonzélez, 2021), que ofrece conclusiones interesantes como las
tematicas a las que dio prioridad la publicacion en funcién del género de las obras resefiadas, su preferencia por la
literatura popular, el sesgo ideoldgico de la mayor parte de las publicaciones o los temas mas destacados en las
resefias de obras escritas por mujeres.

Enlaces:

Enlace atn no visible en la web
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Exea: hacia una infraestructura de datos en Ciencias Sociales y Humanidades
digitales en el CSIC

Isabel Del Bosque Gonzélez. Centro de Ciencias Humanas y Sociales (CCHS). CSIC.

isabel.delbosque@csic.es

Lourdes Martin-Forero Morente. Centro de Ciencias Humanas y Sociales (CCHS). CSIC.

lourdes.martin-forero@cchs.csic.es

Nuria Hermida Jiménez. Centro de Ciencias Humanas y Sociales (CCHS). CSIC.
nuria.hermida@cchs.csic.es

Carlos Fernandez Freire. Centro de Ciencias Humanas y Sociales (CCHS). CSIC.
carlos.ffreire@cchs.csic.es

Palabras Clave: Exea, Infraestructuras de investigacion, datos abiertos, interoperabilidad.

Algunos de los desafios que plantean las humanidades digitales (HD) requieren de la creacién de
infraestructuras de investigacion que aborden los nuevos retos que supone el uso de las Tecnologias de
Informacién, en todas las fases del proceso cientifico y para la generacién de una ciencia “centrada en
los datos”. Para ello, desde el Centro de Ciencias Humanas y Sociales (CCHS) del CSIC, la unidad de
sistemas de informacidn geografica y humanidades digitales (SIGyHD)*, ha trabajado para la creacion
de una infraestructura de datos cientificos, con un objetivo ambicioso como es el facilitar el punto de
inflexion “digital” en la investigacién en humanidades y ciencias sociales en este Centro.

Esta infraestructura digital, entendida como espacio virtual de encuentro de distintos actores y
tematicas, deberé facilitar la colaboracién eficiente entre investigadores y la comparticion de recursos
tecnoldgicos. Asimismo, pretende proporcionar servicios digitales duraderos que permitan soportar las
diversas etapas del ciclo de vida de los proyectos de investigacion, gestionar grandes repositorios,
permitir el procesamiento, la conservacion, el acceso y la interoperabilidad de los datos cientificos,
mediante soluciones basadas en estandares y normas abiertas, que puedan mantenerse y perfeccionarse
alo largo del tiempo. Con estas premisas, se ha creado una Infraestructura de datos en el CCHS que
hemos denominado “Exea”?: http://exea.csic.es
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Exea es, por tanto, el resultado de un proyecto colaborativo, abierto, interdisciplinar y de
enriquecimiento continuo. Cuenta con un repositorio de contenidos estructurados, catalogo de
metadatos, visualizacion dindmica, servicios web y herramientas que permitan descubrir,

http://unidadsig.cchs.csic.es/sig/index.html
El término “exea” ya aparece en los textos de la Castilla del s. XV y es definido, en distintos diccionarios etimol6gicos, como “el
guia o explorador que acompaiiaba a los viajeros por los caminos”.

compartir, visibilizar, comparar y reutilizar datos, resultados de investigacion y procedimientos en ciencias

humanas y sociales. En un contexto de “ciencia abierta”, y bajo un marco de interoperabilidad, que garantice el
acceso, sin restricciones, a los datos de los proyectos y acreciente la difusion y el impacto de los mismos (Figura

1).

xea Prosetwan  lwego e Guiogs ¢ Goapoms laskesss  Hics ¥

Fig.1. Imagen de la pagina de inicio de Exea

Esta Infraestructura de Datos se esté llevando a cabo con financiacion CSIC, con cargo a un Proyecto
Intramural Especial. Esta desarrollada en un entorno abierto y colaborativo, respetuoso con el trabajo de
todos y que permite integrar informacion de diferentes origenes, con un gestor de contenidos web libre,
dindmico y altamente configurable como es Drupal.

Exea proporciona respuestas comunes a necesidades y usuarios diversos. Se sustenta en cinco pilares
bésicos, cuyos contenidos y funcionalidad deberan ir creciendo con el tiempo, y adaptandose a las
necesidades de los investigadores de humanidades digitales (Figura 2):

Portal de inicio y de datos abiertos

Visualizacion dindmica de datos

Corpora textuales

Infraestructura de Datos Espaciales (IDE): Imago Orbis.

v AW oe

Grupo de interés o comunidad tematica en HD
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Fig.2. Estructura béasica de Exea

1. Portal de inicio y de datos abiertos:

Desde Exea, convergiendo con los principios FAIR (acrénimo de Findable, Accessible, Interoperable y
Reusable) que se impulsa desde los programas-marcos de investigacion e innovacién europeos y desde
la propia institucion CSIC (a través de un mandato institucional del 2017), se ha construido el entorno
adecuado que garantice el acceso y libre descarga de datos de investigacion de humanidades y ciencias
sociales digitales, en formatos estandares, CSV, JSON, XML, etc.; respetando la autoria y el origen de
los datos y bajo licencias de uso “creative commnons”

2. Visualizador dinamico:

Un elemento muy importante de Exea lo conforma la visualizacion de los datos con distintas formas de
representacion. Los resultados de la mayor parte de los proyectos tienen un alto potencial para ser
divulgados, en forma de mapas, redes, gréaficos, etc., de manera dindmica e interactiva. Esto posee un
gran interés para los investigadores de humanidades, ya que las nuevas formas de visualizacion de datos
se convierten no solo en una manera de mostrar conclusiones, sino también en un medio para la
investigacion en si mismo.

El visualizador dindmico de Exea cumple con esta necesidad, mostrando los resultados de los proyectos
de una forma intuitiva y grafica, vinculados a menudo con indicadores de tipo geografico, socio-
economico, cultural, etc. (Figura 3)
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Fig.3. Ejemplo de visualizacion del indice de concentracion etarea, por densidad de poblacion, de
A Corufia. Proyecto “Espacios de bienestar intergeneracional” de Dolores Puga (IEGD-CCHS-

csic)

El visualizador dindmico ha sido desarrollado con la libreria de JavaScript, Leaflet, para el disefio de los
mapas web y D3.js para los paneles graficos y estadisticos, o que proporciona gran expresividad y
dinamismo al mostrar la informacion, manteniendo, a su vez, los estandares existentes en la web como
son HTML y CSS.

3. Corpora textuales:

En el caso de disciplinas como la filologia o la lengua, el material sobre el que aplicar estos recursos son
los textos orales o escritos. La posibilidad de acceder a gran cantidad de informacion, cuya codificacion,
ordenacidn y organizacion solo es posible gracias a los recursos informaticos hace posible nuevas
aproximaciones a viejos problemas, permitiendo contrastar afirmaciones o ideas que antes s6lo eran
conjeturas o especulaciones provenientes de impresiones mas o menos fundadas de linglistas. Para
facilitar estos estudios se ha creado Corpora Textuales, como parte de Exea.

Corpora textuales permite almacenar y recuperar colecciones de documentos XML-TEI y el futuro
desarrollo de aplicaciones y visualizaciones sobre las colecciones de documentos XML.

Actualmente, posee la siguiente estructura:

«  Corpus de textos escritos

- Acceso a la interfaz directa a Recogito, herramienta de Pelagios Network que permite crear
mapas a partir de textos. Anotar imagenes y conectar la investigacion con otros recursos para
que sea mas visible y reutilizable.
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- Gestion con eXist-DB, sistema de base de datos NoSQL orientado a documentos y datos en
formato digital original o interoperable XML.

4. IDE Imago Orbis:

Desde la unidad SIGYHD del CCHS-CSIC se ha desarrollado, en los Ultimos afios, aplicaciones web
mapping y geoportales como BDTNS??, JAE EDUCAZ HISDIMAD?*, IDEArg®®, DANZA en la Edad
de Plata?, etc. con temaéticas y objetivos diversos, pero con el denominador comun de servir de canales
de transferencia de los resultados de investigacion a la comunidad cientifica y a la sociedad en general.

Dada la envergadura y la relevancia de estas aplicaciones se hace necesaria la creacion de una
infraestructura que vertebre y ordene todos estos desarrollos, pero manteniendo los objetivos propios y
las particularidades de cada una. De esta manera nace Imago Orbis, como la infraestructura de datos
espaciales (IDE) en humanidades digitales, dentro de Exea.

Una IDE es una aplicacion tecnolégica, en la que a través de un geoportal se permite integrar en
Internet: bases de datos cientificas, metadatos, servicios web y otro tipo de informacién geospacial (o
informacion tematica georreferenciada) que se produzca en las distintas disciplinas de las humanidades
digitales espaciales (spatial humanities), de tal forma que los conjuntos de datos generados sean,
asimismo, descubribles, accesibles, combinables y compartidos. En este marco de trabajo, los distintos
grupos interesados pueden incorporar sus datos cientificos georreferenciados a traves de una interfaz
unico, de una manera fécil, y de acuerdo a estandares y protocolos trabajando de forma normalizada,
con el consiguiente aumento de la eficiencia y la correspondiente disminucion de los costes imputables a
cada uno de los proyectos (Figura 4).

22 http://bdtns.filol.csic.es/mapa.php

23 http://ceies.cchs.csic.es/visor/

24 http://www.idehistoricamadrid.org/hisdimad/index.htm

25 http://www.idearqueologia.org/visualizador_idearq/

26 http://usig-proyectos.cchs.csic.es/investigacionendanza-map/
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Fig.4. Ejemplo de la integracion y vinculacion de datos arqueolégicos del proyecto IDEARQ (IH-CCHS-CSIC) en la
IDE Imago Orbis.

La IDE Imago Orbis integra, por tanto, geodatos de diferentes disciplinas, consultables a través de un
geoportal o “nodo central” que actda también para sumar o vincular los geoportales o nodos de los
proyectos de otros Centros e Institutos de Humanidades. Se trata de un desarrollo propio con
tecnologia OpenLayers.

5. Comunidad temética en CCSSy HD:

Para promover el desarrollo de los proyectos de CCSS y Humanidades Digitales, compartir experiencias
y reutilizar informacién, herramientas, etc., se ha creado un espacio para el Grupo de trabajo
interdisciplinar de Interés Tematico (GIT).

A través de Exea se dinamizaran los encuentros y reuniones periddicas, en las que se expondran ideas de
disefio y contenidos de la Infraestructura, se consensuaran y aprobaran recomendaciones, se
intercambiaran experiencias, formacion, talleres, etc.

Actualmente, esta parte de Exea se encuentra en pleno desarrollo y se destina a dar visibilidad a la
comunidad de cientificos del CSIC que trabajan en CCSS y HD. A través de un mapa interactivo se
puede acceder a la informacion de los proyectos, con la geolocalizacion de los investigadores, institutos,

recursos o herramientas en dicho ambito.
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Bases de datos coordinadas del teatro espafiol del Siglo de Oro:
segunda fase de ASODAT

Teresa Ferrer Valls (Universitat de Valencia), Ariadna Fuentes (Universitat de
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Tronch (Universitat de Valencia), Alejandra Ulla (Universidad

Internacional de la Rioja), Héctor Urzaiz (Universidad de Valladolid)

Palabras clave: bases de datos, teatro ureo, representaciones teatrales, transmision textual, censuras,
musica

El objetivo de la presente intervencidon consiste en presentar la segunda fase de ASODAT, un
proyecto coordinado que retine a varios grupos de investigacion y tiene como finalidad la articulacion de
la informacion contenida en bases de datos relacionadas con el teatro clasico espafiol y su
documentacion.

En su primera fase, el equipo partié de tres bases de datos “legadas” (i.e., CATCOM, MANOS
y CLEMIT), que se caracterizaban por disponer de contenidos generados por trabajos iniciados algunos
afios antes, y de una base de datos de nueva concepcion (i.e., DIGITAL MUSICA POETICA), cuyos
contenidos se han elaboraron a la par que el sistema final. En aquel primer estadio se opt6 por escoger
una arquitectura federada y un disefio de federacion en dos niveles. En un primer nivel, que puede ser
ampliado, se compartian determinados elementos comunes a todas las bases de datos. El segundo nivel
de federacion involucraba la relacion de distintos aspectos particulares de cada una de las bases y nos
permitia, por otra parte, explotar la informacion segun el criterio independiente de los investigadores. Es
importante indicar que, como paso previo a la federacion de la informacién, en la fase anterior fue
necesario estandarizar tanto los contenidos como los formatos de los datos de las diferentes bases.

En la segunda fase del proyecto, que aqui presentamos, se asocian al proyecto dos nuevos
grupos ISTAE y Emothe. De este modo se cumple el objetivo general de ASODAT, que persigue que
esta plataforma se convierta en un referente que, por su naturaleza, permita la ampliacién de esta
informacion con nuevas bases de datos y a la que se puedan ir incorporando otros grupos de
investigacion afines, asimilandose a los esquemas de adaptacion y trabajo que se han desarrollado para la
federacion de la informacion del teatro clasico espafiol dentro de ese nuevo marco colaborativo. Desde el
punto de vista técnico, el objetivo general, que ya hemos puesto en marcha, consiste en realizar la
verificacion del funcionamiento de los protocolos creados en la fase anterior, y su adaptacion o
modificacion si fuese necesario. Asimismo, estamos llevando a cabo el estudio de los requerimientos por
parte de las nuevas bases de datos a incorporar y, asimismo, estudiando dentro de la base de datos
ASODAT las nuevas caracteristicas que puedan aportar dichas bases de datos de cara a la futura
explotacion conjunta. Esta tarea se llevara a cabo con la adaptacion de la base de datos DICAT
(Diccionario biografico de actores del teatro clasico espafiol) y la creacion de la nueva base de datos
ISTAE (Impresos sueltos del teatro antiguo espafiol), ya en version beta en estos momentos, para su
integracion en ASODAT. Ademas, se estan estudiando las bases de datos EMOTHE (textos teatrales
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esparioles y europeos y sus traducciones) y ARTELOPE (argumentos y motivos del teatro de Lope de
Vega) para fijar las lineas de actuacion de cara a su asociacion.

Ademas de estos objetivos generales comunes a ASODAT, es necesario considerar los objetivos
especificos de cada uno de los proyectos que integran la federacion y que, fundamentalmente, tienen que
ver con el tratamiento y el incremento de la informacién relacionada con la investigacion en cada uno de
los campos de trabajo que atafien a los diferentes equipos.

La incorporacion de los nuevos grupos al coordinado nos permitiré validar la metodologia de
trabajo implantada en el caso de las nuevas bases de datos que parten de caracteristicas similares a
algunas de las asociadas en la primera fase. Pero también estamos estudiando los nuevos casos, sin
antecedentes en la fase anterior, para ir abriendo horizontes a la incorporacion de nuevas bases de datos.
En particular, el caso de la base de datos DICAT podria asimilarse al estado en el que se encontraba la
base de datos CATCOM en la fase anterior, la cual también se encontraba desarrollada en Filemaker y
hubo que convertirla. El caso de la base de datos ISTAE sirve para verificar los pasos que se han
establecido a la hora de incorporar bases de datos de nueva creacion, tal y como sucedi6 en el pasado con
base de datos DIGITALMP. Estas correspondencias en cuanto al estado en el que se encuentran las bases
de datos de nueva incorporacion es lo que ha tratado de reflejarse en la figura que se ofrece a
continuacién. Por otra parte, el estudio de las bases de datos ARTELOPE y EMOTHE nos permite
terminar de fijar los pasos a seguir en la federacion de bases de datos para adaptarnos a la tecnologia
legada.
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Esta federacion surge, por tanto, de la conviccion de que la puesta en contacto de la informacion
perteneciente a las diferentes bases de datos permitird hallazgos y ofrecera respuestas a cuestiones que,
estudiadas de forma aislada, no resultarian visibles.
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En la Ultima década, el acceso a nuevas tecnologias, herramientas digitales y conjuntos de datos geoespaciales
ha supuesto una verdadera revolucion en arqueologia [1-6]. La aparicidn de repositorios en abierto de fotografia
aérea o datos LIDAR, la popularizacion de determinados dispositivos de deteccion remota (drones, equipos de
prospeccion geofisica) o la consolidacion del uso de sistemas de informacion geografica (SIG) como herramienta
analitica son algunos de los avances que han transformado el modo en el que detectamos y estudiamos los
yacimientos arqueoldgicos, resultando en una disciplina cada vez mas tecnificada.

En particular, los estudios sobre la expansién del Estado romano se han beneficiado enormemente de estos
avances. En tiempos recientes ha aumentado exponencialmente el nimero de yacimientos que pueden
relacionarse con la presencia del ejército romano en la Peninsula Ibérica [7,8] (Fig. 1) y en Europa [9-13]. La
acumulacién de nuevos datos arqueoldgicos nos permite ahora construir una imagen mas detallada y vivida de
los procesos de conquista, desafiando las narrativas histéricas tradicionales [14,15]. Sin embargo, la velocidad a
la que se ha acumulado nueva informacion ha imposibilitado la articulacion de estas nuevas visiones que tengan
en cuenta asimismo el rol jugado por las poblaciones indigenas que habitaban en estos territorios antes de la
llegada de los romanos [16].
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Fig.1. Asentamientos militares romanos en el noroeste ibérico. Descubrimientos recientes.

No es esta la Unica sombra proyectada por este proceso de renovacion metodoldgica. La mayor parte de estos
yacimientos arqueoldgicos son extremadamente fragiles [17] y las herramientas digitales muestran la
destruccion de muchos de ellos en las Gltimas décadas debido a distintas actividades antropicas [18] que en
buena medida pueden relacionarse con el proceso de despoblacion del mundo rural y el abandono de los
sistemas tradicionales de explotacién del territorio (mecanizacion agricola, politicas de reforestacion, instalacion
de edlicos, etc.) [19,20]. Urge, por tanto, explorar nuevas formas que permitan dar a conocer su existencia y
concienciar a la ciudadania de su valor patrimonial y cultural.

El proyecto A-REDE (Archaeologies of the Roman Expansion in the Digital Era) aglutina a un equipo
interdisciplinar integrado por arqueologos, ingenieros de telecomunicaciones, informéticos y especialistas en
comunicacién. Siguiendo los principios de la ciencia en abierto y de la arqueologia publica, en la actualidad
desarrollamos RMSdatabase, una plataforma web interactiva, de acceso abierto que permite el almacenamiento
y uso de datos arqueoldgicos con diferentes fines. Su vocacion abierta y colaborativa permitira servir de punto
de encuentro y estudio tanto a la comunidad investigadora como a diversas audiencias interesadas.

Como herramienta de investigacion, permite la revision, analisis y busqueda cruzada de datos a una escala sin
precedentes. Para ello, se ha desarrollado un modelo de datos especialmente adaptado a los yacimientos objeto
de andlisis -en la version piloto, los asentamientos militares romanos- y a las narrativas que se pretenden
desarrollar a partir de los mismos -la conquista y ocupacioén romana del noroeste ibérico-. Partiendo de una
clasificacion tipol6gica, morfoldgica y locacional pionera [21,22], el modelado de datos se ha depurado y
perfeccionado para adaptarse a las posibilidades de la tecnologia sin renunciar a la minuciosidad del registro
arqueoldgico (Fig. 2).

Para el disefio de la plataforma, se aplican las estrategias técnicas necesarias para garantizar la coherencia e
integridad de los datos, asi como las politicas de copias de seguridad de respaldo por una eventual necesidad de
recuperacion. Se garantiza el acceso concurrente a los mismos, se establecen mecanismos de publicacion
jerarquizados y revision y moderacion de los datos a publicar.
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La plataforma aspira asimismo a ser una innovadora forma de mostrar a la sociedad cémo la arqueologia puede
reconstruir episodios olvidados de nuestro pasado mediante el uso de nuevas tecnologias. Con este fin se han
incorporado asimismo numerosos recursos graficos (planimetrias, fotografias, mapas interactivos,
reconstrucciones 3D) (Gig. 3) que permiten al usuario a entender y diferenciar las distintas realidades
argueoldgicas. Sin embargo, nuestro principal objetivo es desarrollar narrativas atractivas a partir de los datos
generados, de modo que la descripcidn de yacimientos arqueoldgicos es solamente un primer escalén dentro de
esta experiencia digital. La combinacidn de los diferentes sitios permite recrear escenarios mas complejos (como
batallas, asedios o rutas a través del territorio) y estos a su vez episodios histéricos mas amplios (como
campafias militares, la organizacion del territorio durante la posguerra o la logistica de las guarniciones militares
durante la pax romana).

Fig. 3. La plataforma integra una amplia seleccion de recursos. Incluyendo modelados 3D a partir de datos LiDAR
0 reconstrucciones fotogramétricas.

De este modo, el usuario puede escoger el grado de detalle deseado en su consulta, desde las grandes narrativas
hasta los estudios mas técnicos y detallados. En el futuro, pretendemos generar un espacio para el dialogo activo
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y animar a la gente a formar parte del proceso de investigacion. Al subir sus propias contribuciones y materiales
graficos, cualquier ciudadano interesado contribuye al conocimiento y defensa de nuestro patrimonio
argueoldgico.

Bibliografia

1.

2.

11.

12.

13.

14.

15.

Kokalj, Z.; Somrak, M. Why Not a Single Image? Combining Visualizations to Facilitate Fieldwork and
On-Screen Mapping. Remote Sensing 2019, 11, 747.

Kokalj, Z.; Hesse, R. Airborne laser scanning raster data visualization: a Guide to good practice; ZRC:
Ljubljana, 2017; 10.3986/9789612549848.

Corsi, C.; Slapsak, B.; Vermeulen, F. Good Practice in Archaeological Diagnostics. Noninvasive Survey
of Complex Archaeological Sites; Springer: Cham, 2013.

Adamopoulos, E.; Rinaudo, F. UAS-Based Archaeological Remote Sensing: Review, Meta-Analysis and
State-of-the-Art. Drones 2020, 4, 46.

Campana, S. Drones in Archaeology. State-of-the-art and Future Perspectives. Archaeological
Prospection 2017, 10.1002/arp.1569, 275-296, doi:10.1002/arp.1569.

Cerrillo Cuenca, E.; Lépez Lépez, A. Evaluacion y perspectivas del uso del LiDAR en la arqueologia
espafiola. Boletin del Museo Arqueoldgico Nacional 2020, 39, 221-238. 7. Menéndez Blanco, A.;
Garcia Sanchez, J.; Costa-Garcia, J.M.; Fonte, J.; GonzélezAlvarez, D.; Vicente Garcia, V. Following
the Roman Army between the Southern Foothills of the Cantabrian Mountains and the Northern Plains
of Castile and Ledn (North of Spain): Archaeological Applications of Remote Sensing and Geospatial
Tools. Geosciences 2020, 10, n. 485, doi:10.3390/geosciences10120485.

Camino Mayor, J.; Peralta Labrador, E.; Torres Martinez, J.F., Eds., Las Guerras AsturCantabras, KRK
Ediciones: Gijon, 2015.

Oltean, I.; Hanson, W. Conquest strategy and political discourse: New evidence for the conquest of
Dacia from LiDAR analysis at Sarmizegetusa Regia. Journal of Roman Archaeology 2017, 30, 429-
446.

10. Driver, T.G.; Burnham, B.C.; Davies, J.L. Roman Wales: Aerial Discoveries and New
Observations from the Drought of 2018. Britannia 2020, 10.1017/50068113X20000100, 1-29,
d0i:10.1017/50068113X20000100.

Bernardini, F.; Vinci, G.; Horvat, J.; De Min, A.; Forte, E.; Furlani, S.; Lenaz, D.; Pipan, M.; Zhao, W.;
Sgambati, A., et al. Early Roman military fortifications and the origin of Trieste, Italy. Proceedings of
the National Academy of Sciences 2015, 112, 1520-1529, doi:10.1073/pnas.1419175112.
Komoro6czy, B.; Rajtér, J.; Vlach, M.; Hissen, C.-M. A companion to the archaeological sources of
Roman military interventions into the Germanic territory north of the Danube during the Marcomannic
Wars. In Marcomannic Wars and Antonine Plague. Selected essays on two disasters that shook the
Roman World, Edrich, M., Komordczy, B., Madejski, P., Vlach, M., Eds. Czech Academy of Sciences -
Instytut Archeologii: Brno-Lublin, 2020; Vol. Vol. 1, pp. 173-254.

Groh, S.; Sedlmayer, H. Expeditiones Barbaricae. Forschungen zu den Rémischen Feldlagern von
Engelharstetten, Kollnbrunn und Ruhhof, Niederosterreich; Landessammlungen Niederdsterreich /
Donau-Universitat Krems: Krems, 2015.

Costa-Garcia, J.M.; Fonte, J.; Gago, M. The reassessment of the Roman military presence in Galicia
and Northern Portugal through digital tools: archaeological diversity and historical problems.
Mediterranean Archaeology and Archaeometry 2019, 19, 17-49,
doi:doi.org/10.5281/zenodo.3457524.

Peralta Labrador, E.J.; Camino Mayor, J.; Torres-Martinez, J.F. Recent research on the Cantabrian
Wars: the archaeological reconstruction of a mountain war. Journal of Roman Archaeology 2019, 32,
421-438, doi:https://doi.org/10.1017/51047759419000217.

56



16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Gonzélez-Alvarez, D.; Costa-Garcia, J.M.; Menéndez Blanco, A.: Fonte, J.; Alvarez Martinez, V.;
Blanco-Rotea, R.; Gago Marifio, M. La presencia militar romana en el noroeste ibérico hacia el cambio
de era: estado actual y retos de futuro. In Accampamenti, guarnigioni e assedi durante la Seconda
Guerra Punica e la conquista romana (secoli lll-1 aC): prospettive archeologiche, Vallori Marquez, B.,
Bellon Ruiz, J.P., Rueda Galén, C., Eds. Edizioni Quasar di Severino Tognon: Roma, 2019; pp. 127138.
Peralta Labrador, E. Los campamentos romanos de campafia (castra aestiva): evidencias cientificas y
carencias academicas. Nivel Cero 2002, 10, 49-87.

Costa-Garcia, J.M.; Fonte, J. Scope and limitations of airborne LiDAR technology for the detection and
analysis of Roman military sites in Northwest lberia. In Archaeology and Geomatics. Harvesting the
benefits of 10 years of training in the Iberian Peninsula (2006-2015), Mayoral Herrera, V., Parcero-
Oubifia, C., FabregaAlvarez, P., Eds. Sidestone Press: Leiden, 2017; pp. 57-73.

Pazos Lamoso, M.A.; Palmeiro Ramos, X.M.; Conde Gomez, D. Del minifundio al megaincendio.
Transiciones, rupturas y nuevos retos cara a un desarrollo sostenible en el medio rural gallego. Sémata:
Ciencias Sociais e Humanidades; No 30 (2018): Bioeconomia y Memoria Ecoldgica de los Territorios:
Transdisciplinariedad para un Futuro Sostenible 2018, 10.15304/5.30.5402,
doi:10.15304/5.30.5402.

Corbelle Rico, E.; Crecente Maseda, R. Land Abandonment: concept and consequences. Revista Galega
de Economia 2008, 17, 1-13.

Costa-Garcia, J.M. Roman Camp and Fort Design in Hispania: An Approach to the Distribution,
Morphology and Settlement Pattern of Roman Military Sites during the Early Empire. In Limes XXIII.
Proceedings of the 23rd International Limes Congress in Ingolstadt 2015, Sommer, C.S., Matesi¢, S.,
Eds. Ninnerich-Asmus: Mainz, 2018; Vol. Vol. 2, pp. 986-993.

Costa-Garcia, J.M. Arqueologia de los asentamientos militares romanos en la Hispania altoimperial (27
a. C. - ca. 280 d. C.); USC - Tesis Doctoral Inédita: Santiago de Compostela, 2013;
10.13140/RG.2.2.14403.66084/1.

57



Orientaciones y evaluacion de técnicas en humanidades digitales:
de la estadistica al deep-learning
Ana Garcia Serrano y Antonio Menta Garuz

ETSI Informatica de la UNED, Madrid, Espafa (agarcia@Isi.uned.es)

Resumen: Cuando en Humanidades Digitales (HD) se dispone de material digital en un proyecto de
investigacion o profesional, es necesario identificar las herramientas mas prometedoras para alcanzar los
objetivos planteados. En este trabajo, aportamos algunas orientaciones metodoldgicas para conocer las técnicas y
la tecnologia méas innovadora en el campo de las HD en lo que respecta al analisis automatico de informacion. Las
técnicas estadisticas son importantes para las HD, asi como las de aprendizaje automatico y quizé lo sean las de
deep learning. Utilizamos algunos casos de éxito para hacer un breve recorrido de estas tecnologias utilizadas en
HD. Finalmente, hacemos una mencién especial a los denominados “foros de evaluacién” como herramienta
metodoldgica de investigacion.

Palabras Clave: recursos y herramientas informaticas; gestion automatica de datos; procesamiento automatico
del lenguaje natural.

1. Introduccion

La definicion de Humanidades Digitales (HD) en la wikipedia?” hace converger a las humanidades y la informatica

|II

al centrarse en el “patrimonio cultural digitalizado” y en “el uso de herramientas informaticas”. Desde 2011 hay
una recomendacion europea? para que en 2025 todo el patrimonio cultural (institucional) europeo esté
digitalizado. Sin embargo, de acuerdo con [Tasovac et al., 2020], en 2017 solo hay un 30% digitalizado y en
2019 un 20% de este patrimonio digitalizado ya no es de calidad para su uso con los procesos automaticos
avanzados actuales. Pero en el 2020 hay 500.000 investigadores de Humanidades en Europa que demandan
esta informacidn digitalizada y el uso de tecnologia informatica en su investigacion o profesion. Actualmente,
ademas necesitamos que el patrimonio cultural (institucional) europeo digital sea interoperable (intercambiable)
y su acceso esté garantizado. En algunos casos no es interoperable, porque no se digitaliz6 con estandares basicos
y en otros muchos casos si, pero son recursos privados, estan accesibles bajo licencia o pago, o estan en abierto y

son accesibles a través de aplicaciones web, pero ¢son accesibles para cualquier usuario?

Otro de los objetivos importantes en HD es conocer qué herramientas son las mas prometedoras en un proyecto y
son los humanistas digitales los que deben hacer de “intermediarios” entre los informaticos y los humanistas para
apoyar en esta decision. En lo que sigue, aportamos algunas orientaciones metodoldgicas para conocer las
técnicas y la tecnologia mas innovadora en el campo de las HD en lo que respecta al analisis automatico de
informacion. A continuacion, discutimos sobre el interés de los foros internacionales de evaluacion, para concluir
con algunos comentarios relacionados con las herramientas tecnoldgicas en las HD.

27 https:/ /es.wikipedia.org/wiki/Humanidades_digitales
28 Recommendation of 27 October 2011 on Digitisation and Online Accessibility of Cultural Material and Digital Preservation (REC
2011/711/EU)
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2. Soporte informatico a la investigacién humanistica: ¢qué técnica puede ser interesante en mi
investigacion?

En el panorama actual se pueden encontrar multitud de herramientas disponibles, que se basan en algoritmos que
implementan técnicas que se pueden utilizar en un problema concreto de analisis automético de informacion.
Siempre, como paso previo a la investigacion de los humanistas con corpus digitales, es necesario seleccionar las
herramientas mas “adecuadas” para los objetivos planteados.

Los conceptos dato, informacion y conocimiento, son pertinentes cuando nos referimos a las “Humanidades
digitales y el conocimiento”. Aparecen en la piramide DICS de datos-informacién-conocimiento-sabiduria
[Garcia-Marco, 2011], de forma que el conocimiento surge de la aplicacion de la experiencia a la informacion,
que a su vez es la interpretacion de un conjunto de datos estructurados y organizados. Un dato hace referencia a
la unidad minima semantica, se representa a través de un simbolo y por si solos no aportan nada.

En informatica, el objetivo de la estructuracion de los datos es identificar, ordenar y crear modelos de
conocimiento sobre la base de técnicas de: clasificacion, clustering, redes neuronales y otras [Garcia Serrano y
Castellanos, 2016].

Las técnicas de clasificacion permiten organizar colecciones de objetos, identificar sus caracteristicas comunes y
discriminantes y denotar los objetos de forma consistente sobre la base de las etiquetas. Un modelo de
clasificacion muy utilizado es la taxonomia. Las ontologias son modelos de conocimiento que estructuran la
informacion en una jerarquia de clases. Son dificiles de construir, pero, si se construyen y reutilizan, son muy
atiles. Sin embargo, en ambos casos, para su construccion es necesario disponer previamente del conocimiento
relacionado con los objetos a clasificar.

Las técnicas de clustering persiguen agrupar los datos de manera automatica de acuerdo con similitudes,
correferencias o paralelismos que se puedan encontrar entre ellos. Por ejemplo, es esperable que dos documentos
compartiendo un vocabulario similar pertenezcan a la misma categoria. Relacionadas también con la organizacion
automatica de los datos, estan las técnicas probabilisticas, técnicas que asumen que existe una estructura latente
en los datos basada en el conjunto de tematicas que estos abordan. Asi mismo cada una de las temaéticas es
definida por la distribucion de términos (de entre los incluidos en los datos o descripciones) que mejor la
representa. Por lo tanto, cada uno de los documentos individuales puede ser expresado mediante una distribucién
probabilistica a lo largo del conjunto de tematicas latente.

A diferencia de la técnica de clasificacion mediante ontologias, las aproximaciones probabilisticas o las basadas
en clustering no requieren de informacion previa. Es decir, no es necesario que se establezca a priori las clases 0
se defina el modelo ontoldgico necesario para estructurar los documentos. Sin embargo, con estas técnicas es
necesario parametrizar el funcionamiento de los algoritmos para crear la representacion final de los datos, por
ejemplo, el nimero de clusters (o grupos) en los cuales se desea estructurar los datos. Aquellos algoritmos que no
lo requieren, si que necesitan establecer de manera manual algun criterio de parada o de seleccion final de los
grupos a generar.

Por otra parte, los resultados obtenidos por la mayoria de las técnicas anteriores son dificiles de entender por las
personas, ya que la estructura latente detectada a menudo no se corresponde con conceptos realesy la
organizacion resultante tiene que ser analizada por expertos para interpretar su significado. Y este problema se
incrementa con las técnicas basadas en redes neuronales y deep learning.
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3. Anadlisis de datos: de las técnicas estadisticas al Deep Learning

Gran parte de los corpus disponibles en las HD tienen un tamafio pequefio desde el punto de vista informatico.
Esto dificulta su utilizacion con determinadas técnicas basadas en el anlisis de patrones estadisticos de los datos.
Por ejemplo, cuanto mayor es el corpus, mas veces aparece una determinada palabra en uno o varios contextos y
se obtiene una mejor representacion distribuida de la misma al aplicar técnicas como los word embeddings. Estos
son un conjunto de modelos centrados en el estudio de la semantica distribucional que tuvieron una gran
repercusion tras la aparicién del modelo word2vec creado por un equipo de Google dirigido por Tomas Mikolov
[Mikolov et al., 2013]. Para ser capaces de representar correctamente la informacion, los modelos necesitan ser
entrenados de forma no supervisada (sin necesidad de anotacion y otros procesos previos) en un gran corpus con
millones de tokens. Gracias a que se comparten en la comunidad, se dispone de modelos pre-entrenados de los
mismos, por lo que no es necesario entrenarlos por los investigadores cuando se quieren utilizar en un &mbito
general. Para su utilizacion en campos especificos es necesario realizar tareas de ajuste o el entrenamiento desde
cero mediante un corpus especifico de la materia. En la mayoria de las ocasiones, el vocabulario o el contenido
semantico de las palabras es muy diferente de un modelo pre-entrenado con la Wikipedia al utilizado en
manuscritos histéricos [Maupeou, Le Men, 2019].

A esta circunstancia hay que afiadir la dificultad tanto en tiempo como econdémica de etiquetar de forma manual
grandes cantidades de texto. Sobre todo, para textos pertenecientes a una tematica muy especifica que implica un
conocimiento de esta para saber identificar correctamente las entidades a etiquetar. Para mejorar esta
circunstancia varias investigaciones han publicado herramientas o técnicas centradas en la etiquetacion de corpus
pertenecientes a dominios con escasez de estos. En [Lin, Lu, 2018] se propone la utilizacion de técnicas de
adaptacion al dominio, utilizando redes neuronales para solventar la falta de recursos en las Humanidades
Digitales. Para conseguirlo, modifican la arquitectura de la red neuronal afiadiendo capas de adaptacion entre los
datos entrenados en el dominio de origen, donde existen grandes cantidades de datasets etiquetados y el dominio
final donde los recursos son escasos.

En los ultimos afios, la utilizacién de técnicas basadas en el aprendizaje profundo (Deep Learning) ha supuesto
una revolucién en muchas de las tareas de procesamiento del lenguaje natural en las que previamente se
utilizaban técnicas de aprendizaje automatico que necesitaban la creacion de caracteristicas de forma manual para
obtener buenos resultados. Era necesario un estudio en detalle de los datos para encontrar patrones importantes
para afiadir al modelo. Desde la aparicion del aprendizaje profundo, el propio modelo es capaz de encontrarlos
mediante la representacion y modificacién de un espacio latente gracias a la sucesién de capas neuronales que lo
forman.

Un ejemplo dentro del mundo de las Humanidades Digitales es la clasificacion de textos historicos segun su época
de publicacion. En [Liebeskind, Liebeskind, 2019], se hace un estudio del corpus Responsa que contiene textos
histéricos de cuatro épocas diferentes: el siglo XI hasta finales del siglo XV, el siglo XVI, los siglos XVl al XIXy el
siglo XX hasta hoy. Para el estudio se proponen varios métodos diferentes, como las Redes Neuronales
Convolucionales (en inglés CNN) en las que el modelo es capaz de aprender el contexto anterior en una
determinada oracion, lo que mejora los resultados en tareas como la clasificacion o el reconocimiento de
entidades, donde las palabras anteriores tienen gran importancia para la deteccion de las mismas. También se
utilizan las Redes Neuronales Recurrentes (RNN), que destacan especialmente en el procesamiento de datos
secuenciales. De ahi su utilizacion en el tratamiento de textos, donde tiene gran importancia las palabras
anteriores o posteriores a la hora de tratarlo. En las conclusiones de la investigacién muestran la superioridad de
los resultados obtenidos por los modelos de aprendizaje profundo sobre otros enfoques del aprendizaje
automatico.
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Recientemente, los modelos de lenguaje neuronales han desplazado a las RNN en el estado del arte de la mayoria
de las tareas de procesamiento del lenguaje natural, en gran parte debido a la aparicion de los modelos basados
en Transformer [Vaswani et al, 2017]. Modelos como BERT [Devlin et al., 2018] han provocado una revolucion
vertiginosa y se han creado redes cada vez con mas pardmetros y mas capas profundas capaces de almacenar mas
informacion en su espacio latente.

El Deep Learning mejora la calidad y la eficiencia de problemas ya resueltos (como el caso de la busqueda en
iméagenes y textos) o para afrontar problemas o tareas muy complejas no resueltas como es identificar la autoria
de textos o el plagio entre textos [Garcia-Serrano, Menta-Garuz, 2019], o calcular la similitud semantica entre
palabras [Lastra, Garcia-Serrano, 2015] o entre las oraciones [Lara-Clares et al., 2021], pero detectamos dos
grandes problemas con esta tecnologia, que exponemos en el siguiente apartado.

4. Foros internacionales de evaluacién de los algoritmos: écémo asegurar cierta “calidad” en los nuevos
algoritmos y aplicaciones?

Tanto en el caso de aproximaciones de acceso abierto, como en el de las comerciales, siempre habran pasado o
estaran en un periodo de “consolidaciéon” posterior a su aparicién en los foros de investigacion. Es una etapa de
evaluacion de la calidad y la eficiencia de las técnicas implementadas por algoritmos que resuelven tareas
concretas y que han de ser evaluadas en corpus o colecciones de datos o textos de suficiente tamafio y calidad.
Para ello se organizan los denominados foros de evaluacion en los que los investigadores y profesionales se
enfrentan a tareas concretas en los mismos corpus y cuyos resultados comparan entre si y con respecto a la
solucién aportada por los organizadores de tarea concreta. Ejemplos son el foro internacional CLEF® o IberLEF?,
principalmente para corpus en espafiol. A modo de ejemplo aclaratorio, algunas de las 12 tareas de CLEF 2021°
son: Answer Retrieval for Questions on Math; BioASQ: Large-scale biomedical semantic indexing and question
answering; Early Risk prediction on the Internet; ImageCLEF Multimedia Retrieval Challenge in CLEF; PAN Lab
on Digital Text Forensics and Stylometry; SimpleText: (Re)Telling right scientific stories to non-specialists via
text simplification.

Una vez que una técnica o algoritmo ha sido evaluado y obtiene resultados de calidad, si ademas resuelve una
tarea de interés profesional o investigador, pasa a la etapa que en informatica se denomina “de produccién”.
Tiene que pasar por una serie de etapas hasta que forme parte de una herramienta o software accesible desde
otros programas informaticos (mediante API®, o endpoints’) o a través de aplicaciones web.

En el area GLAM? la informacién que se maneja es multimodal, generalmente textual y grafica (imagenes),
aungue actualmente se esté incorporado mucha informacién en modo audio y video. Ejemplos bien

Desde 2013 la web es http://www.clef-initiative.eu/. CLEF comienza oficialmente en octubre de 2001 con el proyecto
europeo del FP-5 https://cordis.europa.eu/project/id/IST-2000-31002/es
https://sites.google.com/view/iberlef2021/

http://clef2021.clef-initiative.eu/index.php?page=Pages/labs.html

Una API es un conjunto de definiciones y protocolos que se utiliza para desarrollar e integrar el software de las

aplicaciones. API significa interfaz de programacion de aplicaciones.

https://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz _de programaci%C3%B3n de aplicaciones

29 GLAM es un acrénimo de "galerias, libraries (bibliotecas), archivos y museos” para referirse a instituciones culturales que recopilan y
mantienen materiales del patrimonio cultural de interés publico.

https://en.wikipedia.org/wiki/GLAM_(industry)#:~:text=GLAM%?20is%20an%?20acronym%?20for,materials%20in%20the
%20public%?20interest.
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Un endpoint es un punto de acceso a un servicio, herramienta o aplicacion en la red. A veces utilizan un lenguaje
concreto para “solicitar un servicio” como es el caso del SPARQL endpoint https://ceweb.br/guias/web-
semantica/es/capitulo-8/

conocidos son la biblioteca digital EUROPEANA?®, o la web del Museo del Prado y en concreto su biblioteca
digital® en la que se pueden explorar muchas de sus obras.

Los buscadores sobre imégenes con texto asociado son una muestra de lo que ocurre tras alcanzar en
investigacién un resultado interesante y que en futuros estadios pase a “produccién”. Google puso en produccion
este tipo de blsqueda con una version inicial beta (esto es, una version del algoritmo no totalmente acabada ni
libre de errores) que testeamos los propios usuarios. Una década después de este caso, la tecnologia que se utiliza
no es la misma, pero hubo que andar un camino que es muy comun en el desarrollo de la tecnologia.

La investigacion sobre buscadores de iméagenes con textos asociados también recorrio la etapa de evaluacion.
Forma parte de la experiencia de la primera autora en las campafias de evaluacién CLEF, en los que participa
desde antes del 2006. Es a finales de la primera década del siglo XXI, cuando su trabajo queda el segundo tras el
grupo de Xerox Europa en una evaluacion de blsqueda de informacion multimodal (imagenes anotadas con
texto), cuando pasamos a usar con cierta seguridad y buenos resultados la técnica de “mezclar la evidencia de los
indicadores provenientes de la informacién textual con la de los de informacién visual de las imagenes” para
decidir la respuesta a una necesidad de informacién multimodal como “necesito fotos con vestidos rojos”
[Martinez-Fernandez et al., 2006] [Garcia-Serrano et al., 2009] [Benavent et al., 2010].

Este es solo un ejemplo de cdmo en el desarrollo de la tecnologia que se incorporaré en las futuras herramientas,
el participar de forma continuada en estos foros de evaluacion, la calidad de las

aproximaciones va mejorando y tanto la descripcion teérico-practica de la técnica utilizada como el software
implementado, esta disponible para la comunidad investigadora. En nuestro conocimiento, es en la edicion de
2019 de CLEF donde se organizé HIPE®? (identifying Historical People, Places and other Entities) una camparia
de evaluacion de la tarea de anotacién de entidades nombradas en periddicos antiguos (en francés, inglés 'y
aleman).

5. Comentarios finales

De acuerdo con [McGillivray et al., 2020] el recorrido actual de la investigacion en informatica y del
procesamiento del lenguaje natural (PLN) en concreto, puede no ser de gran interés para los humanistas. Con lo
que la dificultad de colaboraciones aumenta. Con el anélisis de datos (Data Mining) o con los algoritmos de la
web semantica sobre datos enlazados, los corpus (colecciones de documentos normalmente anotados) tienen una
cierta magnitud, que permite a los humanistas supervisar los corpus, anotarlos con informacién significativa para
ellos y tras procesarlos automaticamente, obtener informacién descriptiva “oculta” previamente.

Sin embargo, tras la incursion del Deep Learning en muchas &reas de investigacion, surge una gran dificultad, que
deberia resolverse primero en el &mbito informatico. Es el tamafio de los corpus necesarios para este tipo de
aproximaciones. ¢Dispone el humanista de estos corpus?, pues de momento no, como tampoco estan disponibles
en un area tan bien financiado como es la biomedicina, ¢Se pueden invertir recursos para producirlos? Pero, es
mas, si no se dispone de una ingente cantidad de informacion digitalizada ¢creemos que el esfuerzo de su
desarrollo supondra un avance real en las humanidades? Y los autores se preguntan, ;hemos utilizado de todas las

30 https://es.wikipedia.org/wiki/Europeana
31 https://www.museodelprado.es/coleccion/obras-de-arte
32 https://impresso.github.io/CLEF-HIPE-2020/tasks.html
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formas posibles y Utiles para los humanistas, las herramientas software disponibles? ¢ Son los resultados de las
herramientas explicables y entendibles por todos los interesados?
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Plenaria 1
Guillermo Rojo

La lexicografia electronica

Modera: Fatima Diez Platas - Asiste: Alexandra Iglesias Cortés

e Ladifusion de la informatica como un caso de revolucion instrumental.
Los grandes cambios en la lexicografia contemporanea:
o De laprescripcion a la descripcién
o Elempleo de corpus textuales
o Lautilizacion de recursos electrdnicos en la confeccién y difusion de los diccionarios
Los diccionarios electronicos
Las bases de datos lexicograficas (BDL)
La explotacion de los diccionarios electronicos
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Panel 2

Experiencias en torno a la Text Encoding Initiative: Retos de codificacion,
plataformas de publicacion y creacion de corpus

Modera: Antonio Rojas Castro - Asiste: César Gonzalez-Pérez
Panelistas: Leyre Martin Aizpuru; Marta Ldpez Izquierdo; Victor Caballero Gomez
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Experiencias en torno a la Text Encoding Initiative:
Retos de codificacion, plataformas de publicacion y creacion de corpus

Palabras clave: Text Encoding Initiative, edicion digital, etiquetado de textos, anotacién semantica

Coordinadora: Susanna Allés Torrent, University of Miami
Participantes:

Antonio Rojas Castro, Berlin-Brandenburgische Akademie der Wissenschaften y Universidad
Internacional de la Rioja

Leyre Martin Aizpuru y Victor Caballero Gomez, Universidad de Sevilla

Marta Lopez Izquierdo, Université Paris 8

Este panel presenta diversas iniciativas relacionadas con el uso de la Text Encoding Initiative (TEI) con el
objetivo de reflexionar sobre los retos afrontados a lo largo de su adopcién y aplicacién: ya sea en su concepcion,
el modelado de los datos, la creacién de infraestructuras para la publicacion, la colaboracion en el etiquetado de
los textos, o incluso en la exploracion de los datos textuales desde un punto de vista cuantitativo y
translinguistico. La sesién promueve un dialogo constructivo que ilumine los escollos y las carencias del uso de TEI
en el seno de la comunidad de usuarios en espaiiol, al mismo tiempo que evidencie los nuevos derroteros por los
que esta practica debe discurrir.

La TEI es una de las iniciativas académicas en el &mbito de las Humanidades Digitales mas conocidas. Su
trayectoria, ahora ya con mas de treinta afios, y una comunidad global con miles de usuarios, hace de esta
iniciativa una de las mas solidas para la codificacion informatica de textos humanisticos y del &mbito de las
Ciencias Sociales. Aungue su uso Y su sistema de marcado se ha aplicado especialmente en el campo de la edicién
de textos, independientemente de la escuela o tradicién de critica textual, cada vez son mas los escenarios en los
que se adopta TEI, como puede ser la creacion de corpus linglisticos e incluso para la estructuracion de
contenidos textuales a modo de base de datos.

La TEI se ampara en un consorcio compuesto por personas e instituciones, principalmente
norteamericanas y europeas. Este consorcio es el responsable de desarrollar y mantener actualizadas las Guias
directrices (Guidelines) para el marcado (también llamado etiquetado y codificacion) de los textos en formato
digital. Estas guias son una especie de manual de codificacion o de recomendaciones de buenas practicas que
especifican una metodologia concreta de marcado de los textos de manera que puedan ser procesados
informaticamente®. El espiritu de acceso abierto y colaboracién del consorcio hace que sean los mismos usuarios
los que tengan la capacidad para proponer mejoras y modificaciones a través de su repositorio en GitHub. Este
espiritu de colaboracidon y de difusion se manifiesta también a través de un didlogo constante a través de la lista de
discusion®*y de la organizacién anual de una conferencia. El consorcio, en fin, crea grupos de trabajo y de interés
para ciertas disciplinas, como pueden ser diccionarios, linglistica de corpus, descripcién de manuscritos, etc. Todo
ello hace que la comunidad TEI sea cada vez mas amplia, y al mismo tiempo que mas especializada.

33 https://www.tei-c.org/release/doc/tei-p5-doc/en/html/index.html
3+ Mas informacién sobre la lista de discusién esta disponible en: https://tei-c.org/support/
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En el &mbito del espafiol, la TEI se ha utilizado y estudiado desde finales de los ochenta. Entre las
publicaciones pioneras se encuentra las de Faulhaber (1994), Marcos Marin (1986, 1994) o Irizarry (1997), que
entendieron ya con precision las potencialidades de un estandar que podia crear textos enriquecidos,
interoperables, preservables y con funcionalidades de busqueda semantica. A lo largo de los 2000 también
fueron apareciendo, aunque timidamente, escritos divulgativos o centrados en proyectos concretos de
investigacion (Fradejas Rueda, 2009; o los multiples trabajos de Alex Bias). También aparecieron las primeras
publicaciones sobre las posibilidades de la edicion digital académica, que desde entonces han tenido una cierta
continuidad (Lucia Megias, 2008). Y més recientemente, han visto la luz otros articulos de alcance mas general y
centrados sobretodo en Espafia (Spence, 2014; Allés Torrent, 2017; Rojas Castro, 2017), 0 en casos de estudio
de proyectos en curso (Revenga, 2014; Gonzalez-Blanco et al., 2014; Gonzélez- Blanco & Rodriguez, 2015; del
Rio Riande & Zubillaga, 2015; Navarro Colorado 2015; Rojas Castro, 2017). En lo que respecta especificamente
a TEI, y sus especificaciones técnicas la literatura en espafiol es todavia poco extensa, aunque esta tendencia va
mejorando significativamente (Fradejas, 2009; Allés Torrent, 2015; Rojas Castro, 2018; Schich et al. 2019).

De manera paralela, fueron surgiendo también desde los afios 90 diferentes proyectos que adoptaron TEI
como método de marcado de textos. Algunos de los ejemplos mas conocidos son la Biblioteca Virtual Miguel de
Cervantes (1999), que ofrecia facsimiles con iméagenes digitales con cierta calidad. También los corpus del CREA
y del CORDE de la Real Academia de la Lengua Espafiola llevo a cabo una codificacion y ejecucion similar. En
ambos casos, desafortunadamente, nunca pusieron a disposicion de los usuarios los archivos XML-TEI en abierto
para que toda la comunidad pudiera usar como referencia o tratar con ellos como lo que eran, datos informaticos
para ser procesables. Desde hace unos afios, la comunidad internacional ha puesto de relieve la necesidad de
compartir los archivos codificados y esta practica empieza a ser también adoptada por los proyectos en espafiol. A
dia de hoy, empiezan a ser mas numerosos los ejemplos tanto de ediciones digitales como de corpus linglisticos
que, ademas de una documentacion sobre el tipo de marcado, ofrecen en abierto los archivos fuente en XML-
TEI*. Entre los primeros, y especialmente fértil entre los estudios del Siglo de Oro (Allés Torrent, 2017)
encontramos los proyectos editoriales de La Dama Boba (ed. Prolope, 2015)%, las Soledades de Luis de Géngora
(ed. Rojas Castro, 2016)*, el corpus de Poesia medieval (2020)% o las Siete Partidas Digital (ed. Fradejas
Rueda, 2018)%. Entre los corpus, también se encuentran iniciativas sumamente relevantes como el CLiGS
textbox*® o DRACOR*, de caracter internacional y multilingiie y que contienen una seccién de corpus etiquetados
en espafiol.

La relativa lentitud en la adopcion de TEI para proyectos en espafiol se debe también a la escasez de
materiales para su aprendizaje. A diferencia de la comunidad angl6fona, que desde hace ya més de diez afios
tiene tutoriales en linea, como el TEI By Example*?, no ha ocurrido asi en nuestro caso. Recientemente se han
traducido tutoriales de TEI del inglés (Schreibman et al., 2020), pero el reto es todavia el de la creacion de
materiales que realmente se adapten a la tradicion cultural y tomen ejemplos concretos en esta lengua. Con tal
fin, han aparecido iniciativas como el Text Technologies Hub. Recursos sobre tecnologias del texto y edicién
digital (TTHub)* que ofrece lecciones en linea, de diferente nivel, una bibliografia sobre TEI en espafiol, e incluso
una base de datos in fieri de los proyectos que ofrecen ejemplos concretos de marcado.

35 Véase una lista con ejemplos sobretodo en espafiol, en https://tthub.io/recursos/ejemplos-tei/
36 http: //damaboba.unibo.it/

37 http://soledades.uni-koeln.de/

38 http://hdlab.space/Poesia-Medieval/

39 https://7partidas.hypotheses.org/

40 https://github.com/cligs/textbox

41 https://dracor.org/span

42 https://teibyexample.org/

43 https://tthub.io/
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Apostando por la diversidad lingtistica y cultural, el Consorcio (TEI-C) esta explorando actualmente
estrategias para aumentar la accesibilidad para aquellos usuarios que trabajan con lenguas diferentes del inglés.
Para ello ha creado un grupo de trabajo para la internacionalizacion (Internationalization Working Group) que,
entre otros objetivos, tiene el de la creacién de un glosario multilingtie de términos utilizados en las guias
directrices de TEIl y un repositorio de ejemplos en lenguas y origenes diferentes. Este trabajo ird acompafiado de
la reestructuracion de la pagina web para que pueda dar una mayor visibilidad a los contenidos y a la dimension
internacional del Consorcio, como por ejemplo, paginas de bienvenida en diferentes lenguas. Otra de las lineas de
trabajo es la redaccion de materiales introductorios en diferentes lenguas para acercar mas facilmente a los
usuarios de otras comunidades linglisticas, asi como el desarrollo de una infraestructura para hacer la traduccion
de las especificaciones de TEI mas &gil. Como es sabido, tanto el sitio de la TEI, como sus guias directrices solo
son consultables en inglés, y a dia de hoy la traduccién en espafiol sigue siendo solo parcial**.

Bajo el auspicio de esta iniciativa del Consorcio TEI, financiada este afio por la fundacién Mellon, este
panel pretende analizar el uso y la vitalidad del marcado con TEI en espafiol. En esta ocasion, se agrupan
experiencias de investigadores espafioles, activos en diferentes centros nacionales e internacionales. Cada una de
las intervenciones trata un tema clave para el desarrollo del uso de TEI en espafiol con diferentes niveles de
familiaridad y de complejidad. La primera intervencion (Rojas Castro) aborda el tema crucial de la infraestructura
y la publicacién de los archivos en TEI y trae a colacion el problema linglistico en la interfaces web. Las otras dos
presentaciones se centran en la creacion de corpus textuales a partir del estandar propuesto por la TEl y con
materiales textuales de los siglos XIX y XX. Ambos proyectos, CODHECUN y CAREXIL-FR, ofrecen un corpus
bien delimitado y han optado por el uso de la plataforma TEITOK, una plataforma web para la visualizacion,
creacion y edicion de corpus con marcado semantico (como XML-TEI) y anotacion linglistica. Estas cuatro
iniciativas pioneras ofreceran una vision de conjunto del estado actual sobre edicion digital y creacion de corpus y
abren las fronteras para que los humanistas digitales puedan finalmente transitar y aprovechar al maximo los
datos producidos a través de herramientas de andlisis textual.

Ich verstehe gar nichts... Sobre la localizacién de ediarum al espafiol

Antonio Rojas Castro

Ediarum es un framework de edicién en formato TEI disefiado e implementado por TELOTA en la Academia de
Ciencias y Humanidades de Berlin-Brandeburgo (BBAW, Alemania) basado en dos componentes principales: una
base de datos XML de cddigo abierto (eXistDB) y un editor XML comercial ampliamente utilizado (Oxygen XML
editor). Estos dos componentes se comunican mediante una interfaz en aleman utilizada en proyectos de
Humanidades Digitales desarrollados en la Academia de Berlin. En 2020 el proyecto de cooperacion cubano-
aleman Humboldt Digital (ProHD) emprendi6 un proceso de adaptacion de la interfaz de ediarum con el objetivo
de facilitar la tarea de edicion de textos en formato TEI: por un lado, se desarrollaron las funciones y el cddigo
para que fueran independientes de la lengua (internacionalizacion) y, por el otro, se localiz6 la interfaz al espafiol
mediante la creacion de un fichero con las traducciones (localizacién). Como resultado de este proceso, Proyecto
Humboldt Digital ha desarrollado un nuevo framework llamado ediarum.PROHD..edit disponible en Github. El

4 Verénica Zumarraga y Marcela Tabanera tradujeron una primera version de las guias directrices de la TEI en su Manual para la
codificacién e intercambio de textos informatizados. Normas de la Text Encoding Initiative (Marcos Marin, 1994: 89). Mas tarde, Alejandro Bia
y Carmen Arronis Llopis empezaron la traduccidn de las guias directrices en su versidn P5 pero estas permanecen inconclusas.
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objetivo de esta contribucion es presentar ediarum.PROHD.edit y reflexionar sobre los retos mas importantes
encontrados durante la localizacion.

Corpus Documental y Hemerografico de la Cuba del Novecientos (CODHECUN): disefio, elaboracion y
explotacién de un corpus en la plataforma TEITOK

Leyre Martin Aizpuru y Victor Caballero Gdmez

En el marco del proyecto “Cuba y Andalucia en el siglo XIX: estudio de los lazos lingtisticos y culturales desde las
Humanidades Digitales” (https://institucional.us.es/cubal9/), estamos realizando la transcripcion y edicion
digital de un corpus de acuerdo con los criterios de la Red CHARTA en su version digital (Isasi et alii, 2020) y en
el marco de la plataforma TEITOK, desarrollada por Maarten Janssen (2014). Ademas de ofrecer este corpus
tokenizado, normalizado, lematizado y anotado morfosintacticamente, nos hemos propuesto marcar aspectos
[éxico-semanticos, con el propdsito de elaborar indices tematicos. Ello nos permitird poner a disposicion de otros
investigadores los documentos del corpus, asi como llevar a cabo un analisis de los usos lingiisticos y discursivos
del espafiol del siglo XIX, tomando Cuba como referencia geogréafica y centro del espacio variacional caribefio,
con el proposito de definir la especificidad del espafiol cubano y sus lazos con la sociedad y la lengua andaluza del
Novecientos.

TEI paraun proyecto transdiciplinar: construyendo CAREXIL-FR
Marta L6pez Izquierdo

El proyecto en construccion CAREXIL-FR (CARtas de REpublicanos Espafioles REfugiados y EXILiados en
FRancia, https://carexil.univ-paris8.fr/) nace como un empefio transdisciplinar de edicién y estudio de un corpus
epistolar inédito, para responder a las necesidades de un equipo gue retne a filélogos, linguistas, historiadores,
cartografos, antrop6logos, especialistas en humanidades digitales, en literatura y en arte. Por un lado, hemos
desarrollado un protocolo de transcripcién, edicidn y anotacién basado en los estandares TEl, siguiendo la pauta
de otros proyectos de corpus epistolares digitales (Post-scriptum), pero adaptandola a las necesidades del estudio
transdisciplinar especifico de CAREXIL-FR. Por otro lado, la adopcién del entorno TEITOK (Maarten Janssen,
2014) conlleva sus propias normas de modelado y anotacién de los documentos que es necesario integrar en la
fabricacion del corpus. En nuestra intervencion, expondremos algunos de los escollos que hemos encontrado a lo
largo de nuestro trabajo y las soluciones que estamos proyectando.
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Del texto impreso antiguo a la edicion académica digital. Avances en la
configuracion del repositorio documental BIDISO TEXTOS

Palabras clave: Edicion digital, Transcripcion automatica, Modelizacion, Textualidad digital, Repositorio
documental, Relaciones de sucesos

Nieves Pena Sueiro (UDC)
Stefano Bazzaco (Universidad de Verona) y Ménica Martin Molares (UDC)

Carlota Cristina Fernandez Travieso (UDC) y Manuel Garrobo Peral (Universidad de Verona)

Descripcion del problema de investigacion, metodologia y resultados

El proyecto Biblioteca Digital Siglo de Oro ofrece al investigador interesado cinco bibliotecas digitales sobre
Literatura Emblematica, Relaciones de Sucesos, Divisas 0 empresas histéricas, Polianteas e inventarios y
bibliotecas. Las bibliotecas digitales dan acceso a bases de datos (ocho de fuentes primarias y una que almacena
bibliografia o fuentes secundaria) que contienen, ademas de los datos bibliogréficos y la localizacion actual de los
ejemplares, iméagenes o enlaces a ediciones facsimilares, de gran interés para la investigacion en la Literatura, la
Historia, la Historia del libro y bibliotecas y la Historia del Arte de los siglos XVIy XVII.

Una necesidad urgente para los humanistas, constatada y comentada con otros investigadores, es el acceso en
linea a las fuentes primarias a partir de textos filologicamente fiables. Es ya un lugar comun el hecho de que la
digitalizacién masiva ha facilitado el acceso a los textos, pero ¢;a qué textos? Es cierto que facilmente
encontramos imagenes facsimilares de algunas obras y también transcripciones u adaptaciones de otras que,
lamentablemente, difieren mucho de lo que escribi6 su autor (bien por una falta de cuidado en la transcripcion,
bien por la ausencia o dejadez de la puntuacion, bien por haber pasado un OCR y no haber sido revisado
correctamente). En los trabajos humanisticos es fundamental aplicar el rigor filol6gico y acudir, como base de la
investigacion cientifica, a fuentes fiables y, por lo tanto, a ediciones elaboradas con criterios fundamentados.

Todos estos motivos fueron los que nos llevaron a crear un corpus documental o banco de textos de acceso libre,
que permitiese no solo la lectura facsimilar, sino también la lectura modernizada y la descarga en diversos
formatos. Asi naci6 el proyecto BIDISOTextos, un repositorio donde se reuniran, para su lectura, uso, difusiony
explotacion, textos transcritos en formato digital, enriquecidos con marcacion formal y semantica, garantizando
asi su preservacion. Sostenibilidad y utilidad para la comunidad.

Las colecciones que integraran el repositorio BIDISO-Textos estaran vinculadas a las fuentes primarias de
nuestras bibliotecas digitales de BIDISO, afiadiendo ahora, al formato digital facsimilar el incremento del texto
transcrito, incluso con marcacion, que sera de enorme interés para explotar el contenido desde distintos enfoques
y &reas de conocimiento (Historia, Historia de la lengua, Literatura, Historia del periodismo, Historia del libro...)

El objetivo principal de BIDISO-Textos es proporcionar el acceso abierto y gratuito a los textos transcritos de un
amplio corpus que permitan responder a las necesidades planteadas por la comunidad investigadora en un
formato buscable, susceptibles de ser analizados sistematicamente, pero, sobre todo, estableciendo un texto base
con suficientes garantias desde un punto de vista filologico. Pero, si bien en los Gltimos afios se ha producido un
importante avance en los estudios sobre edicién académica digital (vid., entre otros, Allés Torrent, 2015;
Pierazzo, 2015; Driscoll y Pierazzo eds., 2016; Rojas Castro, 2016; Fiormonte, 2018, etc.) para la Literatura
Espafiola se echan en falta todavia guias procedimentales y metodologias y, sobre todo, la utilizacién de un
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modelo estandar, la adopcion de criterios comunes por quienes deciden sumarse a la edicion digital, y el uso de
herramientas de software libre (con todo lo que esto implica en cuanto a costes, mantenimiento y dependencia
tecnoldgica), que es todavia escaso. Fue aqui donde encontramos los principales escollos, en la blsqueda de un
modelo idoneo, de un estandar abierto y compartible con la comunidad.

Para la realizacién de este repositorio se han establecido las siguientes fases:

- Definir el objeto y finalidad de nuestro proyecto editorial: delimitar un corpus y explicitar qué queremos
ofrecer a los usuarios.

- Localizacién de las fuentes primarias: impresos de los siglos XVI a XVIII, ediciones diplométicas o
ediciones criticas —basadas en un Unico testimonio o en varios- publicadas o inéditas, de las que podamos
disponer legalmente para nuestro proyecto, ya por haber considerarse obras en dominio publico, ya por
contar con la autorizacion expresa de sus responsables intelectuales, ya por ser editores de las mismas.

- Obtencién de textos transcritos a partir de sistema OCR, digitalizaciébn HTR o transcripcion manual,
segln el tipo de material de partida. Codificacion de Relaciones de Sucesos: seleccion de etiquetas TEI y
flexibilidad segln la naturaleza de los materiales.

- Visualizacion y descarga: diferentes soluciones (TXT, RTF, PDF, XML-TEI, FACSIMILAR)

El proyecto de repositorio tiene como objetivo ofrecer textos relativos a las lineas de investigacion y contenidos
de las bibliotecas digitales que contiene BIDISO (y enlazados con estas), organizados en tres colecciones:

- Coleccidn 1, de Relaciones de sucesos breves (pliego suelto).

- Coleccidn 2, de Relaciones de sucesos en formato libro

- Coleccion 3, de libros de emblemas

Hemos comenzado a trabajar con una seleccién de textos noticieros breves (relaciones de sucesos), estableciendo
un pequefio corpus de prueba. Tras localizar las fuentes primarias, hemos dado los primeros pasos en la
digitalizacion y trabajo con OCR, asi como en la seleccion de etiquetas TEI y codificacion.

Este panel presenta los avances realizados en la transcripcion automatica de relaciones de sucesos y en la edicion
digital de relaciones de sucesos, asi como los problemas que se fueron planteando por las caracteristicas de estos
textos y las soluciones adoptadas.

Transcripcion semi-automatica de Relaciones de Sucesos con la herramienta de HTR Transkribus (READ Coop))

Recientemente la transcripcion automatizada de historical texts ha experimentado unos significativos avances
gracias a la difusion de herramientas de HTR (Handwritten Text Recognition) que emplean redes neuronales y
consienten entrenar la maquina por medio de Golden Standard transcriptions (Muhlberger et al., 2019; Bazzaco,
2018 y 2020). Dentro de este conjunto, la plataforma Transkribus (READ Coop), se revel6 como un instrumento
fundamental para la transcripcion de las Relaciones de Sucesos que constituyen el corpus de estudio del proyecto
BIDISO. En la presente comunicacion se describen las fases principales de este proceso, indicando las
funcionalidades que ofrece la plataforma, cuéles han sido los resultados obtenidos y su posible explotacion para
futuros avances del proyecto.

En este marco se ha realizado un corpus piloto de Relaciones de Sucesos con el que se ha estado trabajando en
Transkribus, prestando atencion especial los elementos identificadores de las relaciones escogidas: el tipo de letra
del impreso, la disposicion del texto o los elementos que configuran la plana (reclamos, signaturas, letras
capitulares, etc.), entre otros aspectos. Se describiran los principales escollos derivados del corpus de trabajo que
seleccionamos a la hora de llevar a cabo la experimentacion con Transkribus y las soluciones planteadas.

74



Avances en el modelo de codificacion de la edicion académica digital de Relaciones de Sucesos en la Biblioteca
Digital del Siglo de Oro.

La concrecion de un modelo de codificacion es una fase esencial en el establecimiento de una metodologia para la
creacion de una edicion académica digital (Mancinelli y Pierazzo, 2020: 92). En esta tarea, la utilizacion del
formato de la Text Encoding Initiative (TEI) <https://tei-c.org> basado en el metalenguaje de marcardo XML se
ha mostrado muy eficaz, convirtiéndose en el estandar mas utilizado en el &mbito de las Humanidades. Si bien
este estandar cuenta con limites, presenta ventajas concretas para nuestro proyecto como la de ofrecer, con sus
21 modulos y en torno a 500 elementos, etiquetas suficientes para atender a los requerimientos de nuestro
proyecto o la posibilidad de aprovechar soluciones estandarizadas que facilitan una visualizacion amigable de los
archivos XML, como EVT.

Esta comunicacion partird de la consideracion de la dificultad que supone tomar como punto de partida para la
obtencion de los textos materiales que requieren diversos tipos de tratamiento (OCR, HTR o transcripcion
manual) y podran atender a diferentes criterios de representacion grafica y acercamiento a las fuentes.
Seguidamente, nos centraremos en los metadatos y fenémenos textuales que creemos preciso poner de relieve en
las obras del género y en qué etiquetas del esquema TEI seleccionamos para marcarlos, circunscribiendo los
planteamientos propuestos por Fernandez Travieso (2013) a los objetivos actuales de nuestro proyecto de
edicion digital de relaciones de sucesos. Asi mismo, mostraremos, a través de los ejemplos del corpus de prueba
seleccionado, como nuestro modelo de codificacion est4 dotado de una modularidad que nos permite incluir
textos de Relaciones de sucesos que provienen de fuentes primarias de diferentes tipos en un mismo proyecto de
edicion, estableciendo una codificacion sistematica, pero diferenciada. Se atenderd, entre otros, al caso de los
textos provenientes del tratamiento con Transkribus o de la trascripcién manual llevada a cabo por Garrobo Peral
(2020) al realizar la edicion critica de la Fiesta que se hizo en

Aranjuez a los afios del rey nuestro sefior don Felipe Illl..., escrita por D. Antonio de Mendoza....
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Una propuesta de edicion digital de sermones medievales hispanos

Oriol Catalan. Investigador posdoctoral.
Universitat Pompeu Fabra, Barcelona

El proyecto de edicion digital Antologia de sermones Medievales Hispanos es continuacion y esta vinculado con la
base de datos PredMedDB de sermones medievales hispanos iniciada hace algunos afios y con la que comparte
caracteristicas.

Ambos proyectos surgen de una investigacion posdoctoral en el marco de un proyecto del MINECO y de la
necesidad de construir infraestructuras digitales tanto para desarrollar la investigacion como para divulgarla. Otra
caracteristica comln de ambos proyectos es la elaboracién de todo el cddigo por parte del investigador, y por lo
tanto, con un coste practicamente nulo. A pesar de la modestia del proyecto, se ha intentado estar al dia de las
tendencias en Edicion digital (Driscoll-Pierazo 2016). El proyecto esté alojado, como la base de datos
comentada, en los servidores de la Universitat Pompeu Fabra.

El proyecto de edicion se encuentra actualmente en fase de desarrollo en
http://predmed.upf.edu/edismhi.html y prevé tener editados unos 15 sermones para octubre de 2021. El
proyecto tiene una doble vertiente de investigacion y divulgacion. Por un lado, se pretende editar o reeditar
sermones importantes de la Edad Media hispana. Algunos sermones estan ya magnificamente editados, pero
muchos otros no han sido editados (por ejemplo, se intentara editar sermones de Nicolau Eimeric y de Alonso de
Espina), o lo han sido de una forma poco adecuada o en publicaciones de dificil acceso. Por otro lado, se quiere
editar los sermones medievales hispanos mas destacados con un mismao criterio editorial y en un Unico espacio
para facilitar y promover su consulta y aprovechamiento.

En un primer momento, no se veia posible presentar toda la informacion deseada en pantalla de una forma
estéticamente agradable. Se pens6 entonces en mantener una edicion en PDF paralela a la edicion en linea. La
evolucidn del proyecto, sin embargo, y especialmente el uso de las funciones de ocultar contenidos, ha hecho
posible visualizar un gran nimero de opciones en un formato de lectura agradable, y ha hecho abandonar por lo
tanto la idea de una edicion en PDF de los textos.

Una de las ventajas, y no menor, de esta decision, es la de reducir el trabajo de conversion del etiquetado y
de revision de la edicion. Pero no es inicamente una decision basada en la necesidad de reducir el volimen de
trabajo. Se pretendia también, que la edicién fuese totalmente digital, y no una edicion tradicional digitalizada, y
que condensara la mayor cantidad posible de informacién en un unico formato, que permite al mismo tiempo
ofrecer toda la informacion necesaria y tener una agradable experiencia de lectura.

Una edicion digital en pantalla con XML y Javascript.

La primera de las ediciones previstas, y la que ha finalmente prosperado, es una edicién en linea a partir de un
etiqguetado XML y una bisqueda de etiquetas mediante Javascript. Esta edicion se basa en el etiquetado TEI
segun las instrucciones del TEI P5: Guidelines for Electronic Text Encoding and Interchange, alejandose de este
etiquetado solo en los casos en que Javascript daba problemas de lectura de TEI (Por ejemplo, el atributo
xml:lang ha sido sustituido por el atributo lang). Una conversion a un XML-TEI puro, en caso de necesitarse, se
podria realizar facilmente.
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Un objetivo del proyecto era compaginar la fidelidad de la edicion con una agradable experiencia de
lectura.*® Para ello se ha optado por presentar al principio un texto sin apenas marcaciones, dando la opcién de
mostrar y ocultar los contenidos propios de cualquier edicion mediante la seleccidn de casillas de verificacién
(checkboxes). También se ha optado por el uso de la familia de fuentes Libre Baskerville del repositorio de
GoogleFonts, y se ha presentado el texto en un tamafio algo mayor al habitual para mejorar la experiencia de
lectura, un aspecto a veces poco cuidado en las ediciones digitales.

La pagina de inicio del proyecto presenta la lista de sermones editados (llustracion 1). Una vez seleccionado
el sermdn deseado, aparece en una pagina con la informacion minima del sermon (localizacion y thema), el texto
transcrito y las posibilidades de visualizacion de la informacidn (ver llustracion 2).

Wwmomees &

Edicion digital de sermones hispanos medievales

Esta pagina presenta una seleccion de sermones medievales hispanos para facilitar su divulgacion y uso por parte de historiadores y
del publico en general.

0. Prucha

L Barcelona, Biblioteca de Catalunya, ms. 289, £ 1v. Sermon de las Homilies d'Organya

2, Sermoén de todos los santos de las Homilias de Torosa

3. Martin de Ledn

4. Bernat de Déu

5. Joan d'Arago

6. Bernat Oliver

7. Juan Gil de Zamora

& Juan de Monzdn

9. Nicolds Eymeric.

10. Vicente Ferrer, Sermon de Pentecostés.

1L Andnimo de Pentecostés

12. Juan Lopez de Salamanca

13. Bartomeu Catany

4. Valencia, catedral, ms. 125

15, Anonimo del ms. 40 de la colegiata de San Isidoro de [eon

16. Andnimo del ms. 1854 de Universidad de Salamanea

17. Alonso de Espina

Esta edicion de sermones medievales hispanos forma parte gt‘l &{TKSO PredMed junto con la base de datos de predicacion hispana
redMe

llustracion 1. Borrador de la pagina de acceso a la edicion.

45 “Editors no longer have to choose between faithfully representing their sources and making their text readable” (Pierazzo 2016, 308)
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Edicion digital de sermones medievales hispanos

Barcelona, Biblioteca de Catalunya, ms. 289, £ Iv.
Thema: Si linguis hominum logar et angelorum, karitatem autem non | lubc.lm. factus sum velut aes sonans aut cymbalum tnniens. 1Cor 13, 10,

| Mis informacién

Fuentes: Biblia_| Cordn - J @ Biblia Hebrea - 70, Otras fuentes eristianas’|_| Otras fuentes musulmanas Otras fuentes hebreas Otras fuentes
Contenidos:  Exemplal] Distinctiones ] Similitudines | Evidentiac [ Quacstiones ] Personajes [ [ ERGEIESL I  Etimologias| |
Otros datos: SilSROSPIEINEL | PORRNEInane. | Tachado [ Tiegible ‘Error del copista_| Omitido!_| Entre lincas_ | Al margen

Mostrar abreviaturas expandidas en cursiva

[Si linguis hominum lojqar er angelorum, karitatem autem non habeam, factus sum velut aes
sonans aut cymbalum tinniens.

Senniors, aizo vol dir e mostrar [..] qe si om p1rhvc tan gint com un [...] del mén, e ere cast e
abstinent, [mas caritad njo avie en él, no li tenrie prod a salvalment] [..] tant com lo seyn gi sona
es trebala e a [negi no t€ prod] siné ad aquels qui I'ozen. Atresi elex, tot [qalnt om a ne gant diz
ne fa en est segle, tot és vanitad [e no] té negu prod a icel qi caritad no a ab si, si no la segex
fidellment)]. Per zo dix sapi Salamé: Vanitas vanitancium et omnia vanitas...], set caritas nuncam
excidit. Totes les coses del segle son [va]nitats e caden e tornen e nient, mas caritad jamés no
cadra, e cels qi la segiran ia unqga no i faliran. E per zo, seinors, si-ns volem gardar de perdicié e
de vanitad, obs avem a saber qé és caritad: Karitas est dileccio Dei et proximi. Caritad és
propriament ge om am Déu mas ge nula res, e tot cristia aixi com si elex, fedelment. Agesta é
l'amor de Déu e de tot cristia. Per zo & nom caritad, gar Déus €s pus car ge nula res. Cel om a
caritad en si a cul és pus car zo ge pus car li deu ésser, zo ¢és, Déu e l'espirit dom, gi ja sempre
durari, e totes altres coses temporals piran. E per aizo, seinors, per les coses peridors no vulams
lo gog del durable paradis perdre, ni per les vanitats del secle, qi gian om a les penes d'infern,
caritad, aquela qui gia om a la gloria de para dissegirian caritad e aurian la amor de Déu la Sancta

<

llustracion 2. Borrador de la edicion en linea a marzo de 2021 con la presentacion inicial del texto.

A partir de ahi, se pueden visualizar contenidos y caracteristicas del textos mediante la seleccion de las
casillas de verificacion (checkbox) entre las diversas opciones ofrecidas. La seleccion de las casillas colorea los
resultados en el texto del sermon y, en algunos casos, se listan los resultados en pantalla (llustracion 3). Tanto las
listas como el coloreado de los datos se pueden ocultar deseleccionando la casilla correspondiente si se prefiere
una lectura limpia del texto. La visualizacion de datos permite la seleccion de varias casillas a la vez, por lo que se
pueden visualizar los contenidos deseados en cada momento. Esto permite, tal y como sugiere Ultimamente
algunos autores (Rojas Castro 2016; Gonzélez Blanco 2017, 254), ofrecer una edicion edicion dindmica o
interactiva de los documentos.

Las categorias etiquetadas y por lo tanto visualizables son:

- Fuentes: Fuentes biblicas, otras fuentes cristianas, Coran, otras fuentes musulmanas, Biblia hebrea, otras
fuentes hebreas y otras fuentes. La inclusion de fuentes musulmanas y hebreas se ha hecho con el
objetivo de editar también textos musulmanes y hebreos, para lo que se esta negociando con expertos en
estos campos para la inclusion de sermones no cristianos en el portal.

«  Contenidos del sermon:, ejemplos, distinctiones, similitudines, evidentiae, quaestiones,. personajes,
lugares y etimologias.

- Caracteristicas del texto: saltos de pagina, pérdida de soporte, texto tachado, texto ilegible, errores del
copista, texto omitido, texto entre lineas, texto al margen y expansion de las abreviaturas (en cursiva).
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Barcelona, Biblioteca de Catalunya, ms. 289, £ 1v.

Thema: Si linguis hominum logar et angelorum, karitatem autem non habeam, factus sum velut aes sonans aut cymbalum tinniens. 1Cor 13, 10.

Fuentes: Biblia'- Corin - J &
Contenidos:  Exemplal_ Distinctiones ||
v e ERNR]

Biblia Hebrea - 750, [ Otras fuentes eristianas|_| Otras fuentes musulmanas
Similitudines [
Tachado Hegible Ry

(Mic informacion)

Otras fuentes
Personajes | Etimologias|_
I [Omitidol | Entre lineas [ | Al margen|_|

Otras fuentes hebreas

Evidentiae ) anr\rlum 5[

Ry

Mostrar abreviaturas expandidas en cursiva 2

5 elementos biblicos encontrados:

L. Si linguis hominum lojgar et angelorum,
karitatern autem non habeam, factus sum
velut aes sonans aut cymbalum tnnifens..
1Cor. 1, 13

2. Vanitas vanitancium et omnia
vanitas[...], set caritas nuncam excidit. Eccl.
1,2

3. Sive prophetiac evacuabuntur, sive
lingue sessabunt, sive sciencie destruentur.
1Cor, 13, 8

4. Ex parte enim congnovimus et ex parte
prophetamus. 1Cor. 13, 9

5. Cum essem parvulus, logebart ut
parvulus, sapiebam ut parvulus, cogitabam
ut parvulus. 1Cor. 13, 11

<

[ﬁmmmhm«wmmmmmmmmm
sonans aut cymbalum tinniens.

Senniors, aizo vol dir e mostrar [...] ge si om parlau tan gint com un [..] del mén, e ere cast e
abstinent, [mas caritad njo avie en €l, no li tenrie prod a salva[ment] [...] tant com lo seyn qi sona
e-s trebala ¢ a [negii no t¢ prod] siné ad aquels qui I'ozen. Atresi elex, tot [qalnt om 4 ne qant diz
ne fa en est segle, tot ¢és vanitad [e no] t¢ negu prod a icel qi caritad no a ab si, si no la segex
fidel{ment]. Per zo dix sapi Salamo: Vanitas vanitancitim et omnia vanitas[), set'e ‘nuncam
excidit. Totes les coses del segle sén [valnitats e caden e lornen € nient, mas caritad Jameés no
cadra, e cels gi la segiran ia unga no i faliran. E per zo, seinors, si-ns volem gardar de perdicié e
de vanitad, obs avem a saber qé és caritad: Karitas est dileccio Dei et proximi. Caritad és
propriament ge om am Déu mas qe nula res, e tot cristia aixi com si elex, fedelment. Aqesta é
I'amor de Déu e de tot cristia. Per zo & nom caritad, qar Déus €s pus car ge nula res. Cel om a
caritad en si a cui és pus car zo qe pus car li deu ésser, zo és, Deu e l'espint d'om, qi ja sempre
durara, e totes altres coses temporals piran. E per aizo, seinors, per les coses peridors no vulams
lo gog del durable paradis perdre, ni per les vanitats del [ secle, i gian om a les penes d'infern,
caritad, aquela qui gia om a la gloria de para dissegirian caritad e aurian la amor de Déu la Sancta .

llustracion 3. Borrador de la edicién en linea a marzo de 2021 con las fuentes biblicas coloreadas y en listado, los saltos de pagina coloreados y el

desarrollo de las abreviaturas en cursiva.

Las etiquetas fundamentales utilizadas son:

<cit>

<pb> Saltos de pagina

Citas, organizadas mediante los atributos type y source.

Texto omitido o perdido recuperable ya sea por pérdida de soporte o por otro motivo.
Texto omitido o perdido no recuperable ya sea por pérdida de soporte o por otro motivo.

Texto afiadido por el copista (sobre la linea, al margen...)

<supplied>

<gap>

<add>

<del> Texto suprimido o tachado por el copista
<surplus>  Texto repetido

<sic> Error del copista

<corr> Correcciones al texto.

<expan> Expansién de abreviaturas

El uso del lenguage Javascript, compatible con los sistemas operativos y navegadores mas habituales, permite la

compatibilidad con la practica totalidad de los ordenadores actuales.

Ademas de la informacién minima del sermon (localizacion y thema) en la parte superior de la pantalla, se
ha afiadido mas datos importantes sobre los sermones (autor, lugar y fecha de predicacion o redaccion, ediciones
previas, y una pequefia intfroduccién y comentario al sermén) que se pueden consultar apretando el botén “Mas
informacién” (llustracién 4). Dicha informacién es ocultable para no entorpecer la lectura del texto y mantener

limpia la pantalla.
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Barcelona, Biblioteca de Catalunya, ms. 289, f. Iv.
Them: Si linguis hominum logar et angelorum, karitatern autemn non habean, factus sum velut aes sonans aut cymbalum tinniens. 1Cor 13, 10.
[Ocultar infarmacién|

Autor / predicador:  Anonimao Lugar de predicacion: Desconocido Fecha de predicacion o redaccion: Hacia 1200

Ediciones previas: Miret i Sans, Joaquim, "El més antig text literari escrit en catala. Precedit per una coleccié de documents dels segles Xle, XIle, i
XIIIE, Revista de Bibliograa Catalana. Catalunya-Balears-Rossello-Valencia, 7 (1904), pp. 5-47 i 215-220,

Introduccion Sc trata de una de las Homilias de Organya, uno de los mids antiguos textas eseritas en catalin (c. 1200), encontradas en 1904
por Miret i Sans en el pueblo pirenaico de Organya. Relacionadas con las Homilias de Torosa (ver sermén 2) y con la
predicacion al norte de los Pirineos, son una excepcion en la escritura de senmonces medicvales, que no scran escritos cn
lengna vernacula hasta finales del siglo XTV.

Comentario: El sermén trata el tema de la caridad con varias referencias a la Carta de San Pablo a los Corintios.
Fuentes: Biblia[” Coran-Ja ]  Bibliallcbrea - 75, | Otras fuentes cristianas_| Otras fuentes musulmanas | Otras fuentes hebreas [ Otras fuentes |
& d lal | D jones_| Similirudines | Evidentiae [ _ Quaestiones | Personajes [ m Eximologias|_
Orros datos: _ Tachado [ Tlegible ] [ Errordeleopisnl ||| Omitido[| Entre lineas _ | Al margen_

Mostrar abreviacuras expandidas en cursiva &

5 elementos hiblicos encontrados: a
[Sillnxuishomimmbhar et angelorum, Karitatem autem non habeamn, factus sum velut aes

1. Si linguis hominum lojqar et sonans aut tinniens.

angelorum, karitatern autem non habeam,
factus sumn velut aes sonans aut cymbalum
tinniens.. 1Cor. 1, 13

2. Vanilas vanitancium et omnia
vanitas[..], set caritas nuncam excidit.
Eccl. 1,2

3. Sive prophetiae evacuabuntur, sive
lingue sessabunt, sive sciencie
destruentur. 1Cor. 13, 8

Senniors, aizo vol dir ¢ mostrar [...] ge si om parla\e tan gint com un [...] del mon, e ere cast e
abstinent, [mas caritad nlo avie en €, no li tenrie prod a salvalment] [...] tant com lo seyn gi sona
e-s trebala e a [negii no té prod] siné ad aquels qui l'ozen. Atresi elex, tot [qaJnt om & ne qant diz
ne fa en est segle, tot és vanitad [e no] 1€ negi prod a icel gi caritad no i ab si, si no la segex
fidel[ment). Perzo dix sapi Salamé: Vanitas® et ormnia v sﬂm

excidit. Totes les coses del segle s6n [valnitats e caden e tornen e nient, mas caritad jamés no
cadra, e cels gila segiran ia unqa no i faliran. E per zo, seinors, si-ns volem gardar de perdicié e
de vanitad, obs avem a saber qé és caritad: Karitas est dileccio Dei et proximi. Caritad és

<

llustracion 4. Borrador de la edicion en linea a marzo de 2021 con la informacién del sermén desplegada.

¢Por qué una interfaz propia?

Aunque ciertamente las plataformas de edicidn digital se estan multiplicando Gltimamente, las probadas para
desarrollar el proyecto no convencieron por alguno de los siguientes motivos:
- No permitian visualizar la informacién que se deseaba presentar.
- Eran demasiado estaticas y no permitian cambiar los elementos visualizados.
- Eran de muy compleja instalacion, gestion, o tenian una curva de aprendizaje muy lenta.
- Publican las imagenes de los documentos, de las que no tenemos los derechos de reproduccion, y por lo
tanto no puedo hacer publicas.
- Estéan disefiadas para textos con mas de un ejemplar, mientras que la mayoria de sermones medievales se
encuentran en manuscritos Unicos.

Estos inconvenientes, junto a la evidencia que los documentos .xml seran utilizables méas adelante si alguna
plataforma se adapta mejor a los sermones aqui editados en un futuro, me decidié a crear una interfaz propia, que
se adapta a las necesidades del proyecto.

Acceso a la edicion

Ademas de la pagina de acceso ya comentada, los sermones seran accesibles desde el registro correspondiente de
la base de datos Predmed. Tanto el etiqguetado XML como el codigo Javascript se subiran a Github y seran de
libre acceso.
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Precedentes y aprendizajes

Uno de los proyectos que mas nos ha influido ha sido Sermones.net. Sin embargo, se ha querido pulir algunas
caracteristicas de dicho proyecto, como el nombre de las paginas, algo mas claras y faciles de citar en nuestro
proyecto. Otro proyecto fundamental ha sido el Thesaurus Exemplorum Medii Aevi, recientemente modernizado
y actualizado. Una vez ya en marcha el proyecto, he encontrado otros proyectos que han utilizado soluciones
parecidas a las aqui tomadas, como la visualizacién por colores usada en de Heresy, (proyecto que ademas incluye
indices de autores, lugares, un disefio moderno e intuitivo y una agradable experiencia de lectura) o la opcion de
seleccionar diversas ediciones de un texto elegida en la edicion digital de La Entretenida de Cervantes.
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Interfaces de ediciones digitales académicas: modelos y expectativas

Maria Luisa Alvite Diez

Palabras clave: Ediciones digitales académicas; Estandares; Interaccion; Interfaces; Visualizacion

Resumen:

La definicién de “Edicién Digital Académica” (EDA), los desafios para su desarrollo y los paralelismos entre los
modelos de edicion analdgicos y digitales han sido ampliamente tratados en la bibliografia (Allés Torrent,
2020; Gonzélez-Blanco, 2017; Pierazzo, 2015; Presotto, 2018; Sahle, 2016a, 2016b; Spence, 2014; Rojas
Castro, 2018). Asimismo, la literatura hace referencia a un cambio de paradigma con respecto a la edicion
digital y corrobora la distincion firme de Sahle (2016) entre edicidon digital y edicion digitalizada. Esto es, las
ediciones digitales no son meras publicaciones en formato digital; son sistemas de informacion que adoptan
una metodologia determinada por un paradigma digital, mientras que las ediciones tradicionales siguen una
metodologia acorde a los paradigmas de la cultura impresa.

Como apostilla Spence (2014), una edicién impresa conduce hacia una publicacion concreta, mientras que
editar en la era digital supone una mayor ambicion, una perspectiva global dentro de la que se ha de poder
incorporar una vision dindmica del texto dentro de la investigacion. Sefiala Rojas Castro (2018) que, tras
décadas de experimentacion, se ha demostrado gue la representacion con lenguaje de marcado (XML-TEI) del
establecimiento del texto permite superar lo que en el medio impreso daba lugar a un tipo u otro de edicién
(diplomaética, modernizada o facsimilar), la EDA es capaz de conciliar distintas teorias del texto sobre una
misma obra. Sin embargo, como el propio Rojas Castro subraya, de nada sirve etiquetar toda esta informacion
si la publicacion final consiste en un HTML sin interactividad o un simple PDF o ebook.

En esta linea, Allés Torrent (2020), sugiere que el modelo de edicion critica digital debe avanzar hacia la
articulacién de una metodologia digital que refleje la fluidez del texto, atendiendo a la materialidad de las
fuentes primarias, asi como a la multiple representacién final destinada al lector o usuario.

En este contexto, nuestro trabajo pretende conocer el estadio actual de desarrollo de las interfaces web de
ediciones digitales académicas. Para este fin, proponemaos, en primer lugar, revisar los modelos o directrices
establecidos para su evaluacion (Galleron, et al, 2018; MLA, 2011, 2016; Sahle -Institut flir Dokumentologie
und Editorik- (2016a) en los items referidos a la publicacion y presentacion de EDAs. En segundo lugar,
establecidos los criterios de calidad aplicables, se analizan una muestra representativa de EDAs de literatura
hispénica.

El estudio pretende contribuir al debate sobre las expectativas de la edicion digital académica relacionadas, de
un lado, con las soluciones técnicas, funcionalidades, posibilidades de blsqueda e interaccion, calidad y
opciones de visualizacion, interoperabilidad, etc., y, de otro, con las posibles politicas sobre la sostenibilidad y
preservacion de este tipo de trabajos cientificos que demandan infraestructuras académicas estables y, en
consecuencia, acciones institucionales y colaborativas ineludibles.
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Razones y reflexiones para una meta-historia digital de las literaturas ibéricas
usando TEl y Open Linked Data

Santiago Pérez Isasi
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Palabras clave: Humanidades Digitales, Historia literaria, Estudios ibéricos, TEI, Linked Open Data

El estudio y la produccion de la historia literaria (disciplina tantas veces declarada “muerta”) sigue dependiendo,
en gran medida, de presupuestos de origen romantico, y de modelos narrativos cronoldgicos, promovidos y
fortalecidos por su relacién con los sistemas educativos y editoriales nacionales. Ejemplo de estas dinamicas
podrian ser las (por otro lado, de indudable valor y rigor) Historia de la literatura espafiola en nueve volumenes,
publicado por la editorial Critica, o la Historia Critica da Literatura Portuguesa, también en nueve tomos, dirigida
por Carlos Reis. Cabe mencionar también, por su ordenacién genérica y no cronol6gica, la Egungo Euskal
Literaturaren Historia (‘Historia de la literatura vasca contemporanea’), coordinada por Jon Kortazar, en ocho
volumenes.

Alternativa o complementariamente a estos proyectos, que demuestran la vitalidad de la disciplina, han surgido,
reciente y no tan recientemente, propuestas teoricas y metodoldgicas de renovacion del campo de la historia
literaria, ya sea a través del cuestionamiento de la narracion, o del sujeto colectivo nacional, o bien al propio
concepto de “literatura”. Surgen asf iniciativas como la Comparative history of literatures in the Iberian Peninsula
(Cabo et al, Dominguez et al) (por mencionar solo un ejemplo significativo), en el que se abandona el modelo
cronolégico/narrativo, se amplia el objeto de estudio mas alla de los limites tradicionales de lo literario, y el
concepto geoespacial de “Peninsula Ibérica” viene a sustituir al sujeto nacional como base de estudio. Lo mismo
sucede con el campo de los Estudios Ibéricos, que en los Gltimos afios han venido a cuestionar los modelos
académicos y disciplinares nacionales, para proponer reconsideracién alternativa, relacional y dinamica, de las
literaturas de la Peninsula Ibérica (Resina, Pérez Isasi)

Este es el contexto tedrico y disciplinar del proyecto que presento en esta comunicacion, y que esta en una fase
inicial. Su objetivo fundamental consiste en la creacion de un archivo de historias de las diversas literaturas
ibéricas, compuestas y publicadas entre 1800 y 1930, editarlas y etiquetarlas empleando el estandar TElI,
enriquecerlas con la introduccién de Open Linked Data referentes a autores y obras, y ofrecerlas a los usuarios a
través de una interfaz dindmica que permita la lectura y descarga de textos individuales, pero también busquedas
transversales al corpus por texto libre, por autor, obra, periodo o lengua.

En esta comunicacion presentaré algunas reflexiones iniciales sobre cada uno de los pasos implicados en la
consecucion de este objetivo:

» Seleccion de las obras que compondrén el corpus, representativas no solo de todas las literaturas ibéricas,
sino también de diversos periodos dentro del &mbito cronolégico estudiado

* Localizacion de ejemplares digitalizados de las obras escogidas, o digitalizacion de aquellas que no
existan; conversion en texto, revision y correccion del resultado
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* Etiquetado mediante estandar TEI y enriquecimiento con datos enlazados abiertos « Disefio y desarrollo
de la interfaz de busqueda y acceso a los textos

Se trata de un proyecto que aplica metodologias ya ampliamente testadas, tanto en un contexto internacional
como en la Peninsula Ibérica, en proyectos como la biblioteca digital Mnemosine del proyecto La Otra Edad de
Plata, BIDISO o Galiciana, o el proyecto Andrés de Poza, dirigido por Carmen Isasi, en el que yo mismo participe.
Con todo, estas metodologias se aplican en este caso a un corpus o tipo de texto poco explorado hasta ahora,
como es el de las historias literarias, a pesar del evidente potencial de un proyecto de este tipo para la
investigacion, la divulgacién o la docencia. Por otra parte, la introduccion de Linked Open Data, por ahora poco
explorada en el &mbito de la edicion digital hispanica, puede ofrecer vias futuras de desarrollo para este y otros
proyectos semejantes.

Ademas de estas posibles vias de reflexion y desarrollo metodolégico, este proyecto puede contribuir para otros
resultados o avances, contribuyendo, por ejemplo, para un mayor conocimiento de las interrelaciones entre
literaturas ibéricas; disponibilizando un conjunto de textos hasta ahora poco accesibles o desconocidos;
proporcionando herramientas didacticas para la aproximacién al pasado literario; estableciendo vinculos e
intercambios con otros proyectos semejantes; o contribuyendo para establecer didlogos entre los desarrollos en
Humanidades Digitales en Espafia y en Portugal.
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ENTRIB Entremeses Ibéricos: hacia una edicion sindptica digital

José Pedro Sousa

Centro de Estudos de Teatro, Faculdade de Letras da Universidade de Lisboa

Uno de los objetivos del proyecto del Centro de Estudios de Teatro ENTRIB - entremeses ibéricos: inventario,
edicion y estudio (PTDC/LLT-LES/32366/2017) es publicar una edicion académica digital de los entremeses
ibéricos escritos en méas de un idioma.

Tras realizar el inventario de los entremeses ibéricos, se seleccionaron los que son comunes a los distintos idiomas
para su edicion electronica. La edicion incluye (i) etiquetas (personaje; parlamento; verso, etc.), (i) hiperlinks
entre la transcripcion textual y las imé&genes digitales de los manuscritos o primeras ediciones utilizadas; y (iii) una
comparacion entre las distintas versiones de un mismo texto, identificando variantes, a las que se puede prestar
especial atencion para comprender los cambios y diferencias entre los dos 0 mas textos.

En una edicién critica electrénica el investigador debe ser competente informéaticamente. El conocimiento del
“editor digital”, para utilizar la expresién de Gary Taylor (2000: 45), tiene que sobrepasar el universo del libro y
el de la edicion electronica, ya que su trabajo se encuentra en la interseccién de los dos al aplicar un medio distinto
(el digital) al del objeto de estudio (el libro), abierto a un amplisimo abanico de posibilidades por descubrir. El
modelo de organizacion es totalmente diferente y los modos de lectura son multiples, lo cual incrementa, a la vez,
la libertad y la responsabilidad del lector.

Hay que reconocer que en este tipo de literatura teatral las rescritas de los mismos temas en los diferentes
idiomas pueden asumir diferentes formas, desde meras traducciones, hasta versiones, adaptaciones o
reelaboraciones en las que el el tema se puede reconocer como el mismo en los distintos testimonios, lo que
permite presumir un arquetipo comun, pero con diferencias textuales sustanciales. En estos casos, la edicion
sindptica se vuelve mas dificil.

¢ Como demostrar los distintos tipos de diferencias textuales entre los textos? Tratandose de lenguas tan
semejantes, ;donde estén los limites para considerar la diferencia entre los textos? Y, sobre todo, ¢cémo
mostrarlo en la pantalla al lector digital de las ediciones ENTRIB?

Bibliografia

CAMOES, JOSE y SOUSA, JOSE PEDRO (2018), “Arte nuevo de editar comedias en este tiempo digital”
Cuardernos AISPI, pp. 15-30.

MCGANN, JERRY (1997), “The rationale of hypertext”, Electronic Text, Investigations in Methods and Theory,
ed. Katheryn Sutherland. Oxford: 19-46.

TAYLOR, GARY (2000), “c:\wp\file.txt 05:41 10-07-98", The Renaissance text, ed. Andrew Murphy.
Manchester/New York, Manchester University Press: 44-54.

88



Panel 3

Humanidades digitales y teatro

Modera: Javier J. Gonzélez Martinez - Asiste: Brianda Otero Moreira
Panelistas: Alvaro Cuéllar; Claudia Dematté; Emma M2 Marcos Rodriguez; Hugo Sanjurjo-Gonzalez; Olaia Andaluz-Pinedo
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Humanidades digitales y teatro

Nombre y filiacién del coordinador:

Javier J. Gonzalez Martinez (Universidad Internacional de La Rioja)
Nombres y filiaciones de los participantes:

Olaia Andaluz-Pinedo (Universidad del Pais Vasco UPV/EHU) y Hugo Sanjurjo-Gonzalez (Universidad de Deusto)
Alvaro Cuéllar (University of Kentucky)
Claudia Dematte (Universita di Trento)

Emma M2 Marcos Rodriguez (Universidad de Valladolid)

Palabras clave: Corpus paralelo, estilistica, estilometria, software, teatro.

Descripcion del problema de investigacion, metodologia y resultados obtenidos:

Los estudios teatrales han encontrado en la tecnologia el apoyo e impulso que requerian los métodos tradicionales.
Y también es cierto que las humanidades digitales han hallado en el teatro un campo idoneo para la investigacion desde muy
diversas perspectivas: estudios textuales, localizaciones georreferenciales, creacion de redes sociales de personajes y de
escritores, recreaciones virtuales, etc. En este panel nos centraremos en los corpus y la estilometria para resolver cuestiones

de traducciones, géneros dramaticos, dataciones y atribucion de autorias.

El primer problema que sera atendido es el de la escasez de corpus de textos dramaticos. Es especialmente
acuciante en el caso de los corpus paralelos de obras teatrales y sus traducciones. Por medio de la construccion del corpus
TEATRAD (Teatro traducido) y del desarrollo de un software especifico (TAligner y ACM-theatre) para procesar este tipo
de corpus, se ofrecen estadisticas, diferentes opciones de visualizacién, anotacion, alineacion y obtencion de concordancias.
Los resultados se concretan en un corpus y unas herramientas que facilitan el trabajo de anélisis a todos los interesados en

este tipo de textos.

Por otra parte, se analizan los usos de la estilometria a la hora de afrontar cuatro tipos de problemas: distincion de
refundiciones, identificacion de géneros literarios, datacion y atribucion de autorias. La combinacion de la metodologia
filolégica tradicional y el procesamiento informatico de la frecuencia del uso léxico esta abriendo nuevos horizontes en los

estudios teatrales.

El sufrimiento premiado se encontraba entre las obras que Lope identificé como suyas, pero aparecid en una
coleccion de comedias de Juan Pérez de Montalban. A través del estudio métricoestrofico, la ortologia, la estilistica y la

estilometria se resuelve la cuestion de la autoria de esta pieza.

La produccién dramética de Antonio Mira de Amescua es una de las mas problem@ticas en cuanto a autoria dentro
del teatro del Siglo de Oro. La aplicacion de ETSO (Estilometria Aplicada al Teatro del Siglo de Oro) ha permitido contrastar
el corpus de este dramaturgo con méas de dos mil obras de teatro del siglo XVII espafiol. El resultado de este andlisis
estilométrico es la distincidn de tres grupos dentro de las obras hasta ahora atribuidas a Mira de Amescua: las suyas, las

dudosas y las de otros dramaturgos.
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Descripcion de las intervenciones de cada participante:
Humanidades digitales y teatro*

Javier J. Gonzalez Martinez (Universidad Internacional de La Rioja)

El carécter transdisciplinar del teatro y las humanidades digitales ha propiciado un fructuoso encuentro para ambos.
En el campo de las humanidades digitales, la transdisciplinariedad permite a los investigadores trabajar en equipos que
comparten informacion y técnicas de dos 0 mas campos de especializacion. Es un paso mas alla de la multidisciplinariedad y
la interdisciplinariedad, La multidisciplinariedad conlleva trabajar simultaneamente, pero en paralelo, a un grupo de
investigadores de diferentes disciplinas. Sin embargo, la transdisciplinariedad adna principios y métodos de distintas

disciplinas y posibilita a los investigadores ir mas alla de las disciplinas tradicionales.

En el teatro el enfoque transdisciplinar se da por su propia constitucion de suma de artes:
danza, musica, interpretacion actoral, literatura, pintura, escultura, video, arquitectura, etc. Su estudio va a requerir también
equipos de trabajo en los que participen de forma conjunta investigadores que ofrezcan diversidad de perspectivas. Ademas,
el carécter efimero del teatro exige la aplicacion de metodologias que permitan la grabacion de las huellas (datos) dispersas
por sus variados caminos. Esos rastros, que son manifestaciones de una presencia, estan dispersos en cartelerias, ediciones,

licencias de representacion, etc., que podemos ir extrayendo de los més variados archivos y bibliotecas.

Las humanidades digitales aplicadas al teatro estan desplegando un rico panorama de enfoques
alternativos. Las visualizaciones de las redes sociales de escritores que escribian en colaboracién nos estan definiendo el
contexto de las comunidades creativas de cada momento histérico. Los analisis de redes sociales de personajes dramaticos
ayudan a definir el desarrollo dramaturgico de cada tramay los usos de los escritores para desarrollar sus acciones
dramaticas. La estilometria esta aportando nuevos datos para la atribucion de autorias literarias en un arte en el que los

textos escritos han perdido protagonismo en favor de la escenificacion.
La especificidad en la construccion y el andlisis de un corpus paralelo de teatro: el caso de
TEATRAD#

Olaia Andaluz-Pinedo (Universidad del Pais Vasco UPV/EHU)

Hugo Sanjurjo-Gonzalez (Universidad de Deusto) EI marco multidisciplinar de las Humanidades Digitales integra una amplia

gama de objetos de estudio y perspectivas. En los anélisis basados en textos, los corpus destacan por su relevancia desde

diferentes disciplinas (Hoover, Culpeper y O’Halloran 2014; Doval Reixa and Sanchez Nieto 2019). No obstante, los corpus
de teatro alin son escasos, frente al amplio nimero de corpus compuestos de otros géneros, como la narrativa.

Recientemente se han desarrollado casos de interés monolinglies (como BETTE* 0 ESC*°); sin embargo, no tenemos

46 Esta investigacion es resultado de los proyectos “CLEMIT. Base de datos integrada del teatro clasico espafol. Segunda fase” (PID2019-
104045GB-C52) ¢ “ISTAE. Base de datos integrada del teatro clasico espafiol” (PID2019-104045GA-C55), ambos financiados por el Plan Estatal de
Investigacion del Ministerio de Ciencia, Innovacion y Universidades.

47 Este trabajo se ha realizado en el marco de la Red de Excelencia CorpusNet (MINECO, FF12016-81934RED/AEI), el grupo de
investigacion consolidado TRALIMA/ITZULIK (Gobierno Vasco, IT1209/19; UPV/EHU GIU19/067) y la convocatoria de la UPV/EHU para la
formacién de personal investigador (PIF17/46).

48 https://github.com/GHEDI/BETTE

49 http://corpora.ancs.ac.uk/esc-user-service
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constancia de corpus paralelos de teatro (Andaluz-Pinedo, Sanjurjo-Gonzalez y Merino-Alvarez en prensa). Este tipo de
corpus, formado por la alineacidn de obras teatrales originales y sus traducciones (Xiaoy Yue 2009: 240-241), permite
estudiar el teatro traducido, un &mbito que apenas recibe atencidn en comparacion con el teatro escrito originalmente en
castellano, pese a constituir una parte fundamental de la cultura teatral en Espafia (Merino-Alvarez 2016: 304). La ausencia
de corpus paralelos de teatro podria deberse a la falta de software ajustado para procesar este tipo de corpus, ya que las
herramientas condicionan en gran medida las posibilidades para la creacion y el estudio de los corpus (Anthony 2013: 141-
151).

Esta contribucién se centra en las peculiaridades de la construccion y el analisis de un corpus paralelo de teatro
denominado TEATRAD (TEAtro TRADucido), compuesto por obras de teatro en lengua inglesa traducidas al espafiol con
una amplia difusion en el siglo XXI. Este corpus se ha utilizado para el desarrollo y testeo de herramientas ajustadas a la
especificidad estructural de los textos teatrales: TAligners® y ACM-theatre (Sanjurjo-Gonzalez 2017a, 2017h, 2018). Asi,
en esta ponencia se apuntan las necesidades encontradas respecto a anotacién, alineacion y la obtencién de concordancias y
estadisticas, junto con las caracteristicas del corpus y de las herramientas. Cabe mencionar que, aunque se ponga el foco en
un corpus paralelo, los aspectos sefialados también pueden ayudar a dar respuesta a otro tipo de necesidades, ya que los
textos que lo forman pueden consultarse de forma individual y los avances en las herramientas son aplicables asimismo para

corpus monolingues.

En primer lugar, el proceso de construccion del corpus TEATRAD sirvié para pulir la adaptacién
alas particularidades de los corpus paralelos de teatro de la herramienta TAligner, desarrollada a partir de la aplicacion
TRACE Corpus Tagger/Aligner 1.0 (Gutiérrez-Lanza, Bandin, Garcia-Gonzalez y LobejénSantos 2015). La estructura
singular de los textos teatrales requiere opciones especificas para la construccion de este tipo de corpus: la anotacién
estructural y la alineacién a nivel de réplica (AndaluzPinedo y Sanjurjo Gonzalez en prensa). Por un lado, en los corpus de
teatro, ya sean paralelos o monolinglies, es necesaria una anotacién estructural que diferencie las unidades en las que se
organizan las obras teatrales: unidades globales como actos o escenas y, fundamentalmente, réplicas, personajes, didlogos y
acotaciones. De hecho, incluso existe un estandar TEI para la anotacion de este tipo de textos (TEI Consortium 2019: 244-
247). Por otra parte, una caracteristica especifica de los corpus paralelos de teatro consiste en la alineacion a nivel de réplica,
en lugar de a nivel de oracion o parrafo como en los textos escritos en prosa (Merino 2007: 261; Bandin 2007: 29). El
corpus TEATRAD también se ha empleado en el testeo de la adaptacion para corpus teatrales de otra herramienta, ACM-
theatre. ACMtheatre permite la anotacion lingtistica (gramatical y seméntica), ademas de la anotacion estructural de los
textos y su alineacion a nivel de réplica, en este caso automatica. Dado que ofrece opciones complementarias a las de
TAligner para la creacion de corpus paralelos de teatro, se esta construyendo una segunda version de TEATRAD con las

opciones de anotacion lingiistica disponibles en este software.

Asimismo, en el andlisis de un corpus paralelo de teatro como TEATRAD es conveniente disponer de concordancias,
estadisticas y visualizaciones basadas en la anotacion estructural. Por un lado, TAligner se ha empleado para filtrar
concordancias de acuerdo con la anotacion de los didlogos y las acotaciones. Ademas, el desarrollo reciente de ACM-theatre
amplia de manera significativa las opciones de andlisis que utilizan la anotacion estructural: se ofrecen concordancias, asi

como estadisticas y visualizaciones, en las que también es posible utilizar la anotacion gramatical y semantica. El desarrollo

50 http: //www.ehu.eus/tralima/taligner.html
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de visualizaciones que interrelacionan la estructura del teatro con otros datos es un trabajo en curso que, no obstante, parece
prometedor por las posibilidades que abre para el andlisis de corpus paralelos, asi como monolinglies (Sanjurjo-Gonzalez y
Andaluz-Pinedo 2021).

En definitiva, a partir del proceso llevado a cabo para la construccion y explotacion del corpus paralelo TEATRAD,
en esta intervencion se ilustran las particularidades de un tipo de corpus poco extendido y se refleja la interrelacion entre este
objeto de estudio digital y las herramientas software respecto a las posibilidades para su creacion y andlisis. Gracias a la
colaboracion interdisciplinar de investigadores en los campos de la traduccion y la lingiistica computacional, se han
desarrollado herramientas que estaran disponibles para facilitar futuros trabajos de otros miembros de la comunidad

cientifica.

Estilometria més alla de la atribucion de autoria

Alvaro Cuéllar (University of Kentucky)

En los Gltimos afios la estilometria se ha demostrado como un proceso informatico muy til para

la atribucién de autoria en el teatro del Siglo de Oro. La posibilidad de relacionar obras teatrales en funcién de la frecuencia
de uso léxico, por ejemplo, parece conducirnos en muchas ocasiones hacia la ratificacién o rectificacion de propuestas de
paternidad autorial. Mas all4 de este propdsito, la estilometria puede también servir al estudio de multitud de aspectos
distintos, que han sido menos trabajados desde las Humanidades Digitales aplicadas al teatro del Siglo de Oro. Esta
presentacién trata de explorar algunos de estos caminos de aplicacion de la técnica informatica no relacionados con la
atribucion de autoria. La estilometria puede servirnos, por ejemplo, para la deteccién automatica de refundiciones, practica
tan habitual en ese tiempo, si la aplicamos a un amplio conjunto de textos sobre los que seria imposible trabajar de forma
analdgica. También parece prometedor el empleo de la estilometria para el estudio de los géneros literarios, categorias
ductiles que siempre pueden repensarse y reordenarse. Comedias, autos sacramentales, entremeses, etc., la estilometria
puede ayudarnos a saber hasta qué punto estos subgrupos dentro del teatro del Siglo de Oro configuran un conjunto
estilistico diferenciado del resto o si mas bien esta distincion es una construccién arbitraria. Otra de las aplicaciones, todavia
muy poco estudiada, es la datacion de las obras teatrales. Si comprobamos que las obras de un autor determinado tienden a
relacionarse estilométricamente por su momento de escritura, podremos inferir la datacién de un texto de dudosa fecha de
composicion. Estas y otras vias de exploracion serdn presentadas con el objetivo de proporcionar al estudioso del Siglo de
Oro, o de la literatura en general, un repaso a las posibilidades de andlisis que ofrece esta técnica y que puede ser de utilidad

para sus investigaciones.
Estilometria para la atribucion de comedias del Siglo de Oro: el caso de El sufrimiento premiado

Claudia Dematte (Universita di Trento)

En la primera edicién de El Peregrino en su Patria, Lope de Vega incluye El sufrimiento premiado en la lista de sus
comedias. Muchos afios mas tarde, en 1638, y sin casi ninguna otra noticia al respecto en este lapso temporal, una obra con
el mismo titulo se publica en el Segundo tomo de comedias de Juan Pérez de Montalban. El querido discipulo de Lope
acababa de morir y su padre, el librero Alonso Pérez, se encargd de preparar el volumen con doce comedias, aunque

posiblemente incluyendo algunas comedias que no eran de Montalban. Entre estas, El sufrimiento premiado es la que ha
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recibido alguna atencion por haberse atribuido al Fénix gracias a los estudios de Dixon en los afios Sesenta. La atribucién de
esta pieza serd el objeto de nuestra intervencion: a través del estudio métrico-estréfico, de la ortologia, de la estilistica y
finalmente de la estilometria, intentaremos matizar los elementos que pueden llevar a apoyar la posible autoria de Lope de

Vega.

Antonio Mira de Amescua en ETSO>!

Emma M2 Marcos Rodriguez (Universidad de Valladolid) Antonio Mira
de Amescua es uno de los dramaturgos mas afectados por los problemas de atribuciéon que envuelven a parte de la
produccion dramatica de nuestro Siglo de Oro. Quiza, el motivo principal sea su retirada de la vida literaria para ocupar en
Guadix, su tierra natal, el arcedianato de la catedral, pues supuso que jamas publicara las partes de sus comedias y que sus
obras corrieran libres, representandose y publicandose a nombre de otros poetas dramaticos de su tiempo, con las variaciones

textuales que ello conllevaria.

Dadas las circunstancias, los investigadores de los dos dltimos siglos han procurado llevar a cabo una recuperacion
del teatro miramescuano lo més minuciosa posible y, sin embargo, los trabajos de catalogacion mas importantes realizados
hasta la fecha difieren llamativamente en el nimero de titulos; asi, pues, Ramén de Mesonero Romanos, en 1852, fue el
primero en reunir en un minucioso catalogo treinta y nueve comedias y trece autos, muy pocas obras en comparacién con las
gue recogié Cotarelo en 1931, las ochenta y cuatro recopiladas por Valladares en su Bibliografia del dramaturgo y las ochenta
y dos editadas en el Teatro completo de Mira, coordinado por Agustin de la Granja y publicado por la Universidad de
Granada entre el 2001 y el 2013. Asumimos que el Gltimo de estos trabajos, fruto de afios de investigacion por parte de un
amplio grupo de estudiosos, retne las piezas que con mayores motivos podemos pensar de Mira, pero basta una lectura de
los trabajos introductorios a las ediciones para darnos cuenta de que en muchos casos carecemos de datos suficientes que nos

permitan inclinar la balanza hacia la autoria del guadijefio.

El avance de la tecnologia y, con ella, de las humanidades digitales, nos ha permitido revisar, desde una perspectiva
innovadora, el trabajo de nuestros predecesores. La estilometria es el método digital mas empleado por los investigadores
actuales para determinar la autoria de los textos, puesto que se centra en la comparacion del uso de las palabras més
frecuentes en ellos para identificar a su autor dentro de un conjunto cerrado de posibilidades. El proyecto de Alvaro Cuéllar y
German Vega GarcfaLuengos, ETSO (Estilometria Aplicada al Teatro del Siglo de Oro), cuenta en estos momentos con un
corpus que ronda los dos mil textos teatrales, permitiéndonos obtener resultados bastante fiables de cara a una nueva
investigacion, ya que no podemos considerar definitivos los datos que nos ofrece, pues los textos, y sobre todo los destinados
a los escenarios del siglo XVII, pudieron sufrir numerosos cambios respecto del original, e incluso podrian ser refundiciones o
colaboraciones entre varios poetas. Todos estos problemas estan reflejados en las piezas atribuidas a Mira de Amescua que
se han analizado en ETSO, pues ha surgido todo lo contrario a lo que se esperaba, han aumentado todavia méas las dudas que
envuelven su corpus: un total de treinta y una obras de las publicadas en el Teatro completo ha dado problemas, siendo
cuatro las que se acercan peligrosamente a otros dramaturgos y veintisiete las que no tienen una atribucién clara. Asimismo,
se ha demostrado la paternidad miramescuana de cuatro que andaban dudosas. Por otro lado, en contra de lo que sucede con
algunas de las piezas atribuidas durante afios a Mira de Amescua, que podrian pertenecer a la pluma de otros autores, solo

tenemos el caso de una que se creia de Lope y podria ser de nuestro poeta.

51 Investigacion cofinanciada por parte de la Consejeria de Educacién de la Junta de Castilla y Ledn y el Fondo Social Europeo.
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Por los motivos expuestos, dividiré mi intervencion en cuatro apartados siguiendo los resultados del andlisis
estilométrico: las obras que se creian de Mira de Amescua y que podemos confirmar como suyas, las que podrian pertenecer
a otros dramaturgos, aquella atribuida a Lope de Vega y que se acerca a Mira y, por ltimo, las dudosas, que conforman el
bloque mas problematico. Por falta de tiempo, no podré detenerme en todas ellas, por lo que daré Unicamente un apunte de
cada una y me centraré brevemente en los casos mas llamativos, sobre todo de los correspondientes al apartado de
“dudosas”, que me serviran para reflejar la importancia de una herramienta como estilometria, para exponer los problemas
con los que nos podemos encontrar a la hora de analizar textos antiguos y, ademas, pertenecientes al mundo escénico y, por
supuesto, para visibilizar las nuevas investigaciones que se estan llevando a cabo en el ambito filologico-teatral con el fin de
revisar e intentar completar los estudios que previamente realizaron nuestros maestros sin ningdn tipo de medio digital a su
alcance. Desde mi punto de vista, si aunamos los diferentes trabajos de investigacion que se estan realizando apoyados por
las humanidades digitales y aquellos realizados de la manera mas tradicional, podremos obtener mejores resultados, y esto es
lo que, en mi caso, pretendo con el analisis autorial de las piezas atribuidas a Mira de Amescua: partir de los resultados de

estilometria y de las investigaciones tradicionales previas para, asi, llegar a nuevas hipétesis y conclusiones.
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HILAME. De la persona al dato, del dato a la persona

Agurtzane Paz Moro
Universidad del Pais Vasco (UPV-EHU)
Teresa Jular Pérez-Alfaro

XLI design+thinking

Palabras clave: prosopografia, Edad Media, base de datos, historia, transferencia

1. Presentacion

HILAME, acrénimo de Hidalgos, Labradoras, Mercaderes, es un proyecto de Humanidades Digitales que busca
recopilar los datos biograficos de todas aquellas personas que aparecen reflejadas en las fuentes documentales de
época medieval e inicios de la moderna con el objeto de reconstruir, en la medida de lo posible, sus transcursos
vitales.

El objetivo final es reconstruir las redes sociales configuradas en el periodo y espacio escogido, inicialmente los
territorios de la cornisa cantabrica, al final de la Edad Media.

La metodologia principal de HILAME es el analisis heuristico de la documentacion medieval y su procesamiento
informatico. La clave del proceso es el concepto de “factoide”, una forma de categorizar las informaciones que

aparecen en los testimonios medievales referidas a un individuo, normalizandolas para su tratamiento masivo y

para la correlacion de coincidencias (Tinti, 2003 y Smythe, 2007).

El equipo de HILAME esta formado fundamentalmente por investigadores de la UPV-EHU en el marco del
Grupo de Investigacion Consolidado “Sociedad, Poder y Cultura en el Pais Vasco (siglos XIV-XVIII)”, codirigido
por José Ramon Diaz de Durana y Arsenio Dacosta, y del cual forma parte la investigadora y docente Agurtzane
Paz, experta en el tratamiento prosopogréfico de las fuentes medievales trabajadas.

A ellos se sumé un pequefio grupo de disefiadores e informaticos externos, incorporados desde el comienzo para,
todos juntos, cocrear una cultura de proyecto innovadora, acorde a los objetivos y principios del mismo. Entre
estos profesionales, Teresa Jular, responsable de la coordinacion de las tareas técnicas y la comunicacion digital.
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2. Cronologia

HILAME naci6 en 2016 como proyecto orientado a la Ciencia Abierta, con unos principios de transparencia 'y
conocimiento compartidos comunicados a través de maltiples canales, publicaciones y eventos. Y un proceso de
ideacion y desarrollo que podria resumirse en:

Nombre, la identidad grafica, la arquitectura de la web y algunas primeras aplicaciones para la difusion del
proyecto.

Una sede web, www.hilame.info, con licencia creative commons by-nc-sa, que detalla el proyecto, presenta al
equipo investigador y muestra el trabajo en proceso en varias bases de datos complementarias. Se han concebido
tutoriales para facilitar su uso a distintos perfiles de interesados, se incluyen referencias webgréficas y
bibliograficas, con algunos libros completos accesibles para su descarga, asi como audiovisuales de divulgacion
cientifica para mejor entendimiento del contexto histérico en el que se desenvolvian las personas identificadas a
partir de las fuentes historicas tratadas. Una infografia actualizada trimestralmente, "HILAME en cifras", relata
la evolucién del proyecto en una sola hoja.

Una base de datos prosopografica y un importador de datos tabulados «SMH Bypass» desarrollados a medida
en PHP y protegidos, para la alimentacion de las bases de datos puablicas.

Un perfil en Academia.edu, que recoge articulos y eventos cientificos relacionados con el proyecto.

Un perfil en Twitter, desde el que se comunican avances en tiempo real y se dialoga sobre
#HumanidadesDigitales en general y sobre #Historia en la #EdadMedia de manera especifica.

Un canal en YouTube, creado a finales de 2016 para hacer publicas varias entrevistas sobre el concepto de
hidalguia y las guerras banderizas, y que luego se ha ido enriqueciendo con ponencias y talleres, disponibles para
personas interesadas en la evolucion del proyecto.

En 2017 tuvo lugar la presentacion oficial de HILAME, en el Coloquio Internacional "Hidalgos e Hidalguia en la
Peninsula Ibérica al final de la Edad Media" celebrado en la Casa de Velazquez (Madrid). De alli parti6 el libro
colectivo "Hidalgos e Hidalguia. Siglos X11-XV), publicado en Marcial Pons Historia con el articulo "HILAME en
la escalera del disefio™ (Dacosta y Jular, 2018).

La jornada "Terra Incognita?" organizada a finales de ese mismo afio por la UPV-EHU en Vitoria para las
personas especialistas inscritas, fue grabada en su totalidad, iniciando ya entonces lo que ahora se ha
generalizado para todos los seminarios y congresos.

En 2018, el disefio grafico de HILAME fue Seleccion en los Premios Internacionales CLAP y Finalista en la Bienal
Iberoamericana de Disefio, en la categoria Investigacion y Disefio.

Ese mismo afio De Gruyter publico un libro titulado "Humanidades Digitales. Miradas hacia la Edad Media" y
editado por Déborah Gonzélez y Elena Bermudez Sabel, responsables del congreso homadnimo celebrado en
Santiago de Compostela, donde se publico el articulo "HILAME: procesamiento y visualizacion de datos
prosopograficos™” (Jular y Dacosta, 2018).
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Desde sus inicios, el proyecto aspira a la convergencia e interoperabilidad con otros proyectos (Charle, 1985;
Millet, 1987; Boute, 2002), logro conseguido en 2020 con Scripta manent, un proyecto de investigacion del
Plan Nacional de I+D (HAR2016-77423-R), coordinado por Cristina Jular Pérez-Alfaro (IH-CCHS, CSIC). Esto
ha permitido incorporar nuevas fuentes documentales y varios cientos de nuevos individuos a la base de datos
principal, ademas de sumar una base de datos secundaria a las existentes: "'la quinta bola™ (Dacosta y Jular,
2020).

En el momento actual, HILAME ha incorporado al proyecto cinco estudiantes en practicas, acogidos con una
consulta preliminar y unas jornadas formativas online, disponibles en el canal de YouTube de HILAME.

3. La dimension publica de HILAME

Durante los tltimos meses de 2020 y primeros de 2021 hemos estado trabajando en mejoras para la visibilidad y
la proyeccion publica (Baraibar, 2014), aunque sin olvidar el principal propésito del proyecto: facilitar la
produccidn cientifica.

Esta labor ha venido precedida de un testeo del sitio web publico desde distintos puntos de vista, con la intencion
de contar con la mirada de distintas audiencias, seguido de la implantacion de mejoras destinadas a facilitar la
consulta de sus contenidos, tanto en las bases de datos, principal y secundarias, donde hemos mejorado la
precision de las consultas y la organizacion de los resultados, como en las novedades relacionadas con la
actividad del equipo.
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Participacion en reunion de cabildo parroquial - monastico - catedralicio prior / priora
Participacién en reunién de cabildo parroquial - monastico - catedralicio prior / priora
+ Lugar: Quejana

» Fecha absoluta 1457/06/30
* Juana Diez de Ayala

Precisamente, es en este proceso de dimensionar HILAME -como paso previo y paralelo al mismo- donde se
incorpora el nuevo proyecto que aqui presentamos: la transferencia. En este contexto, no se trata de una
transferencia de conocimientos en sentido estricto, sino un ejercicio de transparencia y de comunicacion de
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nuestro trabajo, que se ha transmitido a un grupo de estudiantes que cursan el segundo ciclo del grado de
Historia en la Universidad del Pais Vasco (UPV/EHU).

Las aportaciones de estos jovenes, debidamente supervisadas, seran incorporadas a la base de datos principal con
el resto de la informacion disponible

4. La transferencia: estudio de caso

Este grupo de estudiantes se ha integrado en el proyecto a través de un programa de préacticas que se ha
desarrollado en tres fases. En primer lugar, una participacién activa en la evaluacion de la plataforma a través de
un cuestionario preparado para la ocasion.

(Qué tal estas?

Te pedimos feedback sobre la web hilame.info, que esta
siendo objeto de actualizaciones. Agradecemos tus
respuestas, de gran ayuda para mejorar la experiencia de
navegacion.

_ E

ANALISIS RESUMEND

m
-
—~

| [ 2Qué tal estds? Te pedimos feedback sobre la web hilame.info, que esta siendo objeto... 21
- Antes que nada, ;como conociste el PROYECTO HILAME? 16
¥ - (Podrias describir en qué consiste en pocas palabras? 12

¢A quiénes va dirigido su sitio web? 12

* ol 4 ;Cual fue la primera impresion que te causo hilame.info? 12
* '. 8 ;Podrias explicar por qué? 9
ol L ;Cuantas bases de datos nos ofrece en este momento? g9

b - ¢Podrias nombrarlas? 9

*# 8 ;Cuintos resultados encontramos para Montoya en la Base de Datos Principal? 9
¥ - (Qué hay que hacer para tenerlos todos en un solo listado? 9
* - ¢Cuantos ORacinos y Gamboinos estan documentados en HILAME este momento? 9
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Esta iniciativa, de gran valor por aportar miradas nuevas, nos proporciond una vision mas imparcial de su
funcionalidad y una perspectiva a nivel de usuario de las necesidades a cubrir. Por tanto, consideramos que ha
sido una actividad esencial para implementar las mejoras en HILAME y avanzar en su dimension publica.

En una segunda fase, buscamos dotar a los estudiantes de los instrumentos necesarios para el desarrollo de su
trabajo. Para ello, elaboramos un ciclo formativo, Jornadas formativas sobre Humanidades Digitales: el proyecto
HILAME (online debido a las circunstancias actuales, marcadas por una pandemia por covid-19), que dividimos
en dos sesiones. La primera sesion se destind a presentar el proyecto, introduciendo algunos de sus signos
identitarios. Primeramente, el “disefio ecoinformatico” (Dacosta y Jular, 2018), que implica la integracién

de profesionales de diferentes especialidades como historiadores, antropélogos, disefiadores, técnicos
informaticos, etc. en la génesis del proyecto. En segundo lugar, el fundamento tedrico de la plataformay su
conceptualizacién: la prosopografia y el uso de factoides para la descripcion de individuos. Y, finalmente, la
metodologia empleada para el volcado de datos, la denominada “orfebreria de datos”, fundamentada en la
seleccion de un contexto que nos permite contextualizar -valga la redundancia- en su tiempo y lugar a cada uno
de los sujetos histdricos citados entre la documentacion ya publicada, asi como establecer sus vinculos sociales,
completando su ficha de forma manual y personalizada. La segunda sesion, en cambio, se centro en la labor que
iban a desarrollar, profundizando en la metodologia de trabajo especifica, las fuentes y sus caracteristicas, asi
como los problemas y dificultades méas habituales que podian encontrar.

Categoria

Identificacion del individuo

Relaciones de parentesco

Vincules sociales

Posesiones y estado patrimonial

Eventos politicos

Eventos vitales

Eventos, actos y relaciones socioeconémicas

Actos religlosos

Seleccione las entidades involucradas en el factoide y pulse en © para afladiria a la tabla

Entidades del factoide Orden a Nombro Tabla
© Anadir persona

© Anadir lugar

© Afadir crono

Observaciones

En este contexto, optamos por procesar un tipo documental concreto: las Actas Municipales de Vitoria-Gasteiz,
que estan digitalizadas y en acceso abierto a través de la web puablica del Ayuntamiento de Vitoria. ES una
documentacion de gran valor para el estudio de la sociedad y del funcionamiento urbano, que se conserva
ininterrumpidamente desde septiembre de 1479 hasta la actualidad. Asimismo, presenta unas caracteristicas
formales bien definidas para la fecha: la periodicidad anual del curso politico, con el nombramiento de oficiales el
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29 de septiembre; la estructura de los acuerdos tomados en cada reunién concejil, que aportan la informacién
necesaria y estan precedidos de un resumen de su contenido; y el tipo gréfico, cortesana que esté evolucionando
hacia procesal, poco cuidado.

A pesar de ser unas fuentes inéditas, y a excepcion de un documento previo, el que recoge los acuerdos
municipales del afio 1428 y parte de los del 29 (Diaz de Durana, 1984), su edicion documental es un proyecto en
ciernes de nuestro grupo de investigacion. Por tanto, hemos podido facilitarles una transcripcién provisional,
aunque pulida, de los manuscritos a procesar. La metodologia escogida para el procesamiento documental ha
seguido un sistema indirecto, consistente en el volcado de datos en una plantilla de Excel que nos permite
procesar un gran volumen de individuos de forma seriada con el empleo de pocos factoides. Posteriormente, los
datos ya volcados son revisados por los documentalistas del equipo, labor imprescindible para poder vincular las
personas entre siy fijar, por ejemplo, sus lazos de parentesco (Dacosta y Jular, 2020: 98).

‘_ - ‘ | ‘ ’ ’ Tos | e

Juan Martinez

Vergara Mascdline 1429 Vitoria
Diego Aoesa 0

Luvane Mascdine 1429 Vitoria

reER

u Masculino 1429
Ulhard Masculino 1429
Landa Mascudino 1429
Cuchy Masculino 1429
Arcaute Masculing 1429
Matauco Masculino 1429

Juan Iniguez
Jusn Martines
Fernando

Miguel Pérez
Pedro Sanchez
Jusn Pére

Uriarte Masculing 1429
Matsuco Masculine 1429
veall Masculino 1429
Andolly Mascdine 1429
WVillafranca Masaudino 1429

s
Miembro u oficial de congeio, regimiento, ayuntamienta/Procurador - Representante legal o poltico
Miembeo u oficial de congaio, regimiento, ayuntamiento/Procuradar - Representante kegal o politico
Miembro u aficial de conge(o, regimicnto, ayuntamienta/Carcelero

Miembeo u afical de la Hermandad o Diputacion

Miembro u aficial de la Hermandad o Diputacion/Alcaide

Merino Mayor

Juan Martiner
Juan Martiner
Pedro

Migue Garcla o Estelia Mascudine 1429
Jusn Pérez e Ofla elmoo  Masculine 1429
Garda Mendoza Mascdino 1429

geReERERRR

13

Finalmente, los estudiantes han llevado a cabo el procesamiento documental, que ha sido particularmente
enriquecedor desde dos perspectivas. Por un lado, desde la perspectiva de los alumnos, convirtiéndose en una
herramienta idénea para profundizar en su formacion medievalista, especialmente entre aquellos interesados en
la historia bajomedieval (siglos XIVXV), pues favorecemos un primer contacto estrecho con las fuentes primarias
y su tratamiento. De este modo, gracias a la transcripcion que reciben y al acceso abierto a los documentos
digitalizados, se familiarizan con la metodologia de edicion de fuentes, su estructura, el [éxico propio del periodo,
los tipos escriturarios de finales de la Edad Media, los usos y costumbres urbanos, el funcionamiento de una
organizacion concejil de envergadura, las competencias que asumian sus oficiales, etc. En definitiva, reciben una
inmersion en la metodologia de trabajo para el analisis historico en el periodo que transcurre entre la Edad Media
y la Modernidad.

Por otro lado, desde el punto de vista del grupo de investigacién y del proyecto, es una oportunidad inmejorable
para ampliar los datos disponibles en la plataforma. Esta no es una cuestién baladi, pues el acrénimo HILAME
(Hidalgos, Labradoras, Mercaderes) es un reflejo de la dicotomia de la sociedad medieval -campo, ciudad-, a la
que se ha afiadido una perspectiva de género. A grandes rasgos, la palabra Hidalgos representa el ambito rural,
estructurado en torno a los sefiores que lo gobernaban. De hecho, el primer aspecto que abordé HILAME fue el
conflicto banderizo que enfrent6 a los linajes vizcainos bajomedievales (Guerra, 1930). Posteriormente, la
informacion sobre estos linajes se ha ido ampliando con la inclusién de otras fuentes que completan otros
aspectos de su modus vivendi: espacios de poder, fuentes de renta, patrimonio, entre otros. (Goicolea et alii,
2005; Dacosta et alii, 2010 y Munita et alii, 2014). Asimismo, la referencia a Labradoras representa la
perspectiva de género. La eleccion del término tiene su origen en el andlisis que Diaz de Durana, 2004, realiz6
sobre las labradoras alavesas; no obstante, la mayor aportacion sobre las mujeres que integran la base de datos
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procede de dos fuentes monésticas femeninas alavesas (Paz Moro, 2013 y 2017). Por Gltimo, los Mercaderes
simbolizan el mundo urbano, el més infrarrepresentado hasta la fecha. Por tanto, las Actas Municipales de
Vitoria contribuyen a diversificar ain mas el contenido de HILAME, ilustrando las peculiaridades de la ciudad a
traves de los oficios concejiles y las familias que los ostentaban, sus profesiones y actividades econémicas
principales, los conflictos judiciales en los que se veian inmersos, la participacion de las minorias étnicas en
diversas actividades socioecondmicas, entre otras cuestiones.

5. Valoracion y resultados

Aunque todavia no estamos en posicion de realizar una valoracion exhaustiva y global de la iniciativa, pues las
practicas aun estan en ejecucion, podemos adelantar algunas ideas. En primer lugar, las mayores dificultades que
han tenido que afrontar los estudiantes. Estas se han manifestado esencialmente en el aspecto metodoldgico,
siendo la seleccion de contextos y la asignacion de factoides los mayores escollos. En este sentido, consideramos
que estos son problemas inherentes a la metodologia de trabajo, al desconocimiento de la plataformay a la
inexperiencia; a pesar de lo cual, hemos intentado ofrecer una orientacion personalizada que les permitiera
superar esas problematicas iniciales.

Ademas, esperamos lograr el volcado de todos los individuos contenidos en las Actas Municipales de la
villa/ciudad de Vitoria desde 1479 a 1484, asi como los del manuscrito de los afios 1428 y 1429. Por tanto,
incorporaremos una relacion completa de los oficiales concejiles de ese periodo y de otros vecinos pertenecientes
a gremios o minorias étnicas. Esta circunstancia nos aportara una mirada de conjunto a esos datos facilitando el
analisis de la organizacion socioeconémica de la Vitoria de finales del siglo XV, sus usos y costumbres, las
familias preeminentes, la conflictividad politica y social, entre otras muchas cuestiones. Este es un resultado
notorio, pues creemos que sin la participacion de los alumnos de la UPV-EHU no habriamos alcanzado un grado
de procesamiento documental tan detallado.

Finalmente, nos gustaria analizar la experiencia desde el punto de vista de los ejecutores del proyecto, los
alumnos de Historia de la UPV-EHU, a través de una valoracion que les solicitaremos tras la conclusion del
trabajo.
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Discursos cientificos sobre Argqueologia Prehistdrica desde una perspectiva de
género: Un estudio de caso de inicios del siglo XX

Raquel Liceras-Garrido (Universidad de Lancaster, Reino Unido)
Alba Comino (investigadora independiente)

Patricia Murrieta-Flores (Universidad de Lancaster, Reino Unido)

Palabras clave

Género, Arqueologia Prehistorica, Discurso, Inteligencia Artificial, Analisis Lingtistico

Descripcion del problema de investigacion, metodologia y resultados obtenidos

Los origenes de la Arqueologia espafiola como disciplina cientifica se remontan al siglo XIX. El primer tercio del
siglo XX es especialmente significativo, caracterizado por la diversidad de iniciativas investigadoras y la
profesionalizacion de la disciplina. Los discursos arqueolégicos creados durante ese periodo sentaron las bases de
la interpretacion actual, construyendo las narrativas histdricas sobre I6gicas actualistas y patriarcales que han
llegado hasta nuestros dias. Durante este periodo, las mujeres comenzaron a incorporarse progresivamente a las
instituciones vinculadas con la gestién del patrimonio, especialmente a partir del Real Decreto del 8 de marzo de
1910 que les permiti6 acceder a estudios universitarios (Diaz Andreu 1998).

En este contexto, se desarroll6 el proyecto del Catalogo Monumental de Espafia (CME), cuyos objetivos
fundamentales fueron la documentacion sistematica del patrimonio historico-artistico disperso por la geografia
espafola, para protegerlo de manera coherente y eficaz, y la publicacion de los resultados obtenidos, con el fin de
fomentar su investigacion y transferir el conocimiento generado a la sociedad (Domingo y Cend6n 2012). El
CME constituye una obra imprescindible para la arqueologia puesto que reline descripciones, fotografias, planos
y dibujos de numerosos bienes culturales -en ocasiones desaparecidos o transformados en la actualidad-, y,
ademas, contiene interpretaciones tedricas sobre la cultura material descrita y relatos sobre la experiencia de los
autores a la hora de elaborar el catalogo. Desde esta perspectiva, el CME sigue siendo una importante fuente
documental para estudiar la evolucion del patrimonio de Espafia a lo largo del tiempo, asi como para analizar el
desarrollo de la propia disciplina.

Este trabajo analiza la representacion de las mujeres en la investigacion arqueoldgica de contextos prehistoricos
en general, y de la Edad del Hierro en particular, tomando como base los volimenes de las provincias de Avila,
Soria 'y Burgos. Ademas, se reivindica el papel de las mujeres en la investigacion arqueoldgica y en la elaboracion
del propio CME. Para ello, se utilizan herramientas y metodologias desarrolladas en el campo de las
Humanidades Digitales. En las Gltimas décadas, esta disciplina ha servido como puente entre los instrumentos que
proporcionan las Ciencias de la Computacion y los marcos tedricos y probleméticas de las Humanidades,
desarrollando técnicas y métodos que permiten realizar analisis de datos a gran escala sobre la utilizacion del
lenguaje en la construccion de las narrativas, entre otras multiples posibilidades.

El CME es una obra que nunca lleg6 a publicarse en su totalidad, por lo que gran parte de los volimenes pueden
leerse en la versidn manuscrita entregada por sus autores al Ministerio de Instruccion Publica y Bellas Artes.
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Actualmente, se conservan y son accesibles, gracias a la digitalizacion llevada a cabo por el Instituto de
Patrimonio Cultural de Espafia a partir de 2008, a través del repositorio digital de la Biblioteca Toméas Navarro
Tomas del CSIC. Por este motivo, para examinar los discursos historiograficos desde una perspectiva de género,
el paso inicial de esta investigacion ha sido obtener una version de los catalogos a analizar en formato legible por
computadora. En primer lugar, se ha recurrido a Transkribus, una herramienta que emplea Inteligencia Atrtificial
para producir transcripciones semiautomaticas de textos manuscritos a partir de una muestra generada
manualmente. De este modo, se han creado modelos personalizados para transcribir cada una de las letras de los
autores, alcanzando una precision de en torno al 95% en cada una de las trascripciones automaticas.
Posteriormente, estas transcripciones han sido revisadas para garantizar la correspondencia con la fuente original.
En segundo lugar, se han utilizado técnicas de la Lingtistica Computacional integradas en la aplicacion Voyant
Tools para ejecutar el andlisis linglistico de género sobre la Prehistoria y la Edad del Hierro, evaluando la
frecuencia de vocablos, su contexto y las palabras clave, entre otros aspectos. Finalmente, ademas de explorar los
contextos y el lenguaje que alude a las mujeres en los distintos catalogos examinados, este estudio ha llevado a
cabo un andlisis historiografico de algunas de las mujeres coprotagonistas en su elaboracion, asi como también de
aquellas mencionadas en el texto.

Los principales resultados de este trabajo han sido:

* La creacion de tres modelos para transcribir los textos manuscritos, disponible en la plataforma
Transkribus.

* La transcripcion de los volimenes correspondientes a las provincias de Avila, Soria y Burgos, disponible
en los repositorios abiertos de figshare y github (Liceras-Garrido et al. 2020 a, b, ).

* Un estudio comparativo entre los resultados de los analisis lingtisticos y el discurso de género percibido
por las investigadoras durante el proceso de creacion de la muestra y de revisién de las transcripciones.

* Un andlisis linguistico de las narrativas de la Prehistoria y la Edad del Hierro en clave de género que
permite identificar los patrones, sesgos y estereotipos en los discursos sobre el pasado construidos por
autores espafioles de principios del siglo XX.

* La reivindicacion del papel de mujeres como Elena Rodriguez-Bolivar, Sagrario Gémez-Moreno y
Antonia Herreros en el éxito de la empresa.
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Redes y comunidades de escritoras espariolas de la primera Edad Moderna:
analisis de datos y visualizacion

Maria D. Martos, Bieses, UNED, Madrid, mdmartos@flog.uned.es

Palabras clave: Redes sociales, visualizacion, gehi, escritoras espafiolas, primera Edad Moderna

Descripcion del problema de investigacion, metodologia y resultados obtenidos

En la tarea de reconstruccion de los entornos de escritura de las mujeres en la primera Edad
Moderna nos topamos frecuentemente con la escasez de datos y con una informacion bastante
desestructurada. El proyecto BIESES viene trabajando en los ultimos afios en las redes de sociabilidad de
las escritoras como instrumento de analisis para entender cuales fueron los factores que influyeron en su
produccion literaria: qué tipo de apoyos recibian, si existieron grupos o personas que alentaron
especialmente su actividad como escritoras, si esta se vio favorecida al gestarse en alguna tipologia de red

social mas que en otras, etc.

La propuesta de Bieses parte de la valiosa informacion contenida en los paratextos, con el apoyo en
otras fuentes secundarias, para analizar las relaciones de los agentes implicados en el proceso que lleva al
producto impreso y a la intervencion que tiene cada uno de ellos tiene en este proceso, definiendo asi tipos
de relaciones, de redes y de estrategias de posicionamiento autorial de las escritoras. Para el disefio y
visualizacién de redes se ha trabajado con distintas herramientas, en funcién de los objetivos de la
investigacion, de la tipologia de red identificada y de las necesidades de formalizacién: Gephi, Visone y
Tableau. De este proceso ha resultado un tejido relacional de individuos (nodos) y vinculos (aristas) que
aporta una nueva visién sobre el entorno de las escritoras espafiolas hasta 1800. En esta comunicacién se

expondré el analisis de datos que se ha llevado a cabo asi como su visualizacion.

Figuras, tablas, mapas o graficas
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Plenaria 2
Emilio Ros-Fabregas

Hacia la codificacion del patrimonio musical hispanico en el contexto de las
Humanidades Digitales: desafios y repercusion historiografica, economicay
cultural

Modera: Fatima Diez Platas - Asiste: Alexandra Iglesias Cortés

Dos cambios que ha traido la revolucion digital estan produciendo un efecto determinante en el desarrollo de las
Humanidades y en particular de la Musicologia:

e Delacceso limitado a la informacidn y su difusién hemos pasado al acceso a “big data” que afecta a la
dimensidn de los proyectos, impensables hace pocos afios, facilitado también por los enlaces globales en
acceso abierto (“linked open data”).

o De recursos documentales basados en microfilm, papel, archivos de imagen y PDF hemos pasado a
contenidos codificados (de texto, sonido y notacion musical) que pueden ser leidos por maquinas.

Este cambio de paradigma incrementa exponencialmente la capacidad de catalogacion, estudio, analisis y difusién
de las fuentes de interés musical y su interpretacidn, asi como el tipo de preguntas y proyectos multidisciplinares a
los que nos vemos abocados en un entorno de colaboracion mas estrecha con otras disciplinas. En esta
conferencia se examinaran los desafios y oportunidades que las Humanidades Digitales nos presentan en el
ambito del patrimonio musical hispanico, asi como sus repercusiones historiogréaficas, econdmicas y culturales.
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Sesion 5
La via del sentido

Estudios de corpus

Modera: Fatima Diez Platas - Asiste: César Gonzalez-Pérez
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Filipinas
Emilio Pedro Vivé Capdevila

Proyecto HDA Teatro UNIR, realidades y perspectivas para el estudio del teatro desde las HD
Teresa Santa Maria Fernandez, Monika Dabrowska

Cervantes desde la Estilometria y el anélisis de redes: estudio de su obra
Laura Hernandez-Lorenzo
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Los proyectos HERES y CHARTA 3.0: retos y estrategias comunes para la
creacion, el alojamiento y el uso de diferentes corpus

Victor Caballero Gémez (UAH/UCM)
Ricardo Pichel (UAH)

Palabras clave: XML/TEI, TEITOK, linglistica de corpus, linguiistica computacional

Uno de los mayores retos para quienes nos dedicamos a la edicion digital de documentos antiguos es conseguir
una plataforma o un marco de trabajo que sirva, al mismo tiempo, para alojar los textos anotados, para recuperar
y explotar toda la informacion y para compartir ese trabajo con los investigadores interesados. En esa misma
encrucijada se encontraron, en el ambito de la Universidad de Alcald y la Universidade de Santiago de
Compostela, dos proyectos de orientacion e intereses divergentes, pero igualmente convencidos de la necesidad
de una herramienta como la que acabamos de describir. Dadas sus caracteristicas, que ya empiezan a ser de sobra
conocidas, y para optimizar esfuerzos y recursos, desde estos dos proyectos recurrimos a la plataforma TEITOK
(desarrollada por Maarten Janssen en 2012, http://teitok.org), que permite su instalacion en un subdominio
compartido, reserva un espacio diferenciado para cada corpus y facilita la creacién y explotacion de los
documentos (Janssen, 2016). En esta comunicacion presentamos, de un modo muy breve, cada uno de estos
proyectos y, con algo més de detalle, el plan y la metodologia de trabajo seguidos para este propdsito comun,
prestando especial atencion a las distintas fases en las que estos se encuentran y, por ello, a sus diferentes
necesidades técnicas.

El primero de estos proyectos (“CHARTA 3.0: De la edicién digital a la web semantica”; ref.
CM/JIN/2019-008) se propone la conversién al lenguaje XML/TEI y la integracion en TEITOK de los méas de
dos mil documentos de los que consta el corpus CHARTA (Corpus Hispanico y Americano en la Red: Textos
Antiguos; http://corpuscharta.es). El segundo (“HERES. Patrimonio textual ibérico y novohispano. Recuperacion
y memoria”; ref. CM/2018-T1/HUM-10230) persigue, entre otros objetivos, la puesta en marcha y desarrollo
de varios corpus y repositorios digitales, principalmente: el Corpus Diacronico del Espafiol de Norteamérica
(CORDINA), un corpus de referencia del espafiol histérico norteamericano para los siglos xvi-xx; el Escritorio
Galego-Portugués Antigo (EGPA), un repositorio compuesto por fuentes archivisticas y textos literarios gallegos
y portugueses de entre los siglos iy Xix; y, por ultimo, el Corpus de textos troyanos ibéricos (NOSTOI),
conformado por todos los testimonios medievales vinculados con el ciclo clasico (materia de Troya) entre los
siglos X1y

XVI.

Esta notable diversidad se incrementa por las caracteristicas del corpus CHARTA, concebido como
agregador de los trabajos de una decena de grupos. Asi, en esta iniciativa confluye una variada y nutrida cuenta
de documentos, metodologias y objetivos, que van desde el estudio de la escritura de mujeres (Almeida Cabrejas,
2017) hasta la propia investigacion de caracter ecdotico (SanchezPrieto Borja, 1998, 2011, 2012; Red
CHARTA, 2013; Pichel, 2013; Diez del Corral y Martin Aizpuru, 2014), centrada también en la edicién digital
(Martin Aizpuru, 2016).
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En cuanto a los aspectos técnicos y de utilidad para todos los proyectos implicados, ha sido necesario
realizar una serie de ajustes de los criterios de edicion digital propuestos para la Red CHARTA (Isasi Martinez et
al., 2020), modificaciones siempre orientadas a permitir la explotacion de todos los recursos ofrecidos por
TEITOK y a asegurar una mejor adecuacion a la arquitectura de la plataforma. También de interés general es el
desarrollo de herramientas y procedimientos, complementarios a los integrados en TEITOK como el algoritmo
que efectla un primer etiquetado POS (Janssen, 2012), que automaticen la creacion de la totalidad o, al menos,
de partes sustanciales de los documentos XML/TEI a partir de bases de datos cuya informacion procede de los
formatos tradicionalmente empleados en la Red CHARTA (HTML, DOCX, XLSX, etc.). Estas estrategias
tendentes a la automatizacion permiten conservar el trabajo de edicion realizado hasta la fecha y reducen las
posibilidades de cometer errores en la conversion. Por su parte, para la edicion de los nuevos documentos,
aquellos que se crearan de manera nativa en XML/TEI, estamos preparando una serie de médulos formativos que
faciliten el etiquetado, ya sea en editores de XML o, empleando un protomarcado disefiado a tal efecto, desde el
conversor de documentos habilitado en TEITOK.

De cara a la explotacion semantica de los distintos corpus, contamos con las potentes herramientas de
blsqueda integradas en la propia plataforma. No obstante, para generar transformaciones que ofrezcan los
textos en versiones comodamente publicables en trabajos cientificos o para realizar estudios de caracter
cuantitativo basados en diferentes aspectos del mismo o de varios testimonios, estamos desarrollando y
pondremos a disposicion del investigador algunas hojas de estilos XSL, en las que se tendran en cuenta las
especificidades de nuestro etiquetado y las eventuales necesidades de recuperacion de informacion que puedan
surgir. Esto Gltimo, ademas, sirve para evidenciar la escasa dependencia respecto de la plataforma elegida. De
este modo, y gracias al empleo de XML, un estandar idéneo para la interoperabilidad y la explotacion de los
datos, podremos seguir creando documentos y analizando los corpus con independencia de la mayor o menor
durabilidad de una plataforma, de enorme valor y utilidad, pero no imprescindible, como la que centra nuestra
comunicacion.

Figuras
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Fig. 1: Visualizacion parcial de uno de los documentos del Corpus CHARTA
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Fig. 2: Opciones de busqueda, todavia provisionales, en la plataforma

Fig. 3: Navegacion en el mapa de documentos
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El corpus Oralia diacronica del espariol:
caracteristicas y opciones de explotacion linguistica
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Palabras clave: linguistica de corpus, edicion digital, linguistica histérica, XML-TEI, anotacién de
corpus

1. Introduccidn

Es sabido que la compilacion de corpus historicos esta condicionada por ciertas limitaciones, que suelen ser mas
acusadas a medida que retrocedemos en el tiempo: conservacion fragmentaria de textos, dificultad de datacion,
falta de contextualizacion, distribucion erratica de géneros, etc. (Kohnen, 2007; Claridge, 2008; Kytd, 2011).
Entre estas limitaciones resulta especialmente resefiable, por su relevancia para la investigacion linguistica, la
carencia de fuentes directas de discurso hablado: la linglistica histdrica necesita acceder a muestras de uso real
del lenguaje, pero, simultaneamente, debe asumir la palabra escrita como fuente legitima de datos.

Afortunadamente, en los Ultimos afios se han ido elaborando corpus histéricos formados, total o parcialmente,
por tipos textuales préximos a la oralidad —esto es, documentos que permiten reconstruir la dimensién de lo oral
a través de lo escrito (Oesterreicher, 2004)—, buscando de este modo una representacion de la lengua hablada
en épocas pasadas. Nos referimos a corpus compuestos por cartas privadas (Raumolin-Brunberg y Nevalainen,
2007; Vaamonde, 2018), dialogos (Culpeper y Kytd, 2010), peticiones de ayuda a la beneficencia (Sanchez-
Prieto Borja'y Vazquez Balonga, 2017) o declaraciones de testigos (Calderén Campos, 2015; Huber et al.,
2012), entre otros.

Siguiendo esta linea de investigacion se sitta el corpus ODE (Oralia Diacronica del Espafiol), que damos a
conocer en esta comunicacion (http://corpora.ugr.es/ode/). ODE es un recurso digital que recoge
documentacion manuscrita inédita del periodo comprendido entre 1492 y 1900, centrada en tres tipos textuales:
inventarios de bienes, declaraciones de testigos en juicios criminales y certificaciones periciales de cirujanos
vinculadas con esos juicios.

2. Tipos textuales

Los tres tipos textuales representados en ODE suponen el traslado al papel de las declaraciones orales de testigos,
tasadores y cirujanos, por lo que no es de extrafiar que se cuelen en los documentos rasgos linguisticos del
vernéculo de los declarantes o del escribano. En los tres casos la informacion se transmite de forma muy similar:
el declarante hablay el escribano anota lo que oye, con una finalidad puramente préactica (registrar la verdad de
los hechos), y sin una excesiva preocupacion ni control por la forma, con el filtro normativo de su formacion
escrituraria, en pugna con sus propios habitos dialectales.
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Respecto a las declaraciones de testigos, la mayoria de los juicios transcritos tienen relacion con delitos de robos,
asesinatos, peleas, rifias de vecinos, injurias, estafas, violaciones o abusos de poder, procesos que se han
seleccionado por reproducir situaciones en las que es facil que los testigos narren acontecimientos con fuerte
implicacion emocional; ademas, con frecuencia recurren al estilo directo para dar mayor veracidad a sus
testimonios. Las expresiones en estilo directo incluidas con frecuencia en las declaraciones de testigos conforman
el subcorpus de ODE maés préximo al discurso hablado. Los inventarios de bienes, entendiendo como tales
«cualquier texto hecho con la finalidad de enumerar, de la forma mas minuciosa posible, los bienes de una
persona o una institucion» (Morala, 2012: 200), contribuyen al conocimiento de las condiciones de vida del
pasado y permiten profundizar en la realidad cotidiana de las sociedades antiguas. Al mismo tiempo, son una
fuente complementaria de primer nivel para el estudio historico del Iéxico, puesto que permiten documentar
vocabulario dialectal no habitual en corpus generales.

Finalmente, los pleitos y probanzas criminales pueden incluir declaraciones médico-legales llevadas a cabo por
cirujanos, barberos o sangradores. Son certificaciones médicas en las que estos facultativos dictaban al escribano
de turno una descripcion minuciosa de las heridas sufridas por las victimas de la agresion que estaba siendo
investigada. Se trata de un tipo textual especialmente interesante para estudiar el Iéxico médico que se empleaba
en el dia a dia de la préctica terapéutica, porque recoge tanto las voces populares como los tecnicismos médicos
que servian para nombrar o describir las partes del cuerpo o las dolencias de las victimas.

Cada tipo textual facilita el analisis de algin nivel linglistico: los inventarios de bienes sirven preferentemente
para estudiar el Iéxico de la vida cotidiana, el que se suele encontrar en los atlas linglisticos y etnogréficos; las
certificaciones médicas complementan a los inventarios proporcionando designaciones anatémicas populares y su
contraste con la terminologia técnica incipiente; por ltimo, las declaraciones de testigo permiten analizar en
mayor profundidad que los textos anteriores la evolucidn de las estructuras morfosintacticas del espafiol.

3. Metodologia

El corpus ODE es continuacion del Corpus diacrénico del espafiol del reino de Granada (CORDEREGRA). ODE
supone, no obstante, una ampliacion tanto desde el punto de vista cronoldgico como geografico con respecto a su
predecesor. Asi, ODE incluye documentacién de todo el siglo XIX y perteneciente al centro-norte peninsular y a
todo el territorio andaluz (frente al limite temporal de 1833 y las actuales provincias de Granada, Méalaga y
Almeria que caracterizaban al corpus

CORDEREGRA).

Otro aspecto destacable de ODE radica en la metodologia utilizada, que incluye la transcripcion de los
manuscritos en lenguaje XML -siguiendo el estdndar TEI-, la tokenizacion y estandarizacion ortografica de los
textos, la anotacion morfosintactica y lematizacion del corpus -basadas en el estandar EAGLES-, asi como la
visualizacion de los datos a través la plataforma TEITOK (Janssen, 2016). En Gltimo término, ODE sigue de cerca
el modelo realizado con éxito en el proyecto Post Scriptum (Vaamonde, 2018) con el objeto de reunir
documentacion historica y ofrecerla en dos formatos preparados para la busqueda: el de la edicién critica digital y
el del corpus linglisticamente anotado (Calderén Campos y Diaz-Bravo, 2021).
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3.1. Transcripcion en XML-TEI

Las directrices TEI (Text Encoding Initiative), basadas en el lenguaje de marcado XML, ofrecen un estandar para
la representacion de textos en formato digital ampliamente consolidado en el ambito de las Humanidades
Digitales. Su adopcién en ODE no solo permite contar con datos estructurados para facilitar su posterior
recuperacion, sino que garantiza su preservacion, su reutilizacién o su posible integracion en repositorios
digitales, entre otras ventajas conocidas (Burnard, 2014).

Entre los aspectos textuales que se han marcado en ODE se incluyen cancelaciones (<del>), adiciones (<add>),
lagunas textuales (<gap/>), abreviaturas debidamente expandidas (<abbr>y <ex>), conjeturas (<supplied>),
erratas (<sic>), expresiones en estilo directo (<quote>) y palabras en otras lenguas (<foreign>), ademas de
cuestiones estructurales como los inicios de linea (<Ib/>) y de folio (<pb/>). A modo de ilustracion, recogemos a
continuacién un fragmento del facsimil de una declaracion de testigo (Figura 1), la transcripcién correspondiente
en texto plano (Figura 2) y la transcripcion con marcacion XML-TEI que se ha aplicado en ODE (Figura 3):

Figura 1. Fragmento de facsimil de una declaracion de testigo de 1627

. el dho Jua de Castaneda dixo a altas bozes, que
. aunque este to estaba algo desbiado lo oyo: yde
. puta, grandisimo bellaco, no os quitais la mon
. tera a los honbres de uien; auiendo arrancado

. primero de la espada; y este to se dibirtio

Figura 2. Transcripcion

1 <lb/> el <abbr>d<ex>ic</ex>ho</abbr> <abbr>Jua<ex>n</ex></abbr> de Castaneda

s dixo a altas bozes, que <lb/> aunque este <abbr>t<ex>estig</ex>o</abbr> estaba

¢ algo desbiado lo oyo: <quote>yde<lb/>puta, grandisimo bellaco, no os quitais la

7 mon<lb/>tera a los honbres de uien; auiendo arrancado <lb/> primero de la espada;
¢ </quote> y este se dibirtio

Figura 3. Marcacion en XMI-TEI

A esta informacién hay que sumar los metadatos recogidos para cada documento: afio, lugar, titulo del
documento, tipologia textual o ubicacion y signatura en el archivo histdrico correspondiente. Cualquiera de estas
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cuestiones puede ser utilizada como filtro de busqueda en el corpus, ya sea mediante lenguaje XPath o mediante
lenguaje CQP (Corpus Query Protocol) (Evert and Haride, 2011).

3.2. Tokenizacién

Una vez creada la edicion digital, el siguiente paso es convertir dicha edicion en un corpus anotado. Esta
conversion se lleva a cabo a través de la plataforma TEITOK, que esta especialmente disefiada para ver, crear y
editar corpus que contienen tanto marcacion en XML-TEI como anotacion linglistica. Las transcripciones en
XML-TEI son importadas a TEITOK y la propia plataforma asiste al compilador en diversas tareas relacionadas
con el procesamiento automatico de textos. La primera de estas tareas es la tokenizacion, esto es, la identificacion
y delimitacion de cada palabra y signo de puntuacion incluidos en el corpus. Tomando como punto de partida el
texto anterior (Figuras 1, 2 y 3), esta tarea, que se aplica de forma automatica, devuelve un resultado como el que
se ofrece a continuacién (la marcacion se ha simplificado por razones de claridad):

<tok "ydeputa" "w-21">yde<lb/>puta</tok>
<tok "w-22">,</tok>
<tok "w-23">grandisimo</tok>

<tok "w-24">bellaco</tok>
<tok "w-25">,</tok>
<tok "w-26">no</tok>

<tok "w-27">0s</tok>

<tok "w-28">quitais</tok>

<tok "w-29">la</tok>

<tok "montera" "w-30">mon<1b/>tera</tok>
<tok "w-31">a</tok>

<tok "w-32">1los</tok>

<tok "w-33">honbres</tok>
Figura 4. Ejemplo de tokenizacién en ODE

Como se puede apreciar, el sistema TEITOK afiade un elemento <tok> y un identificador Unico a cada token
dentro del archivo XML. Si el token en cuestion incluye elementos XML en su interior (por ejemplo,
<tok>yde<lb/>puta</tok>), el sistema extrae la palabra correspondiente, esto es, el conjunto de caracteres
excluyendo la marcacion XML-TEI, y lo almacena en un atributo especifico (@form) dentro del elemento <tok>,
para facilitar su procesamiento o su recuperacion posterior.

3.3. Estandarizacion ortogréafica

Una vez tokenizado el texto, el siguiente paso aplicado en ODE es una estandarizacion de la ortografia de cada
palabra. Este proceso resulta necesario, ya que la alta variacion ortografica de los documentos histéricos
constituye un escollo para obtener resultados precisos en el analisis de frecuencias, en la etiquetacién
morfosintactica automatica o en la recuperacion de informacion. TEITOK incorpora un normalizador automético
que asocia la forma original de cada token con su correspondiente forma con grafia normalizada segun el estandar
actual. El resultado de este proceso se almacena dentro de un atributo @nform (normalized form), tal como se
refleja en el fragmento de la Figura 5:
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<tok "ydeputa" "w-21" "hideputa">yde<lb/>puta</tok>
<tok "w-22">,</tok>

<tok "w-23" "grandisimo">grandisimo</tok>
<tok "w-24">bellaco</tok>

<tok "w-25">,</tok>

<tok "w-26">no</tok>

<tok "w-27">0s</tok>

<tok "w-28" "quitdis">quitais</tok>
<tok "w-29">1a</tok>

<tok "montera™ "w-30">mon<lb/>tera</tok>
<tok "w-31">a</tok>

<tok "w-32">1os</tok>

<tok "w-33" "hombres">honbres</tok>

Figura 5. Ejemplo de tokenizacion y estandarizacion ortografica en ODE

El resultado del normalizador es revisado manualmente por un equipo de linglistas para depurar posibles
cuestiones ortogréaficas que no hayan sido debidamente tratadas de manera automatica.

3.4. Anotacion morfosintactica y lematizacion

Finalmente, una vez que el texto esta tokenizado y estandarizado, el Gltimo paso es enriquecer el corpus con
anotacion lingtistica. La plataforma TEITOK incorpora un etiquetador que, de manera automatica, asocia una
etiqueta morfosintactica y un lema a cada token del corpus y, ademas, utiliza los propios datos etiquetados -una
vez revisados manualmente- como corpus de entrenamiento, lo que significa que mejora a medida que el corpus
aumenta de tamafio. De forma analoga al proceso de normalizacion ortogréfica, el resultado de este proceso
también se almacena en atributos dentro del elemento <tok>. La etiqueta morfosintéctica se guarda en un
atributo @pos (siglas de part of speech) y el lema correspondiente a cada token se almacena en un atributo
@lemma:

<tok "ydeputa" "w-21" "hideputa" "hideputa" "NCMS0@0">yde<lb "e-3"/>puta</tok>
<tok "w-22" " "Fc">, </tok>

<tok "w-23" "grandisimo” "grande” "AQSMS@">grandisimo</tok>

<tok "w-24" "bellaco” "NCMS00@">bellaco</tok>

<tok "w-25" " "Fc"», </tok>

<tok "w-26" "no" "R">no</tok>

<tok "w-27" "os" "PP2CPROQ">0s</tok>

<tok "w-28" "quitais” "quitar" "WMIPZPQ">quitais</tok>

<tok "w-29" "el" "DAQFS@">1a</tok>

<tok "montera” "w-38" "montera” "NCFS@00">mon<lb "e-4"/>tera</tok>
<tok "w-31" "a" "SPS@0">a</tok>

<tok "w-32" "el" "DAGMP@">1os</tok>

<tok "w-33" "hombres" "hombre" "NCMP@@@">honbres</tok>

Figura 6. Ejemplo de anotacion morfosintactica y lematizacion en ODE
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El sistema de etiquetas utilizado para anotar el corpus ODE esta basado en la propuesta del grupo EAGLES para
la anotacion morfosintéctica de lexicones y corpus para todas las lenguas europeas (Leech y Wilson, 1996). El
conjunto de etiquetas EAGLES se rige por un sistema de posiciones: cada etiqueta consta de una secuencia de
letras y nimeros, donde cada letra o nimero representa un rasgo morfosintactico determinado dependiendo de su
posicidn dentro de la secuencia. Por ejemplo, la forma hombres lleva la etiqueta NCMPOOO, que representa
nombre (N), comun (C), masculino (M), plural

(P).

El resultado del anotador morfosintactico también es revisado manualmente y de forma colaborativa por un
equipo de linguistas. Asimismo, tras la toma de decisiones con respecto a formas que suscitan dudas (Artstein y
Poesio, 2008) como dicho y su paradigma, o adjetivos deverbales derivados de participios de pasado (Calderén
Campos y Diaz-Bravo 2021: 8-9), se aplica un proceso semiautomatico de edicion maltiple de tokens a través de
blusquedas CQP (Corpus Query Processor), el cual permite identificar errores regulares y corregirlos de manera
sistematica desde la interfaz.

4. Algunos ejemplos de busquedas en el corpus

A través de la interfaz de basqueda de ODE es posible obtener informacion de diferente tipo. Se pueden obtener,
por ejemplo, las ocurrencias contextualizadas de una palabra determinada (por ejemplo, vecino), como se
muestra en la Figura 7 (se han registrado un total de 326 ocurrencias de la palabra vecino en ODE)

contexto a Jua de Salinas, vezino d esta dha givdad; 1602 Malaga

contexto de Herran y Guevara, vecino = que fue d esta dha 1721 Almeria
contexto el ganado de Xptobal Rodrigues  vo  d esta villa; mas 1726 Almeria
contexto parezio Juan Garzia Morales, vezo d esta ua, viudo 1754 Almeria
contexto con Juan Garzia Morales, vezo de esta ua, viudo 1754 Almeria
contexto dn Diego Ramon Ategui, vezino de  esta dha villa; 1775 Almeria
contexto de Pedro Sevilla Cortinas, wecino qe fue de la villa 1786 Almeria
contexto estado mancebo, natural y vezino de esta villa de Tabernas 1822 Almeria

contexto su ultima disposicién testamentaria, vecino que fue de esta poblacion 1827 Almeria

contexto yo, Diego Morales, wvo dela villa de Abla 1834 Almeria

Figura 7. Muestra de resultado de concordancias en ODE

Posteriormente, se puede organizar el resultado por un criterio especifico. Por ejemplo, es posible ordenar el
resultado por la forma original transcrita, de tal modo que se obtiene la variacion ortografica de la palabra vecino
en el corpus:
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Group Count

VezZo 83
vezino 69
Vo 39
vecino 31
vZo 25
vecino 19
VS0 10
vno 7
vesino 7
uecino 6

Figura 8. Muestra de formas transcritas que fueron normalizadas como vecino

También es posible recuperar informacion a partir de la anotacion linguistica del corpus. Por ejemplo, se puede

obtener la lista de sustantivos mas frecuentes en el corpus y ordenar el resultado por lema. El resultado, que se

muestra en la Figura 8, permite hacerse una idea de cuéles son los asuntos tratados con mayor frecuencia en los
documentos de ODE:

Group Count

real 5,686
don 1,564
numero 1,420
testigo 1,334
ciudad 813
casa 778
lienzo 694
afio 674
vara 649
dia 607
villa 599
par 593
vecino 566
sefior 566
bien 553
mujer 529
alcalde 477
plata 468

Figura 9. Muestra de lemas de sustantivos mas frecuentes en ODE
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Puesto que cada documento de ODE esta asociado a unas coordenadas geograficas, también es posible rastrear
aspectos de tipo dialectal mediante el mapeado de busquedas en el corpus. Por ejemplo, es posible contrastar las
formas vecino y vesino e identificar en qué zonas geogréficas se registra la forma seseante (vesino)

- . W vecino

~ o * M vesino

“Hamsen

......

Figura 10. Contraste entre vecino y vesino en un mapa

Sirvan estos resultados como una muestra del tipo de informacion que es posible obtener desde la interfaz de
blusqueda de ODE.

5. Conclusiones

ODE es un recurso electrénico de acceso abierto que ofrece dos productos en uno. Por un lado, constituye un
archivo digital compuesto por textos de inmediatez comunicativa (inventarios de bienes, declaraciones de testigo
y certificaciones médicas) cuya transcripcion puede ser consultada y visualizada junto a la imagen facsimilar de
cada documento. Por otro lado, las ediciones digitales en lenguaje XML (estandar TEI) son transformadas en un
corpus historico estandarizado y linglisticamente anotado que permite realizar busquedas simples o complejas
mediante lenguaje CQP.

Entre sus principales caracteristicas se pueden destacar las siguientes:

* Usabilidad tanto para el equipo investigador como para los usuarios.

* Niveles personalizables de marcacion textual y de anotacion linglistica.

* Visualizacion de versiones diferentes de la misma fuente textual (imagen facsimilar del manuscrito,
transcripcion paleogréafica y edicion normalizada), mostrada a través de una interfaz que permite la
comparacion simultanea de dos versiones.

* Corpus lematizado y anotado morfosintacticamente del espafiol clasico y moderno.

* Posibilidad de descarga de textos como archivos TXT y XML.

* Busquedas en el corpus a través de interfaces amigables gracias a un query builder y a un tag builder
(creador de busquedas y de etiquetas)
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*  Numerosos tipos de blsquedas y de maneras de visualizacion de los resultados (incluidos indices, palabra
clave en contexto o concordancias y mapas).

* Los tipos de busquedas pueden aplicarse al texto o combinar informacion textual y metadatos como afio,
lugar y tipo textual, lo cual es Gtil para estudios de dialectologia histdrica.

En el momento de redactar estas lineas, ODE cuenta con un archivo digital compuesto por 238 documentos
editados en XML-TEI, lo que se traduce en un corpus de mas de 370.000 tokens debidamente estandarizados y
anotados linguisticamente. Al finalizar al proyecto, en 2023, se espera llegar a un corpus de un millén de tokens,
aproximadamente.
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Modelizando una literatura en el olvido: LDA aplicado a corpus espafoles
sobre Guinea Ecuatorial y Filipinas
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Palabras clave: Filipinas en la literatura espafiola; Guinea Ecuatorial en la literatura espafiola; LDA; Topic

modelling; Literatura del franquismo

Introduccion y objetivos

Esta comunicacion se aproximaré a una serie de colecciones de textos publicados en Espafia que tienen como eje
tematico Guinea Ecuatorial y Filipinas. En esta presentacion intentaré demostrar dos cosas: 1) que en la
representacion de Filipinas en los textos publicados después de su independencia se comparten topicos con el
discurso franquista sobre Guinea Ecuatorial; 2) que una serie de topicos decimondnicos sobre Filipinas
desaparecen en el discurso poscolonial sobre este territorio, trasladandose, con el despegue de la colonizacion en
Guinea Ecuatorial durante el franquismo, al discurso colonial sobre Guinea Ecuatorial. Para ello emplearé
diferentes versiones de Latent Dirichlet Allocation (LDA) a diferentes corpus. Este analisis sirve de base para,
primero, une etiquetado e interpretacién de los resultados y, segundo, una comparacién “distante” de la
produccion sobre ambos territorios entre si y entre dos momentos diferentes, coincidentes con picos y bajadas del

namero de publicaciones y la intensificacion/final de la presencia colonial (Figuras 1 & 2).

Corpus
El corpus principal de este trabajo (el corpus “estrecho”) se compone de un total de 969.656 palabras,
subdividido en dos grupos tematicos (uno por pais): 490.119 palabras para el corpus estrecho guineano,
479.537 para el corpus estrecho filipino. Estas han sido extraidas de una seleccién de obras de teméticas,
volumen y autorias diversas preprocesadas en texto plano mediante el programa Transkribus. Siguiendo a Calvo
Tello (2019, pp. 121-122), se trata de un “corpus oportunistico” (esta coleccién no esta digitalizada) pero
balanceado, ya que busca representar los diferentes géneros literarios dentro de esta produccion:
* Filipinas:
Xavier, Adro. Ocaso del Imperio, 1940 (novela misional); Sanz y Diaz, José. Legazpi, conquistador de Filipinas,
1940 (biografia); Alcala Lopez, Antonio. Bajo el cielo Filipino, 1943 (novela); Bernia, Juan. Viaje a Nueva
Castilla, 1947 (novela de viajes); Pérez de Olaguer, Antonio. Hospital de San Lazaro, 1953 (novela); Llovet,
Enrique. Los dltimos de Filipinas, 1954 (novela); Pifiar, Blas. Filipinas, palis hispanico, 1957 (ensayo); Pérez de
Olaguer, Antonio. Mi padre, un hombre de bien, 1967 (novela).

* Guinea Ecuatorial:
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Miranda, Agustin. Cartas de la Guinea, 1940 (novela hibrida). Bravo Carbonell, Juan. Anecdotario Pamue, 1942
(novela etnogréfica); Soler, Bartolomé. La selva humillada, Bartolomé, 1951 (novela de viajes); Bautista Velarde,
German. Fang-Eyeya, 1950 (novela); Masoliver, Liberata. Eftn, 1954 (novela); Olangua, Augusto. Una cruz en la
selva, 1955 (novela misional). Manfredi, Domingo. Tierra negra, 1957 (novela); Xavier, Adro. Espafia en Africa:

ayer y hoy, 1962 (novela de viaje).

Por otro lado, esta comunicacién empleara como corpus de referencia (“corpus ancho”) una serie de colecciones
creadas manualmente en la plataforma HuthiTrust, disponibles publicamente y creadas por Emilio Vivo y Rocio
Ortufo. Por un lado, dos corpus/worksets con una muestra de literatura decimonénica (periodo 1850-1899):

Filipinas colonial; y Decimondnico Guinea 1850-1899 15.4.21. Por otro, una serie de colecciones publicas con

obras contenidas en la coleccion de Huthi Trust para el periodo del primer franquismo (1939-1959) pero sin libre

acceso a la obra: Literatura franquista sobre Filipinas; y Franquismo Guinea 40-59 15.4.21. En el caso de

ambos territorios, estos dos periodos (1850-1899) y (1939-1969) coinciden con picos y bajadas del nimero de

publicaciones y de intensificacion/final de la presencia colonial:

Figura 1 Google Ngrams de Filipinas; Guinea; Fernando P6o, Manila, Santa Isabel y Luzén, Spanish, years 1850-1969

ks Ng

Figura 2 Google Ngrams de Filipinas; Guinea; Fernando P6o, Manila, Santa Isabel y Luzén, Spanish, years 1939-1969

El LDA incorporado a HuthiTrust Analytics permite incorporar grandes colecciones textuales a nuestra pregunta
de investigacion, mejorando la representatividad de la hipdtesis y sirviendo de grupo de control y de

comparacion para un corpus mas estrecho y mas controlado.
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Justificacion bibliogréfica

En los Gltimos afios, tanto Filipinas como Guinea Ecuatorial han sido objeto de una explosion de trabajos
centrados en la colonizacion espafiola, especialmente en su momento de mayor intensidad (mediados del XIX'y
del XX, respectivamente). No obstante, estos o bien han sido llevados a cabo por historiadores (Aranzadi &
Alvarez Chillida, 2020; Elizalde Pérez-Grueso, 2009) o, en el caso de los estudios culturales y literarios, se han
centrado bien en el siglo XIX espafiol (Guillén Arnaiz, 2021), bien en la produccién filipina en espafiol (Donoso
Jiménez, 2013). Rocio Ortufio escribia recientemente uno de los Unicos trabajos en revisar tanto las relaciones
hispanofilipinas entre 1940 y 1960 como la produccion literaria franquista sobre la excolonia y planteaba ahi
precisamente la necesidad de un estudio cuantitativo sobre la continuidad en el franquismo de imaginarios
coloniales del XIX (Ortufio Casanova, 2021). Respecto a Guinea, si bien ain escasos, si que es posible encontrar
diversos trabajos que han analizado tanto la literatura colonial franquista (Arbaiza, 2021; Djangany, 2014) como
la literatura de la colonia (Lewis, 2007), pero ninguno de manera cuantitativa. Por otro lado, son muy escasos
los trabajos que han yuxtapuesto ambos territorios (Lifshey, 2012). Esta comunicacion pretende, asi, proponer
un primer acercamiento cuantitativo a este corpus y hacerlo de forma comparativa y basada en la idea de tropo.
El estudio (cualitativo) de los tropos como elementos repetitivos, colectivos e histéricos (Curtius, 1967, p. 89) y
sus efectos performativos (Pritsch, 2011, pp. 104-106) tienen una larga historia, pero recientemente diversos
autores han teorizado y aplicado LDA, el método estandar de topic modelling (incluido en el paquete MALLET),
al anélisis textual (NavarroColorado, 2018; Silge & Robinson, 2018; Jockers & Mimno, 2013; Tangherlini &
Leonard, 2013; Blei, 2012; Newman et al., 2010, p. 215; Block, 2006). No obstante, nadie ha aplicado todavia
este tipo de anélisis ni a la literatura del franquismo, ni a literatura espafiola sobre Filipinas y/o Guinea
Ecuatorial, pese a que el uso de herramientas computacionales y su aplicacion a la literatura mejora la
representatividad de nuestras afirmaciones y facilita la recuperacion de obras que, como estos corpus, estan

todavia por explorar (Jockers & Mimno, 2013, p. 751).

Metodologia

Por lo que respecta a la seleccién del corpus “ancho” procedente de Huthi Trust, se han seguido los criterios de
“full view”, blsqueda en el catalogo y referencia a Guinea/Filipinas. Los resultados se han filtrado luego
manualmente de forma que todos los titulos contuvieran, como minimo, entre 10 y 15 referencias a

Filipinas/Guinea u otras palabras clave relacionadas, como (Fernando) P6o, Luzon,

Manila..., y luego he utilizado el cédigo de Murdock y Allen integrado en Hathi Trust Analytics. (Murdock &
Allen, 2015), aplicandolo, sin emplear palabras vacias, a cada una de las colecciones antes mencionadas. El
algoritmo ha hecho 200 iteraciones y ha generado modelos de 20 t6picos. Para aplicar el LDA a mi corpus
“estrecho” he empleado R Studio, adaptando el cédigo de José Manuel Fradejas (2019, Capitulo 9). Respecto a

la practica com(n de usar palabras vacias, tras diversas pruebas, he optado por conservar los nombres propios (ya
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que permiten orientar la interpretacion y el etiquetado sin alterar el corpus) y he adaptado la lista de Fradejas
(2019, Capitulo 9) (afadiendo verbos dicendi, formas de tratamiento y verbos comunes). Respecto al nimero de
topicos, se suele recomendar bien 100 (Doyle & Elkan, 2009, p. 7; Tangherlini & Leonard, 2013, p. 731), bien
un nimero cuanto mas amplio mejor (ya que solo un 10% suelen ser significativos) (Wallach et al., 2009, pp.
262-265). He realizado una serie de experimentos con diferentes nimeros de topicos multiplos de 5: 10, 25, 50
y 100, basandonos en los trabajos de Borja Navarro (Navarro-Colorado, 2018, p. 5). Para esta propuesta me
centraré sobre todo en los modelos con 25 topicos, ya que son mas faciles de visualizar y ya ofrecen resultados
interpretables. Respecto al nimero de palabras por tépico, la literatura suele coincidir en el uso de mas de 5
(Block, 2006; Navarro-Colorado, 2018; Silge, 2018). Nosotros hemos optado por 10 (top_n = 10). Ademas,
he decidido dividir el corpus estrecho manualmente en dos sub-corpus, uno para Filipinas y otro para Guinea, en
linea con Tangherlini et al. (2013, p. 732), confiando en la fase de curacion cualitativa. El etiquetado e
interpretacion de los resultados se ha efectuado, finalmente, de modo manual y siguiendo criterios propios
(Tangherlini & Leonard, 2013, p. 728).

Resultados

Los modelos de HTRC Analytics muestran un predominio en la produccién decimonoénica sobre Filipinas de la
ficcion sentimental, los textos sobre misioneros, y en general los textos sobre los espafioles (colonos) en el
archipiélago. Ademas, encontramos una preocupacion por la administracion colonial, la explotacién agricola (del
tabaco) y la geografia y la historia natural. Temas como Cuba o la colonizacién del sur del archipiélago aparecen
como particularismos relevantes del corpus. Mientras tanto, los modelos de HTRC Analytics de la literatura
franquista sobre Filipinas mostrarian un predominio de la historia colonial y los héroes de la leyenda imperial,
ofreciendo una vision positiva de la colonizacion, vincul&ndola a la ciencia y al progreso. También la historia
misional aparece en repetidas ocasiones. Destacan ademas la figura del médico y del escritor Antonio Pérez de
Olaguer, la preocupacion por la masoneria y su historia en Cuba y Filipinas (es decir, el 98) o los Austrias

mayores, que encajan dentro de una idea de hispanidad franquista, esencialista y catdlica.

Respecto a Guinea, los modelos de HTRC Analytics destacarian en el XIX la evangelizacion, la plantacion
(también de tabaco), la administracién colonial y la ensefianza de los “indigenas”, de forma paralela al XIX en
Filipinas, aunque aparecen las dificultades de los misioneros frente a la escasez de recursos y la presencia
protestante: se destacan las deportaciones, y las dudas sobre el futuro de la colonia, y la imposibilidad de hacer
valer los “derechos” de Espafia. También destaca la preocupacién por la gramatica nativa, como forma de
generar conocimiento sobre el colonizado. El continente parece solo como lugar de viaje y de expedicion, y
parece que el corpus se centra en Fernando Pdo. Los modelos de HTRC Analytics de la literatura franquista sobre

Guinea sugieren el avance de la colonizacion, y el conocimiento sobre la colonia con publicaciones sobre historia
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natural, geografia y etnografia de la colonia, pero también la persistencia del tema misional; se ensalzan las

expediciones militares y se tematiza la economia de explotacion colonial en sus diferentes facetas. Aqui también

destacan las publicaciones sobre las relaciones entre

en la historia misional y su impacto (positivo).

espafioles y nativos en la colonia, especialmente centrandose
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Figura 3 corpus estrecho Filipinas K =

25, top_n = 10, con nombres propios

Cuadro 1 - Tépicos por tema - Corpus estrecho - Filipinas

o Hospital: 1, 3, 10, 15, 19. o Militares: 2, 8, 11, 18, 22. o Biografia
de los Pérez: 4, 5, 13, 16, 21. o Historia Colonial: 6, 9, 23, 23, 25.
Paralelismos Medicina-Religion-Colonizacion, sin quedar clara la
diferencia entre padre misionero y padre progenitor 7, 13.

Comunidad espafiola: 14, 15, 17, 20.

En el corpus “estrecho” sobre Filipinas destacan: la historia
colonial (la “conquista” por Legazpi, las campafias de
Mindanao y Jol6 de finales del XIX, y la guerra de
independencia filipina, y, sobre todo, el episodio del Sitio

de Baler); el ejército (asociado a la historia colonial); la

misional (también en Mindanao/Davao) y médica (en

confunde; y, finalmente, las memorias y recuerdos de

masculinidad (el protagonismo masculino); la labor
la curacion de la lepra), que el modelo, significativamente,

los espafioles que vivian en Filipinas entre la guerra de

independencia filipina y la segunda guerra mundial. Esto es coherente con los resultados de HTRC Anaylitics y

permitiria argumentar la continuidad del interés por la evangelizacion de Filipinas, el desinterés por temas

administrativos y politicos ( o incluso econémicos), la

centralidad de la vida “espafiola” en el archipiélago (bien

en forma de memorias o testimonios, bien en forma de novelas romanticas) y, ante todo, la irrupcion de las

historias militares (en torno al sitio de Baler) en el ima

ginario espafiol.
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Figura 4 corpus estrecho Guinea k = 25, top_n = 10, con nombres propios

Cuadro 2 - Tépicos por tema - Corpus estrecho - Guinea:

o vida en la plantacién: 1,4,9,14,16,20,23 o  economia de
plantacion (braceros para el cacao): 1, 7, 15.

o novela sentimental: 1,2,9,14,16,23 o masculinidad
colonial: 1,3,9,23 o Interacciones colonizador-colonizado: 1

,3,5,8,9,10,11,12,,

13,15, 16,17,21,22,24,25 0 Desarrollo de la
colonizacion: 36,13, 14,15,20,21,25.
o misioneros: 3, 8,17, 18, 21 o naturaleza colonial

(homogeneidad, miedo): 5, 6,9, 10, 11, 12,

19, 20, 21, 21, 22, 24 o cuerpo 9 (cabeza, mano...): 8,15, 17

(baile y sensualidad), 20,

250 10 viaje (ala
selva) : 10,19, 22.

Por lo que respecta a los resultados del corpus “estrecho” guineano, el LDA muestra una preocupacién por los
espafioles en la colonia (un paralelo con la literatura franquista sobre Filipinas), especialmente los misioneros
pero también colonos y finqueros protagonistas de la novela roméantica que (de forma paralela al XIX Filipino)
aparece durante el franquismo. Hay un interés por la masculinidad, pero las mujeres, espafiolas e incluso nativas,
son mucho mas relevantes. Ademas, si que aparecen la administracién colonial ya efectiva o la ya rentable
economia de plantacion y deforestacion, (de forma paralela al XIX Filipino). Se sugieren interacciones
colonizador-colonizado ubicuas y multinivel, ahondando en el impacto (positivo) de la colonizacion en la vida y
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organizaciones guineanas y el contraste entre el blanco y el negro. La mirada y los cuerpos también aparecen
constantemente, reforzando las diferencias colonizadores-narradores y colonizados-narrados. El paso del tiempo
es una referencia constante, pero no como memoria, sino como comparacion: el antes serviria para compararlo
con un presente de la colonizacion mas productivo y mas benigno para el nativo (haciendo con el presente en
Guinea lo mismo que la historiografia franquista sobre Filipinas). La produccién de conocimiento sobre la colonia
(especialmente su naturaleza) se refleja aqui en una obsesidn con la selva y una naturaleza amenazante y
homogeénea, a la que se integra el nativo animalizado y primitivo. Los militares tienen escasa presencia (son sobre
todo expedicionarios), y el protagonismo lo tienen, como en el XIX filipino, los misioneros.

En resumen en esta comunicacién pretendo mostrar que el LDA tanto del corpus “amplio” de Huthi Trust como
del corpus “estrecho” mostraria que la produccién cultural espafiola sobre Filipinas y Guinea Ecuatorial se centra
en la colonizacion de la espada y la cruz, militar y misional. Esta coexistiria con un interés por la explotacion
econdmica y los problemas particulares de la colonizacion. Ademas, esta se centra justamente en la produccion
sobre Espafia y los espafioles y, podriamos sugerir, sigue un principio nacionalista y dependiente de la posibilidad
de una colonizacion efectiva, rentable y étnicoreligiosa, de la que dependerian la frecuencia, los temas e incluso

los géneros de los textos producidos.
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Proyecto HDA Teatro UNIR, realidades y perspectivas para el estudio del
teatro desde las HD

Teresa Santa Maria y Monika Dabrowska

(Universidad Internacional de La Rioja-UNIR)

En este panel se quiere presentar la labor desarrollada dentro del proyecto HDATEATROUNIR en cuatro
vertientes diferentes: descripcion de la biblioteca BETTE, alojada también en DraCor, muestra del analisis de
redes a partir de textos etiquetados, posibilidades didécticas de los textos draméticos en TEI y los nuevos textos
digitalizados en TEI. Con todas ellas se pretende describir la investigacion llevada hasta la fecha, problemas y
metodologias HD aplicadas en el estudio del teatro de la Edad de Plata y presentar las dos lineas nuevas hacia las
gue se encamina el grupo.

El Grupo de Humanidades y Edicion Digital (GHEDI) de la Universidad Internacional de La Rioja (UNIR)
comenzd en 2015 un proyecto de edicion digital colaborativa en espafiol. Este proyecto se ve hoy continuado por
el grupo HDATEATROUNIR, centrando su atencion en la creacion de una Biblioteca Electronica Textual de
Teatro Espafiol (1868-1939), BETTE, cuya finalidad es editar y publicar en lenguaje de marcado XML-TEl y
analizar mediante métodos digitales las piezas draméticas mas relevantes de ese periodo (Jiménez y Calvo,
2020). El corpus total incluye obras de Clarin, Dicenta, Galdés, Lorca, Mufioz Seca, Unamuno y Valle-Inclan.

VALLE-INCLAN Divinas palabras
Luces de bohemia
Aguila de Blasén
Romance de Lobos
Cara de Plata

VALERA Asclepigenia

La venganza de Atahualpa
ECHEGARAY Mancha

A fuerza de arrastrarse
DICENTA Juan José

Electra
Casandra
Dofa Perfecta

Figura 1. Especificacion de obras en XML-TEI y sus autores, editadas por BETTE ~ Fuente: (Martinez y
Santa Maria, 2019)
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Estas obras se encuentran distribuidas de la siguiente manera:

o

Distribucion de textos por autor

Autores

¥ o QAL-IEI =

Cantidad de textos en

-

0

®lorca ®Vale  Munoz ®Galdos ®mEchegaray © Unamuno ®Valkra & Clarin ® Dicenaa

Figura 2: Distribucion de textos teatrales seglin autores. Fuente: (Martinez y Santa Maria, 2019)

Las veinticinco obras procesadas estan libres de derechos de autor decantandonos por la variedad de temas,
subgéneros teatrales o estilos que presenten un panorama completo de la dramaturgia espafiola y sus cambios
durante los casi setena afios que abarca la llamada Edad de Plata del teatro espafiol. Este corpus de teatro ha sido
sometido a una revision filoldgica para su digitalizacion en TEI con miras a dar homogeneidad a todos los textos
segln unas directrices comunes.

Los dramaturgos seleccionados van desde autores del Realismo y Naturalismo, como Galdés, Valera y Clarin,
hasta dramaturgos que renovaran la escena espafiola a principios del siglo XX, como Valle-Inclan y Unamuno;
pasando por autores que cultivaron mas la comedia como es el caso de Mufioz Seca o aquellos que forman parte
del llamado teatro de la Restauracién y decimonoénico como Echegaray y Dicenta (Arana, Santa Maria y Simén,
2015).

Al mismo tiempo, esas veinticinco obras digitalizadas se encuentran accesibles en el repositorio de GitHub del
grupo (https://github.com/GHEDI/BETTE). Ademas, las veinticinco piezas aparecen bajo el nombre de
“Spanish Drama Corpus” (https://dracor.org/span) en el Drama Corpora Project (DraCor). Este proyecto esta
liderado por el profesor Frank Fischer, que al mismo tiempo es director de DARIAH (Digital Research
Infraestructure for the Arts and Humanities), uno de los proyectos de HD mas importante a nivel europeo.

DraCor es un proyecto del Centre for Digital Humanities at HSE (Moscow) y de la Universitédt Potsdam
(Alemania) y alberga otras colecciones de teatro en ruso, latin, griego antiguo, sueco, aleman, italiano, tartaro y
alsaciano y de dos autores especificos: Shakespeare y Calderon de la Barca. Ademas de proporcionar los textos en
XML-TEI, DraCor enlaza las obras y sus autores con Wikidata. Igualmente, esta plataforma de investigacion
digital sobre teatro europeo proporciona, como se ha mencionado, una serie de corpus de teatro etiquetado en
TEI, pero, al mismo tiempo, permite que la investigacion sea reproducible. En la actualidad contienen mas de mil
obras de teatro. La importancia de formar parte de este proyecto se justifica, ante todo, por las sinergias que
brinda DraCor, es decir, la posibilidad de que diferentes investigadores, haciendo estudios similares, puedan
llegar més lejos trabajando en equipo, de forma colectiva y en colaboracion, tan necesaria en las HD. Asi mismo,
gracias a DraCor el proyecto BETTE gana en visibilidad y difusion a nivel internacional posibilitando la
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comparacion de datos entre corpus teatrales de distintos paises. Del mismo modo, para la ensefianza en HD,
DraCor aporta una herramienta interesante, novedosa e incluso divertida con la que se puede trabajar facilmente
(Fischer, Santa Maria, Calvo-Tello y Milling).

De esta manera, BETTE resulta un conjunto de textos y datos abierto a la comunidad investigadora con
numerosas posibilidades de andlisis comparativo de obras con las que corroborar o rechazar hipotesis.

Aplicaciones didacticas de las Humanidades Digitales en el &rea estudios teatrales.

Ante digitalizacion del mundo y de los estudios humanisticos cabe reflexionar sobre los nuevos modelos de
ensefianzay los retos educativos que se plantean en la era del silicio. A saber: ; Cémo formar a los futuros
humanistas digitales y aplicar los medios computacionales en educacion a fil6logos, maestros, espectadores
teatrales, actores y profesionales de escena, asi como a estudiantes en general? El objetivo de nuestra
intervencidn es presentar algunos ejemplos de los posibles usos didacticos de las herramientas de Humanidades
Digitales e indagar sobre la importancia de los nuevos enfoques didacticos en las disciplinas humanisticas y la
innovacion educativa digital.

Con este estudio se pretende mostrar, en primer lugar, el horizonte actual de la vertiente educativa de los
proyectos de Humanidades Digitales, es decir programas educativos y aplicaciones interactivas, como Simulated
Environment for Theatre SET (Roberts-Smith 2013), The Magic Mirror Theater (Bozia, 2018), The New
Variorum Shakespeare Digital Challenge, The Shakespeare Standard, o el software Luminary Digital Media para
ensefiar a Shakespeare en el siglo XXI (Revenga, 2014). En este contexto hablaremos de los posibles usos
didacticos del proyecto BETTE/HDAUNIR que actualmente se esta desarrollando en la Universidad Internacional
de La Rioja (UNIR).

Los estudios de caso realizados por proyectos interdisciplinares en HD estan explorando nuevos campos de
estudio, en los que los estudiantes pueden desarrollarse dentro y fuera del aula. Asimismo, estudiantes
universitarios involucrados en la aplicacién de herramientas interactivas trabajan de forma cooperativa con el
profesorado en proyectos de investigacion expansivos, que ofrecen oportunidades hasta ahora inalcanzables en
entornos de aprendizaje virtuales (Hannan, y Chatterjee, 2013; Faull y Jakacki, 2015).

El avance de las herramientas tecnoldgicas al servicio de las Humanidades Digitales, y de estas al servicio de la
innovacion educativa, ha sido enorme durante la Gltima década. Las oportunidades que ofrece la realidad
aumentada y entornos 3D, los contextos de inmersion y simulacion facilitan el disefio de nuevas experiencias
educativas. El uso de metodologias como Object Based Learning (OBL), Objects Interactive Learning, Virtual
Reality Simulation-Based Learning, Open Educational Resources (OER) u OER Enabled Pedagogy permite
potenciar y enriquecer los aprendizajes y responder a las nuevas exigencias educativas y pedagégicas de la
sociedad digital.

La mejora de las aplicaciones digitales en areas como la Antigiiedad clasica, la arqueologia, la lingiistica y la
literatura ha puesto de manifiesto que los entornos de aprendizaje en realidad virtual brindan acceso a modelos en
3D de los artefactos teatrales, asi como a réplicas virtuales de lugares antiguos, resultando especialmente
beneficiosos para los estudiantes (Bozia, 2018) y la percepcion del espacio teatral, la actuacion y la recreacion del
ambiente teatral. Importantes cuerpos académicos de educacion superior, por ejemplo, los de la Universidad de
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Pensilvania, la Universidad de Stanford, la Universidad Macquarie o el Instituto de Educacion de Hong Kong
(Barlow, 2017), estan centrando sus esfuerzos en demostrar como los docentes pueden ensefiar conocimientos
especificos de distintas materias transfiriendo habilidades entre diferentes disciplinas y niveles académicos y
como sera posible trasformar las practicas educativas implementando las metodologias y aplicaciones didacticas
digitales mencionadas mas arriba, y que constituyen el objeto de este estudio.

Los ejemplos analizados dan muestra de las nuevas tendencias en los actuales entornos de aprendizaje y resultan
relevantes para abrir nuevos horizontes en innovacion educativa. Los resultados obtenidos, a su vez, redundaran
en la investigacion y anélisis comparativo de numerosas aplicaciones didacticas, tanto en el ambito de la
lingtistica y la literatura, como en otras disciplinas humanisticas.

Y la mujer irrumpe en BETTE. Dramaturgas espafiolas incorporadas en el corpus

Tras estos primeros afios, BETTE cuenta con textos en abierto dentro de los repositorios mencionados y otras
siete obras en TEI. Estas ultimas no pueden ponerse en GitHub ni pasar al repositorio de DraCor porque no estan
aun en dominio publico los textos de los autores. En concreto, contamos con las ediciones de: Espejo de avaricia
de Max Aub, Rosas de otofio de Jacinto Benavente, Tres sombreros de copa de Miguel Mihura, Usted tiene 0jos
de mujer fatal, Cuatro corazones con freno y marcha atras y Un marido de ida y vuelta de Enrique Jardiel Poncela
y La esfinge de Unamuno. Este hecho - la necesidad de poder contribuir a la estructura de textos para el estudio y
trabajo de otros investigadores (Fischer et al. 2019) -nos ha llevado a plantearnos como objetivos, para la tercera
fase de edicion de obras dramaticas de la Edad de Plata, completar, por un lado, el listado de obras de algunos
dramaturgos ya incluidos en BETTE y Spanish Drama Corpus, asi como otorgar mayor visibilidad a dramaturgas
de calidad dentro de estos corpus. De este modo, sus obras dramaticas podran consultarse y trabajar con
ediciones en TEI, asi como contar con las ventajas de su alojamiento dentro de DraCor.

Para incorporar nuevas obras y creadoras al corpus BETTE (1868-1939) que no tengan ya vigentes sus derechos
de autoria, se ha partido del listado de autores que han pasado a dominio publico, porque fallecieron antes de
1938 y que pone a disposicidn la Biblioteca Nacional de Espafia. Se revisaron todas las entradas y quedo el
siguiente listado, donde aparecen solo doce dramaturgas:

Acufa, Rosario Enlace al catalogo Autor en BDH Autor en Datos.BNE.es
(1850-1923)

Caléy Torres de Enlace al catalogo Autor en BDH Autor en Datos.BNE.es

Quintero, Emilia
(1837-1908)

Contreras de Enlace al catalogo Autor en BDH Autor en Datos.BNE.es
Rodriguez, Maria del
Pilar (18611930)

Coronado, Carolina | Enlace al catélogo Autor en BDH Autor en Datos.BNE.es
(1820-1911)

137


http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA884868%7bAUTORBNE%7d
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA884868%7bAUTORBNE%7d
http://bdh.bne.es/bnesearch/Search.do?field=autor&text=%22Acu%C3%B1a%2C%20Rosario%20de%20%201850%2D1923%22
http://bdh.bne.es/bnesearch/Search.do?field=autor&text=%22Acu%C3%B1a%2C%20Rosario%20de%20%201850%2D1923%22
http://datos.bne.es/persona/XX884868%20.html
http://datos.bne.es/persona/XX884868%20.html
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA871420%7bAUTORBNE%7d
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA871420%7bAUTORBNE%7d
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/Cal%E9%20y%20Torres%20de%20Quintero,%20Emilia%201837-1908
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/Cal%E9%20y%20Torres%20de%20Quintero,%20Emilia%201837-1908
http://datos.bne.es/persona/XX871420%20.html
http://datos.bne.es/persona/XX871420%20.html
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA906664%7bAUTORBNE%7d
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA906664%7bAUTORBNE%7d
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/Contreras%20de%20Rodr%EDguez,%20Mar%EDa%20del%20Pilar%20%201861-1930
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/Contreras%20de%20Rodr%EDguez,%20Mar%EDa%20del%20Pilar%20%201861-1930
http://datos.bne.es/persona/XX906664%20.html
http://datos.bne.es/persona/XX906664%20.html
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA908054%7bAUTORBNE%7d
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA908054%7bAUTORBNE%7d
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/Coronado,%20Carolina%201820-1911
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/Coronado,%20Carolina%201820-1911
http://datos.bne.es/persona/XX908054%20.html
http://datos.bne.es/persona/XX908054%20.html

Diaz de Mendozay | Enlace al catélogo Autor en BDH Autor en Datos.BNE.es

Aguado, Carmen,
Condesa de San

Luis (1864-1929)

Freixas, Narcisa Enlace al catalogo Autor en BDH Autor en Datos.BNE.es
(1859-1926)

Garcia Balmaseda Enlace al catalogo Autor en BDH Autor en Datos.BNE.es
de Gonzalez,

Joaquina (1837-

1911)

Monserda de Enlace al catalogo Autor en BDH Autor en Datos.BNE.es
Macia, Dolors

1845-1919

Mufiz y Més, Enlace al catalogo Autor en BDH Autor en Datos.BNE.es

Adelaida m. 1906

Pardo Bazan, Enlace al catalogo Autor en BDH Autor en Datos.BNE.es

Emilia, Condesa

(1851-1921)

Séenz de Tejada, Enlace al catalogo Autor en BDH Autor en Datos.BNE.es
Victorina (1841-

1909)

Velillay Enlace al catalogo Autor en BDH Autor en Datos.BNE.es
Rodriguez,

Mercedes

(18521918)

Figura 5. Elaboracion propia, a partir del catalogo de la BNE:
https://datos.gob.es/es/catalogo/e00123904https://datos.gob.es/es/catalogo/e00123904-autores-espanoles-
en-dominio-publico-en-2019-fallecidos-en-1938autores-espanoles-en-dominio-publico-en-2019-fallecidos-en-1938

De entre todas ellas, se han elegido a dos autoras, Emilia Pardo Bazan y Rosario Acufia, por dos razones. En
primer lugar, por cumplirse el centenario de ambas proximamente, lo que ayudaria a su mayor divulgacion y
difusion, aprovechando el eco que recibirian durante 2021y 2023, centenario del fallecimiento de unay
nacimiento de otra, respectivamente. En segundo, lugar, porque podremos contrastar la influencia en el futuro de
dos autoras con un reconocimiento en los manuales de literatura y de teatro desigual. La primera de ellas si
aparece en uno de ellos (Pedraza Jiménez y Rodriguez Céceres, 1983) como dramaturga (pp. 783-784), mientras
que Rosario Acufia no aparece en ninguno de los volimenes de dicho manual ni en los dos més especificos sobre
teatro de Ruiz Ramon (1986 y 1996). Incidimos, de este modo, en las posibilidades que ofrecen las HD de dar
visibilidad y alcance a autores no tan valorados hasta la fecha, como se constata en proyectos Mnemosine,
vinculado por el periodo de la Edad de Plata al que se circunscribe; y, dentro del &mbito de la mujer, Bieses
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http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA1250609%7bAUTORBNE%7d
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA1250609%7bAUTORBNE%7d
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/D%EDaz%20de%20Mendoza%20y%20Aguado,%20Carmen,%20Condesa%20de%20San%20Luis%20%201864-1929
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/D%EDaz%20de%20Mendoza%20y%20Aguado,%20Carmen,%20Condesa%20de%20San%20Luis%20%201864-1929
http://datos.bne.es/persona/XX1250609.html
http://datos.bne.es/persona/XX1250609.html
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA1150240%7bAUTORBNE%7d
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA1150240%7bAUTORBNE%7d
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/Freixas,%20Narcisa%20%201859-1926
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/Freixas,%20Narcisa%20%201859-1926
http://datos.bne.es/persona/XX1150240.html
http://datos.bne.es/persona/XX1150240.html
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA861979%7bAUTORBNE%7d
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA861979%7bAUTORBNE%7d
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/Garc%EDa%20Balmaseda%20de%20Gonz%E1lez,%20Joaquina%201837-1911
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/Garc%EDa%20Balmaseda%20de%20Gonz%E1lez,%20Joaquina%201837-1911
http://datos.bne.es/persona/XX861979%20.html
http://datos.bne.es/persona/XX861979%20.html
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA828101%7bAUTORBNE%7d
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA828101%7bAUTORBNE%7d
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/Monserd%E0%20de%20Maci%E0,%20Dolors%201845-1919
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/Monserd%E0%20de%20Maci%E0,%20Dolors%201845-1919
http://datos.bne.es/persona/XX828101%20.html
http://datos.bne.es/persona/XX828101%20.html
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA1188029%7bAUTORBNE%7d
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA1188029%7bAUTORBNE%7d
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/Mu%F1iz%20y%20M%E1s,%20Adelaida%20m.%201906
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/Mu%F1iz%20y%20M%E1s,%20Adelaida%20m.%201906
http://datos.bne.es/persona/XX1188029.html
http://datos.bne.es/persona/XX1188029.html
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA1104029%7bAUTORBNE%7d
http://catalogo.bne.es/uhtbin/cgisirsi/0/x/0/05?searchdata1=%5eA1104029%7bAUTORBNE%7d
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/Pardo%20Baz%E1n,%20Emilia,%20Condesa%20de%20%201851-1921
http://bdh.bne.es/bnesearch/q/autor/Pardo%20Baz%E1n,%20Emilia,%20Condesa%20de%20%201851-1921
http://datos.bne.es/persona/XX1104029.html
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(https://www.bieses.net/) y la iniciativa en Wikipedia de Editaton (Editaton.
https://es.wikipedia.org/wiki/Editat%C3%B3n), por poner solo algunos ejemplos.

Las obras que tenemos o tendremos en breve en BETTE son las siguientes y cubren la dramaturgia conocida de

dichas creadoras:

Rosario Acufia Rienzi el tribuno
Rosario Acufa Amor a la patria
Rosario Acuia El padre Juan

Rosario Acufa Tribunales de venganza

Emilia Pardo Bazén

El becerro de metal

Emilia Pardo Bazan

El vestido de boda. Mondlogo

Emilia Pardo Bazan

Verdad. Drama en cuatro actos, en prosa

Emilia Pardo Bazan La suerte
Emilia Pardo Bazéan Cuesta abajo
Emilia Pardo Bazan Juventud
Emilia Pardo Bazan Las raices

Figura 6: Listado de obras para incluir en BETE (Fase 2020-2022)

Creemos que disponer de estas piezas puede contribuir a que resulten mas conocidas - aunque se puedan
consultar ya en PDF desde la Biblioteca Digital Hispanica - y a reclamar mayor atencién por parte de los
investigadores, al facilitarlas en el estandar TEI. Por otro lado, compensamos una deuda histérica con las
creadoras, alin minoria o practicamente invisibles, en muchas infraestructuras de las HD. También facilitamos su
uso didactico a las nuevas generaciones, a través de los grafos, distribuciones de personajes y de texto, etc. que
podemos manejar, cuando dichas obras se incorporen al “Spanish Drama Corpus” de DraCor
(https://www.dracor.org/).
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Cervantes desde la estilometria y el andlisis de redes: estudio de su obra

Laura Hernandez-Lorenzo

Universidad de Sevilla
Palabras clave: Estilometria, analisis de redes, Cervantes, Estilistica computacional, Género literario 1.

Introduccion

Desde los origenes de la Estilometria han predominado sus aplicaciones a problemas de atribucion de autoria. Sin
embargo, en los ultimos afios estan aumentando los trabajos que exploran mediante métodos estilométricos otras
cuestiones estilisticas, como las corrientes literarias o artisticas (Burrows, 2003), la influencia del sexo del autor
(Rybicki, 2016) o el género literario (Jannidis & Lauer, 2014). Los buenos resultados obtenidos muestran el
potencial de los métodos y medidas estilométricas para el analisis de corpus textuales desde estas perspectivas y
suponen un aliciente para el estudio del estilo literario en general desde el punto de vista estilométrico.

En esta linea, se presenta un anélisis mediante técnicas estilométricas y de analisis de redes de las obras
completas de un Unico autor, Miguel de Cervantes (1547-1616). El objetivo final es explorar las relaciones entre
sus obras, determinar qué papel juegan la periodizacion de estas, asi como los diferentes géneros literarios que
abarcan, y en Ultima instancia, descubrir qué puede aportar esta perspectiva de estudio al conocimiento del autor
espafiol mas reconocido y estudiado de todos los tiempos.

2. La Estilometria mas alla de la autoria y sus posibles aplicaciones a la obra de Cervantes

La Estilometria mas alla de la autoria tiene un importante precedente en los estudios de Lutostawski sobre la
cronologia de las obras de Platén (Lutostawski, 1897). Posteriormente, John Burrows, el creador de la popular
medida Delta (Burrows, 2002), plante6 como estos métodos podian ser Gtiles no solo para atribucion de autoria,
sino también para avanzar en otras cuestiones de la Historia de la Literatura (Burrows, 1987), realizando él
mismo analisis estilométricos con Delta de distintos géneros y épocas literarias (Burrows, 2003, 2004).
Siguiendo a Burrows, Jannidis y Lauer exploran estas cuestiones mediante la aplicacion de Delta a un corpus de
literatura alemana con el objetivo de evaluar si puede detectar similitudes genéricas y de épocas, con alentadores
resultados (Jannidis & Lauer, 2014). Del mismo modo, Hoover extiende estos experimentos a otros narradores
de la literatura inglesa (Hoover, 2014), y Rybicki aplica estas técnicas para detectar rasgos distintivos en la
escritura de hombres y de mujeres (Rybicki, 2016). En los tltimos afios, destacan los trabajos llevados a cabo por
los investigadores del proyecto CLiGS, con estudios sobre el género literario en el teatro clasico francés o la
narrativa en lengua espafiola de finales del XIX y principios del XX a través de herramientas estilométricas (Calvo
Tello et al., 2017; Henny-Krahmer, 2018; Schdch, 2018). Todos estos trabajos coinciden en que, si bien la sefial
autorial es la predominante, cuando esta se neutraliza en la medida de lo posible en el corpus, es posible apreciar
otras relaciones estilisticas y de realizar aportaciones de interés sobre obras y autores a través del analisis
cuantitativo de estas.

A pesar del potencial que presenta esta linea de investigacion, en el caso de la literatura espafiola
Unicamente contamos con los trabajos de José Calvo para la deteccion y evaluacion de géneros literarios con un
corpus de novela espafiola de la Edad de Plata (Calvo Tello, 2019, 2017). Con el objetivo de aislar estas sefiales y
neutralizar la sefial autorial, este investigador aplica las técnicas estilométricas sobre el corpus de un Unico autor
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por analisis. Por ello, en este estudio nos centramos en la obra del que es, sin duda alguna, el autor mas
emblematico de la Literatura espafiola, Miguel de Cervantes. La importancia y repercusion de su obra, asi como
su singularidad han motivado su eleccion como caso de estudio mediante esta metodologia: ¢puede la
Estilometria contribuir algo nuevo al conocimiento de la obra del autor méas reconocido y estudiado de la
Literatura espafiola? La variedad de géneros cultivados y su caracter como escritor que desborda los moldes
establecidos creando su propia teoria literaria (Riley, 1998), asi como su particular concepcion de la Literatura
(Canavaggio, 1998; Close, 1998), refuerzan los atractivos de la aplicacion de la Estilometria y los enfoques
cuantitativos para explorar su obra.

3. Preparacion del corpus

La obra completa de Cervantes ha sido obtenida del portal dedicado a este escritor en la Biblioteca Virtual Miguel
de Cervantes®2. Debido a la breve extension de las composiciones liricas en verso, estas se mantienen en un nico
conjunto textual, que abarca, por tanto, distintas fechas. Del mismo modo, las Novelas ejemplares se mantienen
separadas, ya que son obras independientes. El corpus resultante contiene, pues, 36 obras de diversos géneros y
temas: entre otras, la novela pastoril de La Galatea (1585), piezas teatrales posiblemente escritas entre 1581y
1615 (publicadas este Ultimo afio), obras en verso como El Viaje del Parnaso (1614), los dos Quijotes (el de 1605
y el 1615), las Novelas ejemplares, publicadas en 1613 y que siguen el modelo italiano de la novella, y el Persiles,
su novela bizantina, publicada de forma péstuma en 1617. La lista completa de obras con los géneros, subgéneros
a los que pertenecen y su extension puede consultarse en la Tabla 1.

Titulo Género Subgénero Palabras

El Amante Liberal Narrativo Novela ejemplar 18561
El Casamiento Engafioso Narrativo Novela ejemplar 5163
El Celoso Extremefio Narrativo Novela ejemplar 13699
El Coloquio de los Perros Narrativo Novela ejemplar 23050
El Gallardo Espafiol Dramaético Comedia 18362
El Juez de los Divorcios Dramaético Comedia 3081
El Laberinto de Amor Dramaético Comedia 18796
El Licenciado Vidriera Narrativo Novela ejemplar 9482
El Retablo de las Maravillas Dramaético Entremés 3451
El Rufian Dichoso Dramaético Comedia 16547
El Rufian Viudo Dramaético Entremés 2909
El Trato de Argel Dramatico Comedia 15552
El Viejo Celoso Dramético Entremés 3980
El Vizcain Fingido Dramético Entremés 4557
La Galatea Narrativo Novela pastoril 117969

52 Web: http://www.cervantesvirtual.com/portales/miguel_de_cervantes/ [Consulta: 03/05/2021].
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La Casa de los Celos

La Cueva de Salamanca
La Eleccion de los Alcaldes de Daganzo
La Entretenida

La Espafiola Inglesa

La Fuerza de la Sangre

La Gitanilla

La Guarda Cuidadosa

La Gran Sultana

La llustre Fregona

La Numancia

Las Dos Doncellas

La Sefiora Cornelia

Los Bafios de Argel

Pedro de Urdemalas

El Persiles

Poesia

Primera parte del Quijote
Segunda parte del Quijote
Rinconete y Cortadillo

El Viaje del Parnaso

Tabla 1. Corpus de obras de Cervantes utilizado.

4. Metodologia

Dramatico
Dramatico
Dramatico
Dramatico
Narrativo
Narrativo
Narrativo
Dramatico
Dramatico
Narrativo
Dramatico
Narrativo
Narrativo
Dramatico
Dramatico
Narrativo
Poesia
Narrativo
Narrativo

Narrativo

Narrativo

Comedia
Entremés
Entremés
Comedia
Novela ejemplar
Novela ejemplar
Novela ejemplar
Entremés
Comedia

Novela ejemplar

Tragedia renacentista

Novela ejemplar
Novela ejemplar
Comedia

Comedia

Novela bizantina

Poesia lirica
Novela

Novela

Novela Ejemplar

Poema narrativo

16630
3721
2541

16972

16041
7696

23472
3878

16657

20016

16042

14971

14352

18265

16970

142710

10404

181178

191759
13696
24802

Este estudio utiliza la metodologia de la Estilometria mas alla de la autoria, siguiendo los trabajos citados en el
estado de la cuestion (seccion 2), e inscrita habitualmente dentro de los enfoques cuantitativos en Humanidades

Digitales (Hoover, 2008; Jannidis et al., 2017). Se combinan métodos clasicos de esta disciplina, como los
analisis de grupos y los &rboles de consenso (Eder, 2013), con los andlisis de redes estilométricas siguiendo la

implementacion de Eder (2017). Como explica este investigador, puesto que los analisis de redes estilométricas
mantienen un mayor nimero de conexiones entre textos (no solo las mas consistentes, sino también otras méas

débiles), resultan de especial utilidad para explorar cuestiones estilisticas diferentes a la deteccion autorial. El

analisis de grupos y el arbol de consenso han sido realizados mediante el paquete stylo (Eder et al., 2016), y se ha
utilizado Gephi (Bastian et al., 2009) para convertir el output del arbol de consenso en un grafo. En cuanto a los

parametros del andlisis, se ha utilizado Cosine Delta (Evert et al., 2017) por ser la medida de distancia que

generalmente obtiene mejores resultados, aplicada sobre las 100 palabras més frecuentes en el analisis de grupos

144



y sobre las 100 a 1000 palabras mas frecuentes en el arbol de consenso. Este rango ha sido elegido siguiendo los
parametros habitualmente utilizados y con el objetivo de restringir el analisis en la medida de lo posible a las
palabras funcién.

5. Resultados

Para comenzar, se muestra el resultado del andlisis de grupos o cluster analysis en la Figura 1. Como puede
observarse, las obras de Cervantes quedan divididas fundamentalmente en dos grandes grupos: un primero que
incluye sus textos dramaticos y poéticos, y un segundo con sus textos narrativos. De este modo, en el segundo
grupo encontramos las Novelas ejemplares, las dos partes del Quijote, La Galatea y el Persiles; en cambio, el
primer grupo contiene todas las comedias y entremeses compuestos por Cervantes, junto a su poesia lirica y el
Viaje del Parnaso, formando estas dos Gltimas un pequefio subgrupo.

Cervantes
Cluster Analysis

Cervantes_LaNumancia
Cervantes_EIRufianViudo
|_| Cervantes_ViajedelParnasc
Cervantes_Poesia
Cervantes_LaCasadelosC
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Cervantes_LaEntretenida
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Cervantes_LaCuevadeSalar
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Cervantes_ElAmanteLiber:
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Figura 1. Anélisis de grupos de la obra completa de Cervantes aplicando Cosine Delta a las 100 palabras més
frecuentes.

Seguidamente, la Figura 2 presenta el arbol de consenso aplicando Cosine Delta sobre las 100 a 1000 palabras
mas frecuentes en la obra cervantina. Como es sabido, esta técnica recoge las conexiones mas estables entre
textos a largo de una serie de iteraciones. Como resultado, se observan menos relaciones entre textos y algunos
de ellos cuelgan directamente de la raiz, como es el caso de varias Novelas Ejemplares (EI amante liberal, El
casamiento engafioso, El celoso extremerio, La gitanilla, La ilustre fregona y Rinconete y Cortadillo) y del
Persiles. En este caso, se confirma que el dendograma es mas interesante que el arbol de consenso para explorar
cuestiones estilisticas no relacionadas con la deteccion de autoria, tal y como apuntan Jannidis y Lauer en su
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estudio (Jannidis & Lauer, 2014). A pesar de ello, se mantiene la estrecha relacion entre la poesia lirica y el Viaje
del Parnaso, y encontramos tres ramas con las obras teatrales de Cervantes, una de las cuales incluye todos sus
entremeses. Del mismo modo, los dos Quijotes aparecen juntos, asi como algunas de las Novelas ejemplares.
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Figura 2. Arbol de consenso de la obra completa de Cervantes aplicando Cosine Delta sobre las 100 a 1000
palabras mas frecuentes.

Por Gltimo, la Figura 3 muestra la red estilométrica obtenida con el output para Gephi generado por stylo del
arbol de consenso anterior. Como puede apreciarse, las obras de Cervantes forman una red alargada, con el
extremo izquierdo dominado por las obras teatrales y el derecho por las narrativas. El factor determinante en la
formacion de la red no parece ser la cronologia, puesto que una obra temprana como La Galatea aparece junto a
la novela bizantina p6stuma de Cervantes, el Persiles. La aplicacion del algoritmo de Modularidad ha permitido
distinguir cuales son las principales comunidades de la red. Con una resolucion de 1, pueden distinguirse cinco
comunidades: las dos de color verde claro y oscuro contienen las obras teatrales, mientras que la rosa y la naranja
estan constituidas por los textos narrativos. La quinta comunidad, en color celeste, se localiza en el centro de la
red, y en ella se encuentra la poesia lirica y narrativa de Cervantes junto a dos de sus obras teatrales (La
Numancia y El trato de Argel). Es interesante como estas dos ultimas, a pesar de encontrarse cerca de las
comunidades teatrales, parecen estar mas cercanas a la poesia que el resto. Todas las obras teatrales del Siglo de
Oro estén escritas en verso, y Cervantes en este caso no es la excepcion, por lo que nuestro resultado parece
indicar un mayor aliento poético de estas dos piezas. Ademas, si se presta atencion a las dos comunidades
teatrales, se advierte que la comunidad de color verde claro agrupa los entremeses, mientras que la de color verde
oscuro contiene las comedias. En este sentido, la Unica excepcidn es El rufian viudo que aparece en esta ultima
comunidad a pesar de ser un entremés. En cuanto a las comunidades narrativas, cabe destacar como la de color
naranja parece constituida por las obras mas comicas y grotescas, como la novela ejemplar picaresca de Rinconete
y Cortadillo o los dos Quijotes, mientras que la de color rosa muestra obras con un tono mas elevado 0 mas
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idealizadas como la novela pastoril de La Galatea, la novela bizantina del Persiles o la novela ejemplar de La
espafiola inglesa.
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Figura 3. Analisis de redes de la obra completa de Cervantes coloreado por Modularidad, con una resolucién de 1.

6. Conclusiones

Para concluir, el analisis estilométrico sobre la obra de Cervantes ha arrojado algunos resultados de gran interés.
Los métodos estilométricos han conseguido detectar conexiones de género literario en el corpus, en linea con los
resultados obtenidos en los estudios anteriores con otras obras, autores y literaturas. Esta sefial de género
literario parece ser la més fuerte en la obra cervantina, pues ha dominado tanto la formacion del analisis de
grupos como de la red estilométrica. Sin embargo, se aprecia una cierta influencia de la temética en la formacién
de las comunidades de textos narrativos detectadas mediante el calculo de la Modularidad. Del mismo modo, una
aportacion interesante y que necesitara un estudio mas extenso en el futuro es la estrecha relacion entre la poesia
cervantinay dos de sus obras teatrales, la tragedia renacentista La Numancia y la comedia El trato de Argel, asi
como la aparicion del entremés El rufian viudo con las comedias, en lugar de con los demas entremeses.
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Poesia sobre el movimiento estudiantil mexicano de 1968
Un acercamiento desde el testimonio y los imaginarios sociales

Jaime Ricardo Huesca Orozco
Maestria en Estudios de la Cultura y la Comunicacién, Universidad Veracruzana

Palabras clave: poesia mexicana, movimientos sociales, Voyant Tools, testimonio, analisis de corpus.

La presente investigacion emplea como objeto de estudio tres antologias que compilan (a lo largo de 40 afios)
gran parte de la poesia escrita en torno al Movimiento estudiantil mexicano de 1968. Mas alla del contenido
estético de los textos, el objetivo principal circunda en distinguir elementos discursivos y testimoniales referentes
a la Masacre de Tlatelolco, acontecimiento donde, bajo 6rdenes del gobierno autoritario de México, fuerzas
militares y judiciales agredieron con armas de fuego a jévenes manifestantes en la Plaza de las Tres Culturas
(Tlatelolco) en la tarde-noche del 2 de octubre; dichas acciones dieron como resultado un incontable nimero de
muertos, desaparecidos, presos politicos y demas victimas. Tal acontecimiento fue minimizado por el gobierno y
medios de comunicacion, quedando impune dentro de la historia contemporanea de México.

En tal ambiente de represion, violencia y control mediatico, este género literario se consolida como espacio para
la libre expresion, la critica y denuncia hacia los agresores. A partir de la suma de estos escritos, se reconstruye un
testimonio colectivo en torno a la masacre estudiantil, version que resiste y a la vez apela los diversos relatos
“oficiales” impuestos por el gobierno e insertos en la opinién publica gracias al apoyo de la prensa. Por lo
anterior, es importante estudiar esta poesia debido a su contexto de produccion y el papel fundamental que
desempefi6 para hacer evidente los crimenes de Estado.

Para comprender el fendmeno anterior y realizar una interpretacion mas acertada del mismo, se confecciond un
instrumento tedrico-metodoldgico que incluyera tres conceptos relevantes: testimonio (discurso-testimonio),
imaginarios sociales y hegemonia®. A partir de un conjunto de teorias, se visualiza al testimonio como un tipo de
escritura emergente utilizada por el intelectual como acto de solidaridad hacia grupos sociales marginados,
exponiendo un relato vedado por fuerzas coaccionadoras. Asi mismo, dicho género literario posee caracteristicas
discursivas ya que, desde la accion literaria, son vistos como documentos de urgencia que tratan de registrar un
momento de crisis social, pensados para su publicacién editorial y dirigidos contra “figuras antagonistas”
(dictadores, presidentes, instituciones).

Desde Yudice, el testimonio toma protagonismo en Latinoamérica a partir de 1968 con la Masacre de
Tlatelolco y diversos movimientos en el centro y sur del continente, pues ilustran el fracaso de la hegemonia
actual y proyectos de nacién “modernos”, permitiendo la entrada de este género como alternativa para ejercer la
democracia y la accion politica desde la esfera cultural. Es preciso comprender estas movilizaciones desde el
caracter hegemanico, pues la relacion Movimiento-Estado guarda su sentido a partir del conflicto entre ambos.

En la poesia, es posible observar a un conjunto de voces vedadas por el gobierno y sus violentos actos de
represion. En el lenguaje que emplean se observa la unificacién de un imaginario social, entendido como “una
forma especifica de ordenamiento de un conjunto mas amplio de representaciones que las sociedades dan para si

53 Para ello se empled el trabajo de tedricos como Renato Prada, Beatriz Sarlo, George Yudice, Bronislaw Baczko y Raymond Williams.
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[...] una realidad especifica que reside en su misma existencia, en su impacto variable sobre las mentalidades y los
comportamientos colectivos, en las multiples funciones que ejercen en la vida social (Baczko,

1984, p. 8)". Tales ideas se legitiman desde el conflicto con otros imaginarios sociales: en los fextos se observan
vivencias compartidas, visiones del mundo, ideologias, emociones afines que originan la organizacion social desde
abajo. En su suma, la poesia busca imponer un testimonio conformado por tal (o tales) imaginario social.

Desde un sentido tedrico es posible aplicar el conocimiento anterior, pero al poseer un corpus de 155
poemas la practica resulta complicada dada su extensidn. Por ello, fue necesaria la elaboracion de un método
mixto donde se analice la informacion desde un enfoque cuantitativo y la interpretacion se complemente con la
teoria demostrada. Gracias a las facilidades de la “lectura lejana” que ofrece Voyant Tools, una plataforma web
de codigo abierto especializada en el anélisis de corpus, se compensd la carencia mencionada. Por otro lado, dicho
gjercicio dio resultados que posiblemente no se percibirian desde la lectura cercana de quien investiga y, ademas,
afianzo la comprobacion de ciertas hipotesis.

Previo la digitalizacion del corpus y ciertos criterios de seleccion, el procesamiento en Voyant Tools
permitié estudiar los datos a partir de diversas herramientas de conteo, visualizacién y correlacion de términos.
Una de las bases interpretativas consistio en el nimero de recurrencias presentes en cada término y como algunas
palabras especificas se interconectaban con el lenguaje general del corpus. El primer paso fue la visualizacion de
los términos mas sobresalientes de esta poesfa a partir de la funcién “Cirrus” o mayormente conocida como
“nube de palabras”.
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El resultado de esta herramienta permitio la contabilizacion de los términos, a mi modo de ver, mas importantes
de esta poesia. La presencia dominante de adverbios de negacidn en la mayoria de los textos permite comprender
que, desde un caréacter discursivo, esta negacion se enuncia hacia los acontecimientos registrados el 2 de octubre,
un contexto social de imposibilidad y cuestionamiento politico hacia las esferas gubernamentales de México. Por
su parte, términos como “sangre”, “muerte”, “
caracter testimonial y la intencidn por reconstruir un relato a partir de la mirada en primera persona de sus autores
0 prestando su voz a las victimas directas o indirectas del atentado. Ademas, desde esta impresion puede
realizarse una primera interpretacion de como se constituyen los imaginarios sociales desde este lenguaje comun y

coémo se utilizaran de forma discursiva.

plaza”, “Tlatelolco”, entre otros, posicionaran a los textos por su

Dicho conteo, a partir de la herramienta “TermsBerry”, que muestra las correlaciones existentes entre un término
con su respectivo corpus (por medio de cercanias dentro del texto) y “Microsearch”, que elabora una visualizacion
abstracta de los documentos procesados y posiciona una palabra seleccionada en tal abstraccion, se comprendid
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que, para el estudio cercano de los poemas, hay palabas que por su excesiva presencia no pueden estudiarse salvo
desde la mirada cuantitativa; por otro lado, éstas cumplen una funcién mayor en la significacion de los poemas:
no pueden estudiarse desde su particularidad pero si como modificadores de los enunciados que las incluyan, a

este tipo de elementos los denomino “términos base”, referentes a “no”,

diversas lematizaciones.
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Ahora bien, para la 6ptima interpretacion de los poemas, se propone un analisis en descenso donde, por
medio de diversos pasos, se traslade desde los datos cuantitativos que la plataforma proporcionay, asi, emplear
tal informacién en una posicion cualitativa. Para ello, gracias a la mediacién entre la lectura cercana-distante se
aprovecho la herramienta “Cirrus” para realizar clasificaciones. Con la lectura propia de las antologias se
distinguieron diversos temas a analizar en la poesia, los cuales establecen rutas topicas de interpretacion a partir
de campos semanticos establecidos por medio de los conteos de “Cirrus”. Para el desarrollo del analisis, se
seleccionaron palabras pertenecientes a uno de los campos semanticos y que resultaran representativas de algun
tema en concreto. Aungue en el siguiente grafico se observen nueve opciones tematicas, la investigacion se
concentrd en el estudio de los tres temas con mayor frecuencia: la descripcion (generalmente testimonial) de la
masacre estudiantil, la exposicion del malestar social en el contexto sociopolitico en 1968y, por ultimo, aquellos
textos que invitan a la resistencia social desde diversas estrategias; es necesario mencionar que tales poemas, en
su mayoria, son complejos, extensos y contienen mas de un referente tdpico, donde pueden distinguirse subtemas
que dependen directamente de las tres rutas sefialadas. Como paréntesis, las frecuencias se distinguen a partir del

nombre de sus compiladores.
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Para el analisis de cada tema, se selecciond un conjunto de palabras en proporcidn con la relevancia de
cada tema, después de ello, con la herramienta “Links” se correlacionan dichos términos (por tema) y observan
las ramificaciones denotativas entre éstas. Tal resultado dibuja una interpretacion previa a la muestra poética y
deja entrever ciertas estrategias discursivas en cuanto a la enunciacion y carga significativa de los textos.
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Para cada palabra seleccionada se tom6 una muestra textual de tres a cuatro fragmentos de poemayy se
observo cémo, desde el término seleccionado, se identifican diversos elementos que, en su conjunto, reiteran
imagenes poéticas o estrategias discursivas. En su suma, los resultados muestran una compleja unidad de ideas y
motivos que, desde el plano enunciativo, cuentan una historia alternativa que responde a las imposiciones de su
contexto: testimonio, critica, movilizacion, resistencia y la espera (pasiva) de un cambio positivo en el ejercicio
politico y social.

Por mencionar dos ejemplos, al seleccionar el término “pais” (referente al malestar social en México de 1968)
sobresale una critica hacia dicha construccion social ya que, al sobrevivir en tal ambiente negativo, hay un
cuestionamiento hacia la veracidad del concepto. Sobresalen adjetivos negativos, la afioranza o recuerdo de un
“pais” distinto antes de Tlatelolco. Por otro lado, persiste la consideracién de este espacio como un infierno.
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Hoy. pinto en una barda: [-.-] Y hasta el nifio mas anciano advertiria
"La hora, Que el pais que tuvimos ya no lo tenemos.
el dia. mi pais
es un gran horno, Un nuevo territorio
no se ve mas que luz.” (Aroche, pp.168-169). -En este siglo expansionista-

Al infierno fue anexado

En un dos de octubre mexicano (Aroche, p.141).

Ardiente, amado. hambriento, desolado,

bello como la duda, 1a sagrada blasfemia;

pais de oro y limosna, pais y paraiso,
pais-infierno. pais de policias (Aroche, p.145).|

Por otra parte, respecto a la construccion testimonial del atentado en Tlatelolco, diversos referentes son
reiterativos a lo largo de los poemas. Tal recurrencia legitima la veracidad de dicho acontecimiento y fortalece el
testimonio general dentro de la poesia. En torno al empleo de la palabra “verde”, que podria relacionarse
comunmente desde un aspecto positivo por representar la vida, la juventud, la esperanza, etcétera, dentro de este
discurso sera relacionado con la muerte, ya que la sefial para que diera inicio el tiroteo consistio en el lanzamiento
de tres bengalas de color verde; a su vez, dicho color se emplea como una critica hacia los simbolos patrios por ser
esta tonalidad parte importante de la bandera mexicana.

Nunca el verde fue mas tétrico y odiado [...] de alla del cielo bajo.

que en esta noche que produce un rojo desolado, fue del cielo que bajo

caliente y borboteante, como un relampago,

con el viaje del plomo despiadado del cielo bajo el rayo verde,

que equivoco, de rumbo. (Aroche, p.39) los hombres se reunian para iniciar la danza,
luego llegaron los perros de la muerte,
babeaban,
sus pisadas sobre las escalinatas,

[...] sobre el cielo de México plam, plam, plam. [...]

1a verde luz, sus pisadas,

principio del horror y las tinieblas, plam, plam.

“Nosotros estuvimos alli” Del cielo cayd como un cometa,

quiere decir, oimos un rayo verde, un relimpago verde, una estrella verde.

escuchamos la sangre, el estertor, la muerte Noszotros somos testigos. (.-’\yala: 9229)

rozando nuestra espalda [...] (Aroche, p. 86).

Aunque es necesario profundizar mas respecto al analisis, los resultados obtenidos son valiosos para el
estudio de este tipo de poesia, donde el ejercicio interpretativo desde Voyant Tools se aprecia como una
alternativa viable para el estudio literario. Debo aclarar que su procesamiento esta orientado en el analisis de
contenido textual y, para acceder a un analisis enunciativo, es necesario el trabajo conjunto y mediado con la
plataforma desde un enfoque metodoldgico mixto, mas al tratarse de una investigacion sobre poesia.

En términos generales, Voyant Tools facilitd el rango de observacion de los textos, iluminando ciertas
tendencias generales como el empleo de figuras retoricas basicas: simil, reiteracion, sinécdoque, metafora impura,
que, desde la interpretacion discursiva, comprenden una intencién autoral hacia quienes lean los poemas, lo
anterior con la finalidad de elaborar una comunicacion clara y libre de oscuridades, ya que el lenguaje utilizado
expresa un relato o critica desde la alteridad, mas social que estético. Dentro de estas tendencias, también es
curioso observar la construccion de imagenes poéticas similares que podrian mostrar un modo especifico de
escritura o de pensamiento que validaria la existencia de imaginarios sociales concretos referentes al movimiento
y masacre estudiantil. Debo insistir en la relevancia de este corpus como una unidad interconectada con cada uno
de sus términos, donde no es posible excluir ninguno de ellos: en todo momento sobresale una diversidad de
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términos, iméagenes e ideas vinculadas con cualquier ruta. Toda palabra adquiere el caracter de ser principio y
también fin.
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1. Introduccion

El objetivo de la presente comunicacion es abordar las siguientes cuestiones: ¢ Cuales fueron y como se
distribuyeron, tanto a nivel espacial como temporal, las distintas galerias neoyorquinas (ubicadas en Manhattan
primordialmente) a lo largo del siglo XXy cuél fue el posicionamiento de Picasso dentro de esta distribucién? Lo
que nos lleva a plantearnos si, a medida que la fama de Picasso va aumentando y su obra revalorizandose, ¢su
geoposicionamiento dentro de los clusteres de galerias neoyorquinas tiende a situarse de las periferias hacia los
ndcleos de los cumulos galeristicos?

El andlisis de los datos desde una perspectiva macroscépica permite analizar las dindmicas de origen, desarrollo y
desaparicién de los cllsteres galeristicos neoyorquinos, revelando donde y en qué periodos se sitdan. A
continuacién, hallados cuales son estos clusteres y su disposicién espaciotemporal, pueden ser analizadas las
causas que los originan, examinandolos desde una perspectiva mas cercana, microscépica, dando lugar a la
tercera pregunta principal -y Ultima- que rige este trabajo: ¢;existe una red relacional entre las galerias
aglomeradas? Si es asi ¢cémo se producen tales relaciones?

De este modo, lo que esta prospeccion se propone es abordar una perspectiva de estudio del ecosistema
galeristico-expositivo picassiano neoyorquino innovadora, atendiendo a las dindmicas espaciales, temporales e
interpersonales de un amplio conjunto de galerias.

Este estudio se circunscribe, por lo tanto, dentro de los andlisis de los llamados “fendmenos de clusterizacion”,
iniciados a finales del siglo XIX por el economista Alfred Marshall. Marshall desarrolla la teoria de los distritos
industriales, entendidos estos como las agrupaciones de empresas de un mismo sector que se benefician tanto de
su proximidad geografica como de las redes establecidas entre las mismas. Al concentrarse en una misma
ubicacion, se produce reciprocidad entre ellas, dando lugar a beneficios econémicos y sociales.

A partir de Marshall, muchos otros autores comenzaron a preocuparse por estudiar y definir las caracteristicas
inherentes a las agrupaciones empresariales, destacando especialmente dos autores: Giacomo Becattini, que
recupera y amplia el concepto de distrito industrial, y Michael E. Porter, responsable del concepto de clister,
definiéndolo como un territorio acotado en el que las empresas y otras entidades se interrelacionan, cooperando
y compitiendo entre si, fomentando, de este modo, el desarrollo de la innovacion y la productividad entre las
empresas conectadas. A partir de estas teorias, multitud de autores se han interesado tanto por el término y su
definicién como por sus caracteristicas.

A pesar de que cada investigador desarrolla su propia teoria del clister —o distrito- industrial, existen, no
obstante, una serie de parametros en los que todos coinciden a la hora de definir el fenémeno.
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En primer lugar, el aspecto territorial es esencial. Existen, no obstante, diferentes dimensiones para el concepto
de territorialidad, pudiendo entenderse desde un punto de vista local, regional, nacional o internacional. Se trata
esta, pues, de una variable siempre presente, pero de caracter dinamico, determinada por las circunstancias de
cada caso. Por otro lado, se encuentran las interrelaciones establecidas entre las empresas integrantes del clister.
Las entidades que conforman el cluster interacttan entre si, construyendo entre todas una red social —que puede
ser representada como un grafo- donde, por un lado, las empresas y demas agentes implicados representan los
nodos, y por el otro, las aristas o lazos constituyen las relaciones o vinculos establecidos entre los mismos. Las
entidades que representan los nodos de la red suelen estar especializadas en el mismo sector, lo que implica que
se produzcan relaciones de competitividad entre las ellas, dando lugar a mayores exigencias de calidad,
innovacion y, finalmente, produccion, lo que incentiva el crecimiento de las compafias incluidas en la red.
Asimismo, estas empresas comparten conocimientos, cooperando y coordinandose entre ellas de manera
habitual, generando una atmdsfera de confianza indispensable para el correcto funcionamiento del clister. De
igual modo, también deben ser tenidos en cuenta para la conformacién y continuidad del cluster los factores
externos que lo posibilitan.

Aungue existen maltiples tipologias de clusteres, el que atafie a este estudio es el denominado cluster o distrito
cultural. La caracteristica del distrito cultural es que este concentra en un area delimitada un gran conjunto de
agentes culturales, que bien pueden tratarse de instituciones u organizaciones artisticas, galerias, marchantes,
artistas o casas de subasta, entre otros. Su principal fortaleza reside en la red social creada a partir de la
interaccion de este conjunto de agentes.

Atendiendo a todos estos aspectos, el presente estudio se compone por dos grandes bloques: la primera parte
esta elaborada desde una perspectiva macro, analizando los distintos distritos galeristicos que van surgiendo,
estableciéndose y desapareciendo a lo largo del siglo, indicando en cuéles de ellos se va situando la obra de
Picasso, elucidando si su posicionamiento dentro de la red se va centralizando a medida que es expuesto y
difundido, es decir, comprobando si la fama de Picasso es medible geograficamente. El segundo bloque se
concentra en un afio concreto, desde una perspectiva micro, analizando las redes relacionales establecidas entre
las diferentes galerias activas en el afio 1939, lo que me permitira dilucidar si las galerias se encuentran
relacionadas entre si, afectando a la obra de Picasso y su exposicion. De esta manera, este estudio se fundamenta
en la convergencia de tres ejes: el espacial, el temporal y el interpersonal, aportando nuevo conocimiento sobre
las galerias neoyorquinas, los distritos industriales y la difusién, exposicion y comercializacion de la obra
picassiana.

2. Metodologia

Para poder responder a las preguntas de investigacion planteada, ha sido empleada una metodologia de caracter
mixto, que combina las metodologias cuantitativa y cualitativa. En un primer estadio, el proceso metodoldgico es
cuantitativo, buscando y recopilando datos en una base (en este caso, han sido registrados en hojas de célculo).
Posteriormente, estos datos han sido analizados a través de su procesamiento en ArcGIS, mediante el que he
elaborado los mapas, y Gephi, con el que construi la red relacional.

Para localizar las galerias existentes en cada década, analicé, en primer término, diversas revistas y secciones
culturales de periddicos neoyorquinos, anotando todas las galerias que aparecian en cada uno de ellos, sus
direcciones y estilos artisticos. Dada la extension del estudio, resolvi acotarlo y escoger un afio especifico de cada
década, sirviendo como ejemplo representativo de la misma. La decision fue seleccionar el afio «cinco»: 1905,
1915, 1925... se trata de un afio intermedio y, de unos a otros, pueden observarse con claridad los cambios
operados en el plano geogréfico de la ciudad. En total, han sido recopiladas mas de 1.200 galerias, todas ellas
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geolocalizadas en los diferentes mapas establecidos. Asimismo, una vez que supe qué galerias se encontraban
activas en 1939, comenceé a buscar informacion sobre las mismas, anotando las relaciones que entre ellas iban
apareciendo, de tal modo que reuni un dataset de relaciones surgidas entre las galerias implicadas. Estas
relaciones fueron simplificadas, de tal modo que una entidad mantiene una conexion «x» con otra entidad. La
categorizacion de esas relaciones surgié tras analizar el conjunto general y observar que muchas de ellas se
repetian. De este modo, las relaciones fueron divididas en tipologias: ubicacion, familiar, laboral, cooperacion,
competitividad, stock y amistad.

No obstante, existen diversas problematicas que hay que tener en cuenta: en primer lugar, son muy pocos los
estudios que se dediquen a analizar las redes de conexiones establecidas dentro del sistema artistico
neoyorquino; en segundo lugar, subsiste un problema general en cuanto a la nomenclatura de las galerias, que
aparecen indexadas con distintos nombres a lo largo de las fuentes; por otro lado, las galerias no son estéticas,
cambian de ubicacién cada cierto tiempo, pues a medida que su prestigio va aumentando, su localizacién se sitla
en espacios mas exclusivos (aungue existen excepciones). Por lo tanto, averiguar la direccion de la galeria en
cada afio supone una investigacion concienzuda y extensa; finalmente, la pérdida de datos es inexorable, lo que
implica que la base de datos galeristica contiene vacios, caracterizandose por su organicidad, abierta a futuras
inclusiones.

3. Resultado del andlisis

Dada la idiosincrasia de la capital del arte estadounidense, Nueva York es uno de los mejores ejemplos de
distritos culturales que existen en la actualidad. Estos distritos han estado presentes a lo largo de todo el siglo XX
bajo diversas formas. Aunque gran parte de los estudios sobre los fendmenos de clusterizacion galeristica
neoyorquina centran sus intereses en el SoHo, a partir de los afios 70, y en la 57th St como clister histérico por
antonomasia, el analisis de los datos hallados y su posterior visualizacién en mapas permite refutar estas
creencias generalizadas de que solo merecen atencion estos dos espacios, especialmente el primero. De este
modo, gran parte del estudio ha sido dedicado a dilucidar cuales han sido los distritos culturales presentes en la
metrdpoli a lo largo del siglo y qué circunstancias las rodearon, asi como qué distribucion tuvo Picasso en ellas

(fig. 1).

El primer claster galeristico del siglo XX se situ6 en la Quinta Avenida, primero en su tramo sur y, con el paso de
los afios, en torno a la segunda década del siglo, desplazandose hacia Central Park, concomitante a la expansién
del arte moderno europeo por la ciudad. En la década de los afios 20, todavia la Quinta Avenida ostenta el
primer puesto como lugar preferente para el asentamiento de las galerias artisticas, aunque la 57th St comienza
a tener ya muchisima presencia, seguida por Madison Avenue. A partir de los afios 30, la 57th arrebataréa el
puesto a la Quinta, que nunca mas volvera a situarse como epicentro. El asentamiento de la 57 como nlcleo
galeristico neoyorquino coincide, asimismo, con el asentamiento del arte moderno europeo en sus
programaciones y compraventas. La 57 se mantendra como ndcleo principal del distrito galeristico neoyorquino
situado entre Midtown y el Upper East Side hasta practicamente la llegada de los afios sesenta, seguida por
Madison Avenue que, en la década de los sesenta y los setenta, se convertiré en el nucleo principal del cluster,
superando en galerias a la 57th St. Asimismo, en estos afios comienzan a situarse en la zona sur de la isla algunas
galerias. Es el germen de un nuevo cluster que, especialmente a partir de los afios 80 y 90, adquirira gran
relevancia: es el SoHo, un distrito cultural que podriamos denominar como “programado”. En los ochenta,
Madison pierde importancia, aumentando de nuevo el volumen de galerias en la 57th y en el SoHo que, en los
afios noventa, se convertird en el distrito artistico-galeristico mas importante de la ciudad, desplazando tras
cincuenta afios a la 57.
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Dentro de este panorama, Picasso supone un paradigma idéneo para ejemplificar como se mueve el arte
moderno europeo en el ecosistema galeristico neoyorquino del siglo XX. Su primera aparicion expositiva se
produce en 1911. En esta década, la obra de Picasso es expuesta de manera dispersa, tanto dentro como fuera de
los nlcleos principales. Sin embargo, a medida que avanza el siglo, el artista va centralizandose cada vez méas
progresivamente. Hacia la década de los afios treinta y cuarenta, la exposicion de su obra alcanza su cénit,
llegando a ser exhibida en mas de 150 ocasiones en cada década. Esto se refleja en su distribucion, exhibiéndose
de forma muy centralizada en los principales ntcleos. La obra de Picasso es mostrada, por lo tanto, siempre en
las zonas mas relevantes hasta practicamente la década de los setenta, cuando su exposicion comience a
convertirse en un asunto casi exclusivamente museistico.

Una vez analizado el panorama expositivo neoyorquino a lo largo del siglo XX y dilucidando como se
desarrollaron en la ciudad los diversos distritos artistico-galeristicos (asi como la presencia de Picasso en ellos), el
estudio se dirigio al analisis micro de un determinado afio, 1939, investigando las conexiones relacionales que
posibilitan y determinan la existencia de tales distritos (el afio elegido ha sido 1939 porque se trata del afio con
mas presencia picassiana en el panorama expositivo, produciéndose ciertos hechos particulares, como la
presencia de Guernica, la adquisicion de Les Demoiselles d’Avignon por el MOMA, que también celebrara la
retrospectiva del artista mas grande hasta la fecha en territorio norteamericano).

Estas relaciones se crean a partir de vinculos establecidos entre los propios agentes, pudiendo ser directos o
indirectos. En el caso de este analisis, han sido tenidos en cuenta Unicamente los vinculos directos, aquellos que
se producen de manera inmediata entre una galeria y otra. Es este el primer estadio de una futura investigacion.
Los lazos fuertes establecidos entre galerias obedecen a multiples y muy heterogéneas circunstancias.

Para poder establecerlos, cada una de las galerias ha sido investigada individualmente, anotando sus vicisitudes
(incluyendo las exposiciones celebradas en ellas durante todo el periodo anual).

Tras anotar los multiples datos que en este periodo han sido hallados con respecto a las galerias que conforman
el ecosistema neoyorquino del afio 1939 (insisto en que este no es mas que un prototipo de lo que sera un
estudio mayor), estos han sido simplificados y agrupados en categorias, segun el tipo de relacion que
constituyesen: ubicacion, amistad, familiar, stock, laboral y colaboracion y competitividad. En esta primerisima
fase del estudio, esta categorizacion se presenta como un instrumento Gtil para, una vez detectadas las
conexiones, conocer a qué tipo de relacién obedecen. No obstante, no se ha tratado de la cuestion primordial en
este estadio. Lo importante en este primer estadio es dilucidar, de manera fehaciente y cuantitativa, que existen
maltiples interrelaciones, tal y como afirman los autores incluidos en el estado de la cuestion.

Tras adecuar los datos a las hojas de calculo (en csv) para su posterior procesamiento en Gephi, el programa de
analisis de redes empleado en esta prospeccion, el resultado es el que se muestra (fig. 2).

Lo que el grafo permite visualizar en un simple vistazo es que realmente existe una red relacional entre las
galerias que conforman los clUsteres (aun sin tener en cuenta los lazos débiles). De esta forma, han sido halladas
un total de 420 relaciones entre 134 galerias, a pesar de que atn quedan muchas relaciones por descubrir —estas
son un primer paso en la investigacion-; con este volumen, ya se establecen relaciones entre un amplio conjunto
de las galerias (un 70 % aproximadamente). Asi, el objetivo principal de ese apartado, verificar que existen
relaciones es alcanzado. Una vez demostrado que se producen tales relaciones, ahora es el momento de
analizarlas en profundidad.

Del mismo modo, extraje aquellas galerias que durante este periodo habian expuesto la obra de Picasso. Estas
son, por lo tanto, las galerias implicadas en el ecosistema expositivo picassiano neoyorquino de 1939.
Localizadas en emplazamientos muy cercanos unos con otros, se propicia asi una relacion territorial entre ellas;
no obstante, en el grafo general también queda claro que estas forman parte, a su vez, de la red relacional
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instaurada por el conjunto de decenas de galerias que conforman los clusteres. Las mas sobresalientes, al igual
que con el grafo anterior, han sido examinadas profundamente, advirtiendo su presencia a través de los origenes
de sus relaciones.

4. Conclusiones

El estudio de las galerias establecidas en la isla neoyorquina a lo largo del siglo XX desde una perspectiva macro
permite comprender cuales son las dindmicas y légicas que configuraron el ecosistema galeristico neoyorquino,
dilucidando cdmo se establecieron los distritos galeristicos, en qué momento se originaron, cuénto perduraron y
donde se establecieron. El primer clister no es la 57, previamente ya existia, hasta los afios veinte, la Quinta
Avenida. Madison Avenue es, durante los sesenta y los setenta, el principal ntcleo del distrito cultural situado en
el Upper East Side, por encima del SoHo, pese a que gran parte de la produccién académica relativa a este
fendmeno se centre en esta area casi exclusivamente (la idiosincrasia del SoHo reside en que es un cluster
eminentemente dirigido). Asimismo, mientras que la caracteristica principal de la 57 reside en que en ella se
crean pequefios subclusteres localizados en edificios concretos, como el edificio Fuller, situado en el 41 E, en el
SoHo, Madison y la Quinta, dada la amplitud de estas vias, las galerias se sitlan més dispersas, sobre todo en el
SoHo, barrio compuesto por multiples calles colindantes. Asimismo, el anélisis de la situacién dentro de estos
clusteres de las exposiciones picassianas indica que el artista fue situdndose a lo largo de los afios en los lugares
de mayor interés, quedando demostrado que, en su caso, si que puede ser medido geograficamente —en un
primer estadio- el reconocimiento artistico-social del artista.

Por otro lado, el analisis micro ha confirmado la existencia de una red relacional entre las galerias, lo que permite
elucidar cuales son las causas que motivan tales agrupaciones y qué relaciones subyacentes las fortalecen. Este
aspecto es esencial para comprender en profundidad el sistema del arte neoyorquino y su idiosincrasia.

De esta forma, esta comunicacién representa Gnicamente una pequefia introduccion hacia un estudio de unas
dimensiones muy superiores.
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Figura 1. Distribucion de las galerias neoyorquinas durante el siglo XX (en negro) y de la geolocalizacion de Picasso en ellas
(en gris).
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Figura 2. Grafo que muestra las interrelaciones entre las diversas galerias emplazadas en Nueva York en 1939.
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Figura 3. Galerias expositoras de Picasso en 1939
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1. Introduccidn: las redes sociales como fuente de colecciones de referencia y archivos sociales

Determinados procesos sociales de especial relevancia en humanidades, como los procesos linguisticos,
de memoria e identidad, colaborativos o patrimoniales tienen su reflejo en las redes sociales, donde los usuarios
expresan sus opiniones, debaten, comparten contenido e incluso planifican acciones, como manifestaciones o
procesos participativos.

En estos contextos, numerosos investigadores estudian este contenido generado en redes sociales desde
una perspectiva archivistica, siendo posible encontrar numerosos ejemplos de archivos nativos digitales desde
redes sociales (Pybus, 2013; Acker and Brubaker, 2014; Pybus, 2015) que buscan recuperar, preservar y poner a
disposicion de la comunidad partes de esa interaccion en redes sociales para su posterior estudio.

Este nuevo enfoque, denominado en ocasiones “archivo social” (Ruiz Gémez and Vallés, 2020), permite
“archivar las redes sociales” (Vallés, 2020), creando colecciones de referencia para el estudio de diversas
tematicas y su reflejo e impacto en redes sociales (Gehl, 2009; Zubia Muxika, 2018; Perpinya-Morera and Cid-
Leal, 2020). Un ejemplo reciente de esto son los archivos sociales desde Twitter creados para estudiar aspectos
de violencia de género (Vallés and Soler Jiménez, 2016; Ruiz GGmez and Vallés, 2020) o en contextos de
enfermedad mental (Parapar, Martin-Rodilla, Losada and Crestani, 2021).

Existen protocolos que permiten la blsqueda, recuperacion y archivo de paginas webs (Schefbeck,
Spiliotopoulos and Risse, 2012) o correspondencia electrénica desde un punto de vista archivistico. Sin embargo,
en el caso de las redes sociales, los procesos de recuperacion, busqueda e indexacion de informacién en dominios
humanisticos siguen realizandose en su mayor parte de forma manual o semi-manual (Schefbeck, Spiliotopoulos
and Risse, 2012; Mordell, 2019), o bien usando técnicas computacionales no adaptadas a la naturaleza de la
informacidon que recuperan ni a su dominio (Winters and Prescott, 2019). Esto convierte a las tareas de Rl en
tareas muy costosas en tiempo y recursos. Ademas, la mayor parte de los protocolos de recuperacion de
informacion aplicados para crear colecciones desde redes sociales en el &mbito humanistico no abordan desde su
creacion aspectos de reproductibilidad (impidiendo replicar el proceso a otros investigadores) ni de privacidad y
seguridad de la informacién, como los procesos de anonimizacion (McNealy, 2011; Obodoruku, 2016).

La recuperacion de informacion (abreviada RI) como disciplina computacional, ha abordado la creacion
de colecciones de referencia desde sus inicios, desarrollando numerosas técnicas que permiten realizar estas
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tareas de forma mas eficiente, y evaluando la calidad de las colecciones resultantes. Combinando técnicas de RI
con los protocolos emergentes de archivos sociales, algunos de los problemas identificados anteriormente pueden
mejorarse sustantivamente. En concreto, para evaluar sistemas de recuperacion y sus colecciones resultantes, asi
como para evitar que un asesor humano tenga que revisar todos los documentos de la coleccion creada (Losada,
Parapar and Barreiro, 2017) surge la técnica denominada pooling, como método para extraer una muestra de un
conjunto de documentos (posts o publicaciones en el caso de redes sociales), obteniendo el conjunto mas
completo e imparcial de documentos relevantes sobre un tema determinado. Esto es especialmente Gtil en las
redes sociales, debido a la gran cantidad de posts existentes y temas tratados por el mismo usuario o en el mismo
hilo o publicacion.

Este articulo ilustra la metodologia de aplicacion de pooling como estrategia de recuperacion de
informacion desde redes sociales para la construccion de colecciones de referencia que aplicamos en nuestro
grupo de investigacion. Como caso real para una investigacion en curso, se cred una coleccion de referencia desde
la red social Reddit para el estudio del impacto en la comunidad hispanohablante en redes sociales del
movimiento Black Lives Matter y las revueltas a raiz del asesinato de George Floyd en 2020.

2. Propuesta y metodologia

El pooling, una metodologia madura en el campo de la recuperacion de informacion, consiste en
seleccionar un subconjunto de informacién como un nimero manejable y finito de documentos recuperados
(pool) para una temética dada (en este caso de posts desde redes sociales) (Sanderson, 2010). Una vez creado el
pool, se presenta a asesores humanos que evallan cada documento como relevante o no para la consulta enviada.
Se han evaluado diferentes estrategias para ordenar este conjunto de documentos (Losada, Parapar and Barreiro,
2017), que sirven de base para la metodologia de pooling aplicada en este trabajo.

Este nimero manejable de documentos (pool) permite posteriormente al sistema recuperar documentos
similares a los juzgados como relevantes por asesores humanos, lo que hace asegura la calidad de la coleccion en
cuanto a su adecuacion a la tematica deseada. La metodologia que proponemos en este trabajo se detalla en la
siguiente figura:

]

O_. 1. Crear 5. Juzgar 6. Evaluar 7. Exportar
Experimento documentos coleccion coleccidn COLECCION
. Relevante? DE
l T REFERENCIA
2. Definir -
estrategia de [—»| 3. Definir
: consultas
pooling

Figura 1: Metodologia de pooling

En este contexto, un experimento es cada una de las instancias en las que desarrollamos el flujo de
trabajo de la Figura 1, y abarca la seleccion de la estrategia de pooling, la definicion de las necesidades de
informacion y consultas, el juicio de los documentos y, finalmente, la creacion de la coleccion final.

Dentro de cada experimento, el primer paso consiste en la seleccion de la estrategia de pooling. Esta dicta
el orden en el que los documentos seran presentados a los asesores expertos segun diferentes criterios. A
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continuacion, el siguiente paso es definir las consultas, que se emplearan para la busqueda de los documentos
(posts en redes sociales). Estas consultas estan normalmente formadas por varios términos clave que representan
las necesidades de informacion de la coleccion, como se vera mas adelante en el caso de estudio. Una vez
seleccionada la estrategia de pooling y definidas las consultas que se utilizaran para recuperar documentos, el
siguiente paso es establecer los juicios de los documentos seleccionados. Estos juicios pueden ser emitidos por una
persona, 0 un grupo de personas (expertos en el dominio y tematica en el que se encuadra la coleccidn que se
construird finalmente). Los juicios consisten en que cada asesor experto determina si un documento es relevante o
no para la temética abordada. Una vez los juicios se han completado, el Gltimo paso consiste en revisar si el
contenido de la coleccion se adecta a las necesidades de informacion que se establecieron al principio.
Finalmente, los documentos que forman la coleccidn en conjunto con los juicios establecidos por los expertos, la
coleccion ya puede ser liberada y exportada para su uso en el futuro.

3. Caso de Estudio y Resultados

Durante el dltimo afio, nuestro grupo de investigacion ha aplicado la metodologia propuesta (ver Figura
1) para la construccion de colecciones de referencia en diversos ambitos y proyectos de investigacion en
humanidades digitales. Entre ellos, una linea de interés era el seguimiento del impacto en redes sociales de las
tensiones y protestas provocadas por la muerte de George Floyd el 25 de mayo de 2020. Para ello, y usando la
red social Reddit (Reddit, 2020) como fuente, se aplico en el pasado la metodologia descrita para esta misma
tematica en inglés, creando una coleccion actualmente disponible (Otero, Martin-Rodilla and Parapar, 2020). La
eleccion de Reddit viene dada por su alto nimero de usuarios en Estados Unidos (foco de las revueltas), su
especializacién por subreddits tematicos (haciendo més efectivo el pooling) y por su organizacién tipo blog, que
permite a sus usuarios expresar opiniones largas sin limitacion de caracteres. Presentamos aqui el caso de estudio
y la coleccion resultante para espafiol, explicando paso a paso la metodologia aplicada para su creacién.

3.1.Definicion de términos de busqueda

El proceso de disefio de consultas y seleccion terminoldgica constituye un proceso clave en la calidad
posterior de la coleccién, y requiere de la colaboracién interdisciplinar para su éxito. Algunas de sus
implicaciones a nivel multilingiie y de calidad de la coleccién han sido discutidas previamente (Barreiro,
Parapar and Otero, 2019).

Tabla 1: Términos en espafiol seleccionados en la fase de definicién de consultas.

racismo vandalizado
protesta vandalismo esclavo
racista
George Floyd esclavitud
bim policia
Black lives matter violencia
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estatua monumento

busto revuelta
placa

La Tabla 1 muestra los términos empleados para la seleccion del pooling de documentos de la
coleccion. La seleccion de términos se realizd como un proceso en paralelo a la coleccion en inglés (Otero,
Martin-Rodilla and Parapar, 2020; Otero, Martin-Rodilla and Parapar, 2021) , asi como guiado por diversas
pruebas previas de cobertura (seleccionando, ante varias alternativas y sinénimos, el término que arrojaba
mayores resultados en la red social). La facilidad del mecanismo de pooling para automatizar la posterior
recuperacién de informacidn en base a las consultas disefiadas permite el redisefio continuo de las consultas a
modo de ensayo error, la ampliacion de esta lista de términos y la replicacion de este proceso para ajustar
cada coleccion a las necesidades de investigacion, idiomaticas y regionales en cada caso.

3.2.Juicio sobre relevancia del pooling

Las consultas definidas dieron como resultado 219 publicaciones diferentes para juzgar. Los juicios
fueron hechos por dos evaluadores a partes iguales, a los que se les present6 una publicacion a la vez. Solo se
anotaron como publicaciones relevantes los posts en espafiol que contenian referencias a la muerte de
George Floyd y sus consecuencias (revueltas, manifestaciones, detenciones y ataques a entidades
patrimoniales, etc.). Este proceso durd en torno a una hora por evaluador. Una vez emitidos los juicios,
siguiendo la metodologia, se descarg6 el contenido de todos los hilos que contenian publicaciones con estas
caracteristicas.

3.3.Coleccion resultante

Después del proceso de definicidn de consultas y juicio experto, los posts juzgados como positivos
trajeron consigo un total de 77 hilos diferentes, con un total de 19303 posts en espafiol en la coleccion de
referencia. Esto nos da una media de 250 posts incorporados a la coleccién por hilo, recuperando
informacion de subreddits de toda Latinoamérica, Espafia y comunidades hispanas en otros paises, con al
menos 15 paises diferentes identificados.

Esta gran cantidad de hilos diferentes asegura que la metodologia permite recuperar e incorporar a la
coleccion publicaciones no solo de hilos explicitos sobre el movimiento Black Lives Matter, sino también de
muchos hilos con diferentes temas centrales que hagan referencia a estos eventos en algin momento. Esto es
importante para asegurar la cobertura del tema dentro de la red social, no solo recuperando aquellos hilos de
conversacion explicitos (que pueden reflejar puntos de vista que estan excesivamente polarizados o dirigidos
por asociaciones o personas directamente implicadas en los conflictos) sino también llegando a hilos con
tematicas diferentes al tema principal, tratando las protestas en algiin momento. Estas conversaciones
pueden ser menos polarizadas e incluyen ciudadanos con perfiles y responsabilidades mas diversos.

Asi mismo, los posts integrantes fueron escritos entre el 25 de mayo de 2020 (dia del fallecimiento
de George Floyd) y el 10 de abril del 2021. Nétese que solo fue necesario juzgar los 219 posts del pool

168



inicial durante la fase de juicio (evitando la anotacion completa de la coleccion) para recuperar casi 1 afio de
actividad en Reddit de la comunidad hispanohablante acerca de las protestas antirracismo. La coleccion esté
disponible para su descarga en esté vinculo®.

Planeamos en el futuro ampliar la coleccion presentada con la informacién de perfil de los usuarios
cuyos posts forman parte de la coleccion, lo que permite una investigacién mas profunda acerca de perfiles
demogréficos y/o psico-sociales de usuarios dentro de la coleccion, pero teniendo en cuenta desde el disefio
inicial de la coleccion protocolos especificos de anonimizacion y seguridad.

4. Discusiony Conclusiones

La metodologia propuesta permite la construccion de colecciones de referencia desde redes sociales como
archivos sociales relevantes en humanidades. Se presenta aqui una coleccién en espafiol desde Reddit que
recupera, monitoriza, documenta, conserva y permite el estudio evolutivo en esta red social del fenémeno de
protesta antirracismo desencadenado por la muerte de George Floyd en mayo de 2020.

Como anélisis critico, cabe discutir varios aspectos de la propuesta (y de la propia coleccion). En primer
lugar, es necesario un estudio en profundidad del nivel de acuerdo entre anotadores en la fase de pooling para
garantizar cierta ausencia de sesgos en el disefio de consultas y en la fase de juicio posterior. Este aspecto esta
ampliamente desarrollado en la literatura (Cohen, 1960; Fleiss, Levin and Paik, 1981) y también desde el punto
de vista de Rl como disciplina (Hripcsak and Rothschild, 2005; Artstein and Poesio, 2008; Artstein, 2017) , por
lo que planeamos ampliar el nimero de anotadores e incorporarlo en el futuro.

En segundo lugar, somos conscientes que el estudio de un fenémeno tan complejo como el racismo y/o el
movimiento Black Lives Matter van mucho mas alla de esta coleccion que presentamos. También de la necesidad
de ampliar a mas redes sociales el estudio, y de discutir la representatividad social en las mismas. Sin embargo,
creemos que, debido a la generalizacion de las redes sociales como una fuente adicional en dichos estudios, esta
coleccion (y la metodologia que subyace), permite complementar estudios del fenémeno desde diferentes
perspectivas (socioldgicas, antropoldgicos, histéricas, patrimoniales, de medios de comunicacion etc.) con otras
fuentes y/o técnicas que los investigadores usen, asi como posibilita el uso de técnicas computacionales sobre ella
(procesado de lenguaje natural, text mining o Social Network Analysis (Kelly and Kittle Autry, 2011), entre
otros). Un estudio comparativo tanto a nivel metodoldgico como entre las colecciones resultantes en inglés
(Otero,

Martin-Rodilla and Parapar, 2020) y en espafiol (el que aqui se presenta) arrojara en el futuro datos sobre las
implicaciones de la lengua empleada para la creacion de estas colecciones desde redes sociales.

Destacamos asi mismo que la metodologia presentada permite replicar el proceso de creacion de la
coleccion con las mismas consultas y fuentes en Reddit, pudiendo, por ejemplo, ampliar la coleccion en rangos de
fechas para estudiar el fenémeno de manera diacrdnica. En el caso especifico de Black Lives Matter, ciertos
eventos como la celebracion del juicio por la muerte de George Floyd en abril de 2021 pueden hacer resurgir el
movimiento y la actividad en redes sociales, por lo que su ampliacion puede ser interesante desde el punto de vista
investigador.

Es importante también resefiar que, aunque la técnica de pooling y la metodologia empleada resuelve
algunos de los problemas detectados en cuanto a la aplicacion de técnicas de recuperacion de informacion en este

54 https://pages.irlab.org/david.otero.freijeiro/hdh2021

169


https://pages.irlab.org/david.otero.freijeiro/hdh2021
https://pages.irlab.org/david.otero.freijeiro/hdh2021

tipo de trabajos, no se pretende con ello automatizar la tarea de crear colecciones de referencia (como archivos
nativos digitales) a partir de las redes sociales. Somos conscientes de que las mejoras en el enfoque tecnoldgico
que ofrece deben ser aplicadas desde una perspectiva transdisciplinar, donde sea la colaboracion de expertos en el
dominio de las colecciones, en archivistica y documentacion y en recuperacién de informacién la que permita la
mejora de este tipo de colecciones.
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Bibliotecas digitales de textos griegos y latinos antiguos. Luces y sombras

Cecilia Criado cecilia.criado@usc.es

Departamento de Filologia Clasica, Francesa e Italiana de la Universidad de Santiago de Compostela

Palabras clave: Filologia Clasica; Bibliotecas digitales; Edicion electronica de textos; Codificacion TEI XML; Mito
tebano

La Filologia Clasica fue lider en la digitalizacién del ingente corpus textual de autores griegos y latinos antiguos,
tarea que fue arrostrada en los afios setenta y ochenta del siglo pasado. Asi, el TLG (Thesaurus Linguae Graecae)
ofrecié en soporte magnético los autores latinos en 1975y, entre 1985y 1992, en soporte 6ptico; y PHI (Packard
Humanities Institute), saco a la luz el CD-ROM de los autores latinos en 1987. Los contenidos de los CD-ROM
de TLG y PHI vertida a soporte electrénico por la Perseus Digital Library en 1995. La finalidad era divulgar entre
un publico amplio el acervo literario de la Grecia y Roma antiguas. Puede decirse que, a dia de hoy, tal objetivo se
ha cumplido con éxito.

Ahora bien, los avances tecnol6gicos que en los Gltimos veinte afios han revolucionado la edicién digital estan
poniendo en evidencia el precio de esta precocidad. Una de las mas importantes limitaciones en la oferta de
bibliotecas de textos griegos y latinos existentes es, sin duda, la ausencia de compatibilidad mundial. En cambio,
la digitalizacion de los corpus de las lenguas modernas, por tratarse mayoritariamente de iniciativas mas
recientes, se esta llevando a cabo con lenguajes estandares e incorporando funcionalidades no imaginables
cuando los contenidos del TLG y y del PHI fueron editadas en soporte electrénico.

Los primeros pasos en la creacion de bibliotecas digitales de autores clasicos Sin afan de exhaustividad, éstas son
los més sobresalientes, y también més antiguas, bibliotecas digitales de autores griegos y latinos:

1) El Thesaurus Linguae Graecae (TLG) es un centro de investigacion de la Universidad de California,
Irvine, dirigido en la actualidad por la prof. M. Pantelia que combina filologia y tecnologias de la
informacion. Desde el momento de su fundacion en 1972 hasta la actualidad ha digitalizado gran parte
de los textos escritos en griego desde el Homero hasta la caida de Bizancio (diez mil obras de cuatro mil
autores), siendo su objetivo llegar a la actualidad. En 2001 TLG dejé de comercializar su CD-ROM,
siendo hoy dia posible acceder a sus contenidos s6lo de forma electronica, aunque no libre. Existe, no
obstante, una version online abreviada gratuita que, si bien es de gran utilidad para los estudiantes, es de
todo punto de vista insuficiente para un investigador de Filologia Griega.

2) El Packard Humanities Institute (PHI) fue creado en 1987 con el objetivo de crear herramientas que
facilitasen el acceso a contenidos y a bisquedas tematicas y filoldgicas en el amplio campo de las
Humanidades (historia, literatura y muasica). Tres de los &mbitos privilegiados fueron la literatura latina, y
los papiros e inscripciones griegas. Una parte importantisima de estos textos fueron publicados en
soporte magnético. Dada la envergadura de la empresa, desde un principio el proyecto fue concebido
como colaborativo, participando en él universidades de prestigio internacional (Yale, Princeton, Duke,
Cornell y Michigan). Igual que el TLG, desde 2004 PHI no comercializa el CD-ROM, aunque existe
acceso electronico a la base de datos de forma gratuita.
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3) La Library of Latin Texts (LLT) es un proyecto del Traditio Litterarum Occidentalium (CTLO), dirigido
por P. Tombeur. Dicho centro continda las actividades que el Cetodoc (Université Catholique de Louvain
) habia realizado en el campo de los estudios latinos. Constituye el mayor repertorio de textos latinos
existente pues contiene la Bibliotheca Teubneriana Latina y la CETEDOC Library of Christian Texts
(CLCLT) Ofrece dos series de distinta entidad. La finalidad de la Serie B es poner a disposicion de
investigadores y estudiantes el mayor numero de textos latinos en formato electrénico. Por mor de una
rapida consecucion de este objetivo, esta serie extrae su corpus de ediciones ya existentes; esto es, las
ediciones no son siempre de referencia y, por supuesto, no tienen aparato critico (como no lo tienen
ninguna de las bibliotecas electronicas). La verdadera joya del centro es la Serie A, que es una
monumental base de datos que desde 1991 ha digitalizado 3.200 obras de 950 autores latinos. En un
principio, su corpus se limitaba a la literatura latina cristiana y medieval pero, desde 2002, se estan
editando los autores antiguos.

La aportacion trascendental de la Serie A de la LLT fue que, por primera vez en la red, se realizaron
ediciones criticas de los textos latinos (Bibliotheca scriptorum Romanorum Teubneriana). Con todo, la
biblioteca no ofrece acceso libre.

4) Frente a LLT y al TLG online, Perseus Digital Library es de acceso gratuito. Dirigido desde 1987 por el
prof. G.R. Crane (Tufts University -Boston-), el Perseus Project ha creado una biblioteca online que ha
ido digitalizando una ingente cantidad de obras de distintos ambitos de las Humanidades, cuyos derechos
de autor habian expirado. En lo que se refiere estrictamente a su coleccion de Greek and Roman
Materials, los textos han sido vertidos desde los antiguos soportes magnéticos del TLG y del PHI. Son
muchas las funcionalidades que la plataforma ofrece: lectura lineal y radial, traducciones en paralelo,
blsquedas y enlaces a multiples recursos. No obstante, adolece de importantes defectos entre los que
cabe destacar las numerosas erratas derivadas de una deficiente correccién tras practicar la OCR a los
textos escaneados; las ediciones y traducciones son muy antiguas, esto es, no son estandares con lo cual
su empleo con fines investigadores es desaconsejable; su motor de busquedas es precario y su
funcionalidad, muy deficiente cuando se realizan blsquedas complejas o, concretamente, de nombres
propios, busqueda imprescindible para el estudioso de literatura; y, por Gltimo, no son ediciones criticas.

Desde finales de la primera década de este siglo, se han creado diversas plataformas, atn en desarrollo, que
corrigen estas deficiencias y que, ademas, incorporan el lenguaje de marcado TEI XML. Me limitaré a citar
Perseus Digital Library. Scaife Viewer (que mejora sustancialmente el entorno de lectura y las bisquedas de
Perseus aunque el etiguetado de los textos, al menos a dia de hoy, es muy somero, limitandose a titulo, autor,
namero de libros y nimeros de versos) y Perseus under PhiloLogic (también filial del Perseus Project, esta
sometiendo las bases de datos documentales a un complejo sistema de codificacion y lematizacion desarrollado
por el proyecto ARTFL). Unay otra biblioteca, sin embargo, se nutren de los textos de Perseus Project con lo cual
persiste su principal defecto, la baja calidad de las ediciones.

Un paso mas: bibliotecas con codificacion TEI XML que no utilizan los textos del Perseus Project

La comunidad internacional de investigacion en Filologia Clasica es muy consciente de la necesidad de que la
oferta libre de textos antiguos esté en consonancia con lo que lo que la ecddtica y la alta investigacion cientifica
en Filologia requieren. En lo que toca estrictamente a textos literarios, son dos los proyectos que estan dando
importantes pasos en este sentido:

1) Musisque Deoque inici6 su andadura de forma modesta en 2005. Su finalidad era y sigue siendo crear un
archivo digital de poesia latina y neolatina al que paulatinamente se va incorporando el aparato critico.
Las ediciones, marcadas en TEI XML, son de referencia; asi, por citar un ejemplo, el texto de la Eneida es
el de Geymonat 1973/2008, frente al texto de J. B. Greenough 1900 que ofrece el Perseus Project y la
préctica totalidad de bibliotecas electronicas de acceso abierto. El proyecto es colaborativo y en él
participan las universidades italianas de Venecia, Calabria, Padua, Parma, Perugia y Federico Il de
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Napoles. Su desarrollo en los ultimos cinco afios ha sido extraordinario y a él se han incorporado otros
proyectos interdisciplinares que permiten nuevas funciones: Epigraphica, Metrical typology y Hellenica.
Es una herramienta esencial para la docencia universitaria. Como herramienta de investigacion, sin
embargo, adolece de mucha irregularidad en la calidad de las ediciones criticas. Asimismo, al haber
utilizado un set reducido de etiquetas TEI, la posibilidad de visibilizar toda la “cultura” de los textos es
limitada.

2) Digital Latin Library (DLL) es un proyecto ambicioso dirigido por S. Huskey (University of Oklahoma)
con el patrocinio y participacion de la Society for Classical Studies (antigua American Philological
Classical Association), la Medieval Academy of America y la Renaissance Society of America. Dio sus
primeros pasos en 2012 y hasta 2018 desarroll6 un gran trabajo en su Catalog. Su Library of Digital
Latin Texts esta en progreso; por ello, sélo hay una demostracion de su método editorial, las Bucélicas de
Calpurnio Siculo (ed. C. Giarratano 1910), codificada por S. Huskey y H. Cayless. No obstante, esta
edicion piloto sirve para constatar la competencia en la codificacion TEI XML alcanzada y la investigacion
tecnolGgica que llevaron a cabo entre los afios 2012 y 2018.

La aportacion de la biblioteca digital Thebarum fabula

La biblioteca Thebarum fabula esté siendo desarrollada por el equipo de investigacién Oedipodioniae Thebae.
Biblioteca grecorromana sobre la guerra civil (FF12015-68599R MINECO/FEDER), dirigido por Cecilia Criado
(Universidad de Santiago de Compostela), con Sandra Romano (Universidad Auténoma de Madrid) como
directora técnica y Neil Coffee (University at Buffalo) como asesor consultivo externo. Es una biblioteca temética
que incluye las obras griegas y latinas que versan sobre el mito tebano. Es una biblioteca comprensivay un
proyecto de largo recorrido que, en fases ulteriores, incorporara las obras del resto de las sagas miticas.

El proyecto surgi6 de la conviccién de que, una vez conseguido el objetivo de que una gran parte de los textos
clasicos son de libre acceso en la red, la Filologia Clasica debe asumir la responsabilidad de que la presencia de
estos textos en Internet sea menos puramente informativa o divulgativa, y adopte una perspectiva mas
académica, dirigida a usuarios especializados.

Esto exige la mejora en la calidad de las ediciones y en el sistema de codificacion de los textos, que en Thebarum
fabula realizamos enteramente con TEI-XML y una base de datos documental. Las ediciones estan publicadas en
un aplicacion de software libre y pueden ser descargadas en formato TEI-XML (en un futuro, también sera posible
su descarga en formato PDF e EPUB). Son ediciones criticas a las que se les estan incorporando notas,
comentarios y traducciones a distintas lenguas modernas alineadas respecto al texto original.

Los aparatos criticos de cada obra estan basados en varias ediciones estandares de reconocida solvencia que el
miembro del equipo de investigacion modifica en virtud de sus criterios editoriales. La metodologia, por tanto,
coincide con la de los ya citados Musique deoque y DLL, asi como con la de otros proyectos de similares
caracteristicas que estan siendo desarrollados en la actualidad, aunque su objetivo no es la creacion de una
biblioteca sino la edicion original de un (nico autor u obra.

En dmbito espafiol, Thebarum fabula es una iniciativa pionera en el mundo de la Filologia Clasica. Segun creo que
podré mostrar en la comunicacion, el set de etiquetas TEI con el que trabajamos es mucho més extenso que el
utilizado por las bibliotecas que han sido mencionadas supra como las més solventes. Ello queda patente,
precisamente, en la atencion que nuestras ediciones prestan a las etiquetas de los aparatos criticos. Al no
codificarlos con la etiqueta <note>, practica habitual en la oferta existente, los aparatos pueden dar cuenta
cumplidamente de toda la “cultura” que a ellos subyace, aparte de posibilitar su 6ptima visualizacién web.
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El DEMel: Una base de datos para el lexico del espafiol medieval

Caroline Miiller (Universidad de Rostock)
Palabras clave: Digitalizacidn / Base de datos / Espafiol medieval / Lexicografia

El proyecto Diccionario del Espafiol Medieval electrénico (DEMel), apoyado por la DFG (Fundaciéon Alemana
para la Investigacion Cientifica), tiene como objetivo digitalizar el extenso archivo del Diccionario del Espafiol
Medieval y publicarlo en la web. Con este préposito, el proyecto DEMel pretende transformar este archivo en
papel no solo en un fichero digitalizado, sino también en una base de datos lematizada y cronoldgicamente
estructurada que se podra consultar a través de una aplicacion web.

Después de haber publicado 26 fasciculos (a-almohatac), el proyecto Diccionario del Espafiol Medieval (DEM)
termind en el afio 2007 por razones financieras. Aunque una gran parte del fichero haya quedado inacabada
debido al repentino final del proyecto, el archivo constituye una valiosa fuente para el estudio del espafiol
medieval: se basa en un corpus de mas de 600 obras o colecciones de documentos tanto literarias como juridicas,
religiosas o cientificas del siglo X hasta inicios del siglo XV. El fichero llamado ‘nuclear’ consta de unos 700 000
fichas que muestran documentaciones de los mas de 31 000 lemas. Ademas, el archivo dispone de unos 161 000
fichas con informacidn adicional, por ejemplo, etimolégica, bibliogréfica o toponimica. Después de la
digitalizacion de todas estas fichas y su publicacion en la web gracias al proyecto DEMel, la comunidad cientifica
internacional tendra acceso libre a este extenso archivo®.

En la presente comunicacion describiremos las diferentes etapas del proyecto, la mayoria de las cuales ya han
terminado. Después del escaneo de todas las fichas por una empresa especializada en grandes proyectos de
digitalizacion, se usé el sistema de digitalizacion de la Biblioteca Universitaria de Rostock para clasificar las
iméagenes de las fichas segun sus lemas. A continuacion, las imagenes se archivaron junto con sus metadatos en el
repositorio propio de la biblioteca y se implementé un modelo relacional en un sistema gestor de bases de datos
MySQL para registrar los demas datos de las fichas. A causa de la heterogeneidad del material, no resultd posible
descifrar los datos automaticamente, por lo que se elaboré un editor con una interfaz de entrada, con el cual el
equipo filolégico esta registrando los datos mas importantes de las fichas, como la forma documentada de la
palabra medieval y la fuente de la documentacion, en la base de datos. Con el registro de los datos ya casi
terminado, el desarrollo de la aplicacién web esta en pleno proceso. Al describir estas etapas, también
entraremos en los retos que hemos afrontado durante el proyecto.

A continuacién, nos centraremos en la aplicacion web. Explicaremos las opciones de consulta que se ofreceran a
los usuarios y que permitiran investigaciones exhaustivas y precisas en el abundante material lexicografico®. De
este modo, se pondra a disposicion del publico el valioso archivo del DEM facilitando un nuevo entorno de
investigacion no solo para los hispanistas, sino, gracias a la gran diversidad de textos, también para
investigadores de otras disciplinas como los estudios histéricos, arabes o teoldgicos. Aunque el DEMel no
proporcionard articulos lexicograficos en sentido estricto, la riqueza documental ofrecida por la base de datos
contribuira al conocimiento méas profundo de la historia del léxico espafiol.

Para terminar mostraremos las perspectivas de una posible evolucion del DEMel en el futuro. De acuerdo con la
demanda a la interoperabilidad en las Humanidades Digitales, deseamos, por ejemplo, conectar el DEMel con

55 Para mas informacién acerca del archivo y de los origenes del proyecto, véase Arnold et al. (2016 y 2018), Franke / Serafin (2018) y
Arnold (2020).
56 Para mas informacién acerca de la aplicacién web, véase Miiller / Reiter (2021).
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otras herramientas de la lexicografia historica con el fin de facilitar el estudio del espafiol medieval a través de la
web.
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Inteligencia Artificial y modelos de reconocimiento automatico de texto
manuscrito: experimentando con textos sobre Patrimonio Cultural en espafiol
de inicios del siglo XX
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Alba Comino (investigadora independiente)

Patricia Murrieta-Flores (Universidad de Lancaster, Reino Unido)
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Descripcion del problema de investigacion, metodologia y resultados obtenidos

La Arqueologia tiene una trayectoria de méas de un siglo como disciplina cientifica y, ademas, ha encabezado la
colaboracidn entre las Humanidades y las Ciencias de la Computacion. Sin embargo, la aplicacion potencial de
técnicas digitales a los recursos textuales arqueoldgicos producidos durante este tiempo permanece en gran parte
inexplorada. Del mismo modo, los métodos y analisis de la Lingiistica Computacional, o aquellos derivados de la
Inteligencia Artificial como son el Procesamiento del Lenguaje Natural o la Mineria de Textos siguen siendo
extremadamente escasos en su aplicacion a la Arqueologia (Amrani et al. 2008; Murrieta-Flores y Gregory
2015; Richards et al. 2015; Liceras-Garrido et al. 2019). Para implementar estos analisis es imprescindible
contar con texto en un formato legible por computadora. Afortunadamente, en las Gltimas décadas, se han
llevado a cabo importantes proyectos de digitalizacion, especialmente en bibliotecas, archivos y museos, que han
escaneado los documentos originales y han compartido abiertamente en formato de imagen una enorme cantidad
de datos que posibilitan los enfoques con acercamientos de tipo Big Data.

En el campo de la Inteligencia Artificial, el aprendizaje profundo (Deep Learning) ha evolucionado como una
categoria avanzada del aprendizaje automatico (Machine Learning) impulsando mejoras sustanciales mediante el
desarrollo de métodos innovadores para la identificacion y clasificacion de imagenes. Las redes neuronales son un
componente fundamental de cualquier arquitectura de aprendizaje profundo. Basandose en redes neuronales
recurrentes y convolucionales, el reconocimiento de texto manuscrito (Handwritten Text Recognition) es una
tecnologia que permite a la computadora interpretar entradas escritas a mano a partir de imagenes y producir
texto codificado de alta calidad.

En los ultimos afios, los programas de reconocimiento de texto manuscrito han proliferado tanto en formato
abierto como propietario. Una de las herramientas en linea més utilizada en investigacion es Transkribus,
desarrollada por los proyectos europeos tranScriptorium (2013-2015) y READ (2016-2019). Transkribus utiliza
una combinacion de redes neuronales recurrentes y convolucionales para reconocer la escritura a mano usando
una cantidad limitada de datos de entrenamiento (Kahle et al., 2017; Miehlberger et al., 2019). Este trabajo
utiliza la tecnologia de reconocimiento de texto manuscrito integrada en Transkribus para explorar las
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posibilidades de producir transcripciones automaticas de tres volimenes manuscritos del Catdlogo Monumental
de Espafa (CME), creado a principios del siglo XX.

El CME es una fuente fundamental en lengua espafiola para disciplinas como la Arqueologia, la Historia, el
Patrimonio, las Artes y la Arquitectura, entre otras, ya que enumera y describe los principales edificios,
monumentos y antigliedades de Espafia a inicios del siglo XX, e incluye datos Unicos e inéditos para la
investigacion arqueoldgica. Este proyecto experimenta con los volumenes de la provincia de Avila (3 tomos),
escritos por Manuel Gomez-Moreno (1900-1901), de Soria (8 tomos), elaborados por Juan Cabré (1911-1917),
y de Burgos (7 tomos), recopilados por Narciso Sentenach (1921-1924). El corpus inicial es una version en
imagen digital de los manuscritos, disponible en la Biblioteca Virtual Tomas Navarro Tomas del Consejo Superior
de Investigaciones Cientificas y libre de derechos de autor.

Para llevar a cabo el proceso de transcripcidn automatica, se disefiaron dos estrategias principales. En primer
lugar, se crearon dos modelos personalizados de reconocimiento de texto manuscrito basados en los mayores
conjuntos de datos: Cabré y Sentenach. En segundo lugar, a partir estos modelos, se produjo otro que combinaba
la caligrafia de Cabré y de Sentenach para realizar transcripciones automaticas de los libros de GoémezMoreno.
Esta segunda estrategia tenia como objetivo probar modelos creados con datos de entrenamiento de diferentes
caligrafias para evaluar su rendimiento utilizando datos que no estuviesen incluidos en el entrenamiento del
modelo.

Los principales resultados de este trabajo han sido:

* La creacion de tres modelos para transcribir los textos manuscritos, disponibles en la plataforma
Transkribus, con una precision de en torno al 95% en cada uno de los conjuntos de datos.

* La transcripcion de los 18 tomos correspondientes a las provincias de Avila, Soria y Burgos, disponibles
en los repositorios abiertos de figshare y github (LicerasGarrido et al. 2020 a, b, ¢).

Un estudio historiografico que ha permitido comprobar que la letra del catalogo de Avila elaborado por
Manuel Gémez-Moreno correspondia en realidad a su hermana Sagrario Gomez-Moreno, encargada de
pasar a limpio la informacion.

* Un andlisis linguistico computacional de las narrativas de la Prehistoria y la Edad del Hierro en clave de
género que permite identificar los patrones, sesgos y estereotipos en los discursos sobre el pasado
construidos por autores espafioles de principios del siglo XX.
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La Biblioteca Digital TECER

Montserrat Ribao Pereira

Universidad de Vigo
Palabras clave: base de datos, biblioteca digital, literatura medieval, literatura contemporénea.

Tecer es un verbo transitivo gallego (“enlazar unha serie de fios paralelos con outra serie colocada
perpendicularmente, formando un tecido ou unha tea”; Dicccionario da Real Academia Galega).

TECER (TExtos, Contextos, Ecos y Relecturas) es la Biblioteca Digital creada por el grupo de investigacién
NOCELBA para abordar las relecturas y reescrituras (literarias, artisticas, audiovisuales) de que han sido objeto
los textos del Cancionero de Baenay su contexto, desde la composicion del mismo hasta la actualidad, con el fin
de favorecer el estudio del delicado y complejo tejido que conforma la primera poesia cancioneril castellana desde
una perspectiva diacrénica.

Si TECER es el acrénimo de esta Biblioteca Digital, su icono es una “S"” inicial del manuscrito del Cancionero de
Baena, en concreto la que encabeza los Proverbios de Santillana, originalmente con siete lineas de alturay un
trazo ornamental que separa los dos elementos de la banda roja” (Faulhaber y Perea 2018: 32-33)-

El grupo de investigacion NOCELBA esta dirigido por el profesor Antonio Chas Aguién (Universidad de Vigo).
Desde 2009 este grupo estudia, por una parte, la poesia de Cancionero en el tiempo de los primeros Trastdmara
castellanos y, en paralelo, los ecos y revisiones a que dicha poesia y su entorno cortesano, en sentido amplio, da
lugar a partir del siglo XVI. Esta segunda vertiente de la investigacion, al amparo de diferentes subvenciones de la
Universidad de Vigo y avalada por diversos proyectos competitivos de la Xunta de Galicia y del Plan Nacional de
Investigacion, es el germen de TECER Biblioteca Digital.

NOCELBA estd integrado en la actualidad por nueve investigadores/as de tres universidades espafiolas
(Universidad de Vigo, CEU, Universidad de Ledn) y cinco europeas (Universidades de Udine, Verona, Rennes I,
Lisboa y Northumbria), ademas de personal en formacion de la Universidad de Vigo. Este es el nlcleo académico
gue trabaja en los contenidos de la Biblioteca Digital TECER, coordinada por Montserrat Ribao Pereira
(Universidad de Vigo). La empresa de disefio y programacion IntroVisual (Oviedo) ha creado el soporte
informatico y la apariencia del sitio de acuerdo con las necesidades especificas del proyecto. La tecnologia de
UVigo-TV (Universidad de Vigo) hace posibles los recursos polimedia propios que alberga la biblioteca; dos
traductoras de lengua espafiola de signos trabajan con nosotros para hacer accesibles dichos recursos a los
colectivos con dificultades auditivas.

El sitio TECER nace en 2020 y se encuentra ahora mismo en su primera fase de expansion. Permitira en el fututo
acceder a una base de datos de las reescrituras y relecturas (literarias, iconograficas y audiovisuales) de que son
objeto los textos y el contexto del tiempo de Enrique II, Juan I, Enrique Ill y Juan II, desde 1368 (instauracion de
la dinastia Trastamara en Castilla) hasta 1454 (muerte de Juan Il). Actualmente TECER se centra en la literatura
de los siglos XVIIl'y XIX que reescribe el tiempo de Juan Il y Enrique 11I; en fases posteriores ampliaremos el
marco cronol6gico hasta completar el panorama de la reescritura moderna y contemporénea de los cuatro
monarcas.
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El disefio de las paginas es funcional. En todas figura el logo y un menu superior con los accesos informativos
habituales (quiénes somos, objetivos, como buscar), contacto, enlace a la web del grupo de investigacion
NOCELBA y a redes sociales, opcion de idioma y acceso a la base de datos.

Los contenidos que alberga TECER son de diferente naturaleza. Desde la pagina principal es posible acceder a los
cuatro bloques principales:

a) Autores/as.
b) Titulos.
c) Recursos:
c.1. Enlaces a estudios especificos. Son producto, mayoritariamente, de la investigacion de los miembros
del grupo.
c.2. Enlaces a bibliografia complementaria.
c.3. llustraciones literarias de los titulos: galeria de las imagenes que acompafan la edicion de los textos
en sus diversos formatos: libro, prensa, pliego...
d) Mediateca. Pildoras polimedia creadas por las investigadoras del grupo con la tecnologia de UVigo-TV,
en espafiol y en lengua espafiola de signos.

Autores/as Titulos Recursos Mediateca

&= TELER  oom §

UniversidagVigo NOCELBA [#= =— 1 HE

EXTOS, CONTEXTOS. £COS Y RELECTURAS

RECURSOS

Estudios Bibliografia llustraciones
complementaria

UniversidagVigo NOCELBA |

En estas paginas el scroll es el minimo necesario para visualizar los logos de las entidades financiadoras
(Ministerio y Universidad), los enlaces al grupo y a la Universidad, y el pie de pagina. En él aparece el aviso
legal y una referencia a la empresa de disefio, asi como el ISSN en este momento en trdmite.

183


https://te-cer.es/
https://te-cer.es/

La aportacion mas relevante de nuestra Biblioteca Digital es su base de datos, a la que puede accederse de
dos modos desde el menu superior. Un buscador simple a partir de un minimo de tres caracteres permite
localizar cualquier contenido de la base que albergue esa secuencia, al margen de mayudsculas/minusculas o
tildes. El resultado de esta busqueda es un panel de obras en cuya ficha aparece la secuencia en cuestion; el
titulo o la imagen son hipervinculos para acceder a la ficha de informe.

thth Reéatitit mededmm Gomace NOCHEA wingith @

La busqueda avanzada posibilita cruzar datos de cuatro parametros: autor, género (novela, relato, poema,
teatro, otros), época (Edad Media, Edad Moderna, Edad Contemporanea) y titulo. El resultado, en esta
ocasion, es un listado alfabético de titulos que se ajustan a los parametros seleccionados, que funcionan como
hipervinculos a sus correspondientes fichas.

Buscador avanzado de obras

BUSQUEDA AVANZADA

Autor Género Epoca Titulo

[Buscar Resetear

VER LISTADO DE ILUSTRACIONES

Las fichas-informe de cada obra contienen, ademas de los datos basicos (autor, género, época) una
descripcion de su soporte de difusion (edicion o ediciones en libro o prensa), breve sinopsis o valoracién
critica, personajes principales y recursos. Este Gltimo apartado ofrece:
a) El enlace al texto original, tanto a la primera como a las sucesivas ediciones si las hubiese. Cuando los
textos estan digitalizados en sitios estables (Biblioteca/Hemeroteca Nacional de Espafia, bibliotecas
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b)

virtuales de las diferentes comunidades autonomas, Biblioteca Historica Municipal de Madrid, Biblioteca
Virtual Miguel de Cervantes...), o en Google Books, el link remite a ellos. También hemos digitalizado
fondos propios y, en otros casos, presentamos nuestra propia edicién de los textos, derivada de la
investigacion del grupo.

Estudios: enlace a una seleccion de trabajos especificos sobre el titulo o el autor; son, fundamentalmente,
estudios propios de NOCELBA. Estos trabajos se almacenan en el apartado correspondiente de
“Recursos”, accesible desde la pagina principal.

Media: pildoras polimedia de creacion propia sobre el autor, la obra o su contexto.

Enlaces exfernos: documentos, estudios, videos, material grafico... a propdsito del autor, la obra o su
contexto.

Galeria de imagenes: texto icdnico que acompafa la publicacion (libro, prensa, pliego). Es posible acceder
a las galerias de imagenes, ordenadas alfabéticamente, desde el apartado correspondiente en “Recursos”.

Doce anos de regencia (cronica del siglo XV)

Autor: Blanch e llla, Narciso

Titulo: Doce anos de regencia (cronica del siglo XV)
Género: novela

Epoca: Edad Contemporinea

Descripcion. Publicado con grabados en Barcelona, Corominas/Espasa; Madrid, Libreria Espanola; Gerona, Libreria Gerundense,
1863. Es una novela histérica protagonizada por Catalina de Lancaster, regente de Castilla (1406-1418), y por su valida Leonor Lopez
de Cordoba. Se trata de una obra muy bien documentada, que sigue al pie de la letra los episodios de la regencia referidos por la
historiografia medieval disponible en el siglo XIX, a la que se suma una intriga romancesca atractiva y bien trabada con la trama
historica. El resultado es un texto de contenido politico que, como su autor, busca en el ideario carlista respuestas a la convulsa
situacion de Espana en visperas de la revolucion del 68. Se publica con ocho laminas de Planas y Vazquez

Personajes clave: Catalina de Lancaster. Leonor Lopez de Cordoba. Inés de Torres. Ruy Lopez de Avalos. Alvaro de Luna. Fernando
de Antequera

Recursos.
p— s Texto (Google Libros)
— s Estudios: Ribao Pereira 2019
» Media
= Ribao Pereira, Montserrat. Novela |
- = Ribao Pereira, Montserrat. Los escritores romanticos
- = Ribao Pereira, Montserrat. El interés r
s L » Enlaces externos
v = Fundacion Tatiana Pérez de Guzman el Bueno. Ciclo de conferencias de Historia <Reinas, Damas e

Infantas durante la dinastia Trastamara-. Oscar Perea Rodriguez: «L.eonor Lopez de Cordoba e Ines de

» Revista de Historia. Catalina de Lancaster, reina
» RTVE. Mujeres en la Historia. Catalina de Lan
= RTVE. Mujeres en la Historia. [

Desde el punto de vista técnico el desarrollo programativo se ha basado en el lenguaje PHP y maquetacion
mediante HTML5 y hojas de estilo CSS3. Mediante los mismos se consigue una buena visualizacién en todo tipo
de resolucidn de pantalla, asi como en sus versiones responsivas. Se ha tenido en cuenta los protocolos estandares
de usabilidad y accesibilidad web segiin W3C de tipo AA. Se ha buscado que cualquier usuario, con
independencia de cualquier tipo de problemas cognitivos, asi como los dispositivos y/o conexiones de que pueda
disponer, acceda y utilice la aplicacion con la mayor facilidad posible. Se ha puesto el foco también en la
optimizacion de velocidad y de gestion del servidor y de la propia navegacion con énfasis en aspectos de
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posicionamiento organico o natural SEO. EI CMS utilizado es portable, se trata de tecnologia wordpress con un
disefio y una programacion a medida. Existe un nivel de usuario administrador para la gestion de las ediciones de
contenidos que facilita cualquier gestion desde su panel privado. Las conexiones en servidor para recogida de
informacion en base de datos MySQL se efectdan con llamadas en el mismo servidor y una gestion
PHPMyAdmin.

Formalmente la web es sencilla, limpia e intuitiva, pensada para facilitar el acceso a sus materiales a diversos
perfiles de usuario. Su disefio responsivo permite la correcta visualizacion en todo tipo de dispositivos. El signado
de las pildoras polimedia, por su parte, acerca los contenidos orales de creacion propia a los colectivos con
dificultades auditivas.

La Biblioteca Digital da visibilidad a contenidos poco estudiados, dispersos y de dificil acceso. Ofrece al usuario
general un abanico de recursos asociados a los textos que favorecen su comprension y una red de relaciones
literarias e histéricas que redimensionan la pertinencia, en el momento de su creacion, de titulos y autores/as hoy
al margen del canon. Quien acede desde un punto de partida no especializado, elige qué autor, qué grupo de
leyendas, qué periodo cronoldgico, que tematica novelesca o qué recurrencias histéricas quiere rastrear. En
palabras de Mainer Blanco (2019: 202), “acercamos los contenidos a un publico de masas mediante informacién
personalizada”. Para los estudiosos y los investigadores TECER es, ademas, un instrumento que simplifica la
busqueda de bibliografia primaria y secundaria y ofrece informacion propia al respecto, rigurosa, exhaustiva y
accesible en linea, sobre la reescritura de un periodo muy concreto, que puede servir a su vez como punto de
partida a nuevas investigaciones en diferentes lineas de trabajo, tal y como demuestra la investigacion predoctoral
gue nuestro personal en formacion comienza a realizar, pese a la juventud de la Biblioteca.

La Biblioteca Digital TECER pone al alcance de los interesados en la literatura medieval castellana, 0 modernay
contemporanea de contenido histérico, una parte importante de los resultados de investigacién del grupo gue la
nutre. devuelve asi a la sociedad los frutos de su trabajo en la investigacién publica. Y lo hace
contribuyendo a redefinir la metodologia de acercamiento a las disciplinas humanisticas, que debe aunar el rigor
cientifico, critico y epistemoldgico con las herramientas tecnoldgicas que permitan sintesis pertinentes y
productivas de conocimiento, un saber, en definitiva, que sin el soporte tecnoldgico tardariamos en conseguir o
conseguirfamos parcialmente. La perspectiva tecnoldgica, sin embargo, no debe desdibujar, a nuestro juicio, el
peso de los conocimientos literarios que sustentan la herramienta, “y que esto sea un valor y no un demérito”
(Santos Zas 2021: 159).

TECER no es un repositorio de recursos, sino una herramienta digital de tipo relacional, en proceso de creacion,
gue interconecta las ediciones de textos y titulos poco conocidos y menos estudiados, en sus diferentes soportes,
con sus ilustraciones, su contexto de creacion y difusion, y los materiales bibliogréficos y audiovisuales
imprescindibles para su compresion. Este planteamiento abre vias nuevas, libres y accesibles, al estudio de la
reescritura moderna y contemporanea de la Edad Media, al tiempo que favorece el acercamiento diacrénico a sus
textos, a sus contextos y a sus diversas reelaboraciones.

Bibliografia
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PMSierra, una Coleccion Digital de la Pintura Mural en la comarca de la
Sierra de Huelva

Antonio Manuel Cuaresma Maestre. Universidad Pablo de Olavide.

Palabras clave: Coleccion Digital, Exposicion Virtual, Pintura Mural, Sierra de Huelva, Difusion.

Con mas de ochenta restos de pintura mural repartidos por la comarca de la Sierra de Huelva, este apartado
de la Historia del Arte serrano se nos presenta como uno de los mas interesantes a la hora de profundizar en
él, ya que nadie antes lo ha hecho en el sentido que estamos haciéndolo en esta investigacion. Realizaremos
un acercamiento, proponiendo una metodologia de investigacién que nos va a llevar al mundo de las
humanidades digitales, utilizando recursos multimedia para mostrar una propuesta de difusion.

Debemos tener en cuenta que es un aspecto artistico no tratado anteriormente de una manera tan amplia.

Cronolégicamente podemos encontrar pinturas que van desde la primera mitad del siglo XV, hasta el siglo
XX, siendo este ultimo siglo bastante fructifero y pudiéndose observar las pinturas, obviamente, en mejor

estado de conservacion.

En cuanto a su estilo, los modelos responden, desde los mas antiguos, a influencias venidas directamente de
los grandes maestros muralistas italianos, hasta la utilizacion del trampantojo en época moderna, o el
eclecticismo predominante en el siglo XX. La técnica utilizada para realizar estas pinturas va acorde a los
siglos en que se realizan, podemos encontrar frescos, mezcla de fresco con 6leo, técnica mixta, o pinturas al
temple, que llenaban de color, hoy muchos de ellos perdidos por el mal estado de conservacién u ocultos
bajo la cal, las parroguias y ermitas de cada localidad.

Interesantes son también sus motivos iconograficos donde principalmente se representan escenas o
personajes del Nuevo Testamento que servian como elementos catequizantes para poder comprender mejor
lo que se lefa en las Sagradas Escrituras. Ultimas Cenas, Anunciaciones, el Apéstol Santiago a caballo,
Evangelistas o Apostoles, son los motivos mas representados, también la decoracion de rocallas barrocas
simulando yeserias, el marmoleado o0 motivos geométricos, de caracter mudéjar, muestran la belleza de las
mismas.

La falta de un estudio mas exhaustivo, nos hace no poder hablar de autores de las mismas, pero si podemos
referirnos a influencias directas, que como se indicaba anteriormente, vienen, en sus inicios, directamente de
las grandes escuelas italianas que entran hasta Castilla, sirviendo de modelos a los artistas espafioles que se
concentran en "escuelas", sirviendo de foco para llegar a los lugares mas cercanos. Podemos hablar de un
importante foco pictorico en Sevilla, alrededor de su Catedral, Real Alcazar o el Monasterio de San Isidoro
del Campo, en Santiponce, o un fuerte foco alrededor del Monasterio de Santa Clara de Moguer, hoy en la
provincia de Huelva. Recordemos que la comarca serrana pertenecia a la Didcesis Hispalense, que
controlaba todo el antiguo Reino de Sevilla, y los artistas iban de un lado a otro alla donde estaban sus
encargos. No obstante muchas de estas pinturas responden a modelos populares en su factura, no siendo
esto algo que le reste importancia a las mismas.

Localidades como Aracena, con numerosas iglesias con restos pictoricos, Aroche, donde también podemos
encontrar pinturas en varios edificios, Cala, con ese magnifico retablo pictorico dedicado a la Magdalena,

188



Puerto Moral 0 Jabugo, por citar donde mas cantidad y mas antigiiedad tienen, o Santa Ana la Real,
Valdelarco o Al4jar, que por ser méas recientes se conservan en mejor estado, llenan, la geografia del norte
de Huelva, de pinturas las paredes de sus iglesias.

También es interesante saber que no solo en edificios religiosos hay restos pictoricos, ya que sobre todo en
el siglo XVIII, por ejemplo en el Castafio del Robledo, Alajar o Aroche, entre otros municipios, hay también
pinturas en muchas casas, sobre todo nobiliarias, tanto en el exterior de las mismas como decorando las
bévedas de algunas de sus estancias interiores.

Por todo ello, ponemos de manifiesto la importancia de estas pinturas y para, sobre todo, en aquellos
templos en los que se estan perdiendo, dejar constancia de lo que hay antes de que definitivamente
desaparezcan por su mal estado de conservacion. Todavia queda mucho por hacer, por eso la puesta en
valor mediante trabajos de investigacion como el propuesto, estudios cientificos y multidisciplinares, la
difusién a través de jornadas, congresos, publicaciones o articulos, juegan un gran papel en su puesta en
valor.

También la gran cantidad de ejemplos pictdricos que se reparten en diferentes municipios, en distintos
edificios y de una cronologia dispar carecen de un estudio unificado, que englobe a todos y cada uno de
dichos ejemplos. Han sido diferentes autores los que han tratado el tema, pero de una manera estancay no
viendo este fendmeno como un todo importante para la Historia del Arte de la Sierra de Huelva, donde se
marca una relacion directa con la produccion sevillana dentro de la limitacion geografica de su antiguo
Reino, tratandose de una region periférica del mismo, pero que ademas aglutina influencias que se
relacionan estrechamente con la comunidad auténoma limitrofe, Extremadura, y con el pais vecino,
Portugal.

Al realizar un recorrido historiogréafico sobre las pinturas murales de la comarca de la sierra onubense,
podemos afirmar que hay numerosas publicaciones, mas de una veintena, pero, como remarcamos, todas
ellas, a excepcion de las dltimas publicadas, hacen referencia aislada a cada ejemplo pictérico. Se carece de
un estudio que recoja todas las muestras que podemos observar hoy dia.

El objetivo principal de nuestro proyecto es poner en valor la pintura mural de la Sierra de Huelva. Para
llevar a cabo este objetivo se plantea, en primer lugar documentar todas las representaciones; y en segundo
lugar, construir una herramienta digital que permita la consulta de esta informacion a los investigadores
interesados y al publico en general.

Siguiendo estas premisas, pretendemos recoger todas las muestras que hay y ordenarlas con la plataforma
virtual seleccionada para ello, catalogandolas y creando diferentes colecciones dependiendo de nuestros
intereses.

Es de considerar que la implementacion en este proyecto de recursos digitales aportara un mayor rigor
cientifico, académico y divulgativo al poderse organizar toda la informacién que los murales muestran,
siguiendo una metodologia académica, expuesta en nuestro trabajo de investigacion.

Para conseguir nuestro objetivo, el de dar a conocer este aspecto de la historia artistica de la Sierra de
Huelva a todos los niveles, utilizamos la exposicion virtual, teniendo como referencia algunas propuestas
digitales de los mejores museos nacionales e internacionales. Y en torno a ello gira nuestra metodologia
para conseguirlo.
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Para llegar a unas conclusiones concretas y que hablen de la importancia del tema investigado, hemos
recopilado, en primer lugar, todo lo publicado sobre la pintura mural en la Sierra de Huelva.

A estas lecturas, le ha seguido un trabajo de campo de blsqueda y comprobacion del estado de
conservacion de las pinturas murales halladas.

A las muchas preguntas de la investigacion, fueron surgiendo respuestas con la preparacion de diferentes
participaciones en las jornadas de investigadores de la comarca de la Sierra. No obstante hasta la
elaboracion de una robusta base de datos no fue disipdndose la problemética planteada para investigacion.

Junto a esta base de datos principal, sobre las pinturas murales, se implementa otra base de datos sobre la
bibliografia utilizada, haciendo uso para ello del programa de software libre Zotero, gestor de referencias
bibliogréficas, una herramienta esencial para recopilar y unificar en una coleccion todo lo referente a nuestro
tema de investigacion.

Tener claro las entidades y el conjunto de atributos de la base de datos principal, aportd una vision mas
general de la pintura mural. A hacer mas fuerte la investigacion contribuyd la aportacion de datos por parte de
Jesus Mendoza e Inmaculada Garrido, restauradores desde finales del siglo XX de muchas de las pinturas a
estudiar. Este conjunto de entidades o pinturas que seran descritos y representados en la base de datos

conforman, segun Luis Codina y M2. Eulalia Fuentes, el llamado “Sistema de entidades registrables (SER)”.

Siguiendo las indicaciones de Luis Codina procedemos al disefio de un diccionario de datos, teniendo como
referente dicha base de datos documental, que para su creacién hemos seguido su recomendacién al
indicarnos que “el proceso de creacion de una base de datos debe ir siempre desde los aspectos l6gicos hacia
los aspectos fisicos”.

Una vez identificadas las pinturas, procedemos a su organizacion por imagenes siguiendo el Id que ocupan
en la base de datos, pudiéndolas tener organizadas para su uso en la exposicion virtual.

La conclusion de este proyecto es la definitiva exposicion virtual, donde se vera el uso de los datos en la
creacion a través de la base empirica que tiene la investigacion. Siendo esta exposicion virtual, como
adelantdbamos, el principal objetivo de nuestro proyecto, ya que nos va a ayudar a la puesta en valor de las
pinturas murales mostradas en él.

Incidimos en que es de destacar en nuestro apartado metodol6gico, aspectos fundamentales como la
documentacion, donde se hace referencia del objeto en si a exponer, y el producto, donde mostramos el uso que

le daremos a los datos extraidos de los objetos.

Una de las labores mas innovadoras de este proyecto es la de enumerar uno a uno los diferentes ejemplos de
pintura mural en la Sierra de Huelva y que de manera inédita se muestran en este trabajo con la ya citada
finalidad de aportar calidad y originalidad a su exposicién virtual.

La documentacion, constituye una investigacion que por si misma goza de suficiente entidad, realizandose
un recorrido, en primer lugar, de movimientos y lugares que influencian directamente la pintura de la zona
geografica que nos ocupa, encontrando relaciones internacionales, nacionales y por Gltimo provinciales,
siendo una aportacion interesante, por qué no, para la Historia del Arte andaluz.

Como veniamos avanzando no existe ningun estudio que aglutine la cantidad de ejemplos pictéricos
repartidos por la geografia serrana onubense, encontrandose testimonios en veinticinco de los veintinueve
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municipios que componen la comarca de la Sierra de Huelva, asi pues, para dotar de un importante y
riguroso contenido a nuestro proyecto, que posteriormente se verd reflejado en la plantilla de recursos de la
exposicion virtual, se pretende realizar un somero recorrido cronoldgico, a la vez que iconogréfico y, por
supuesto, geografico, de las pinturas a exponer.

Para desarrollar nuestra coleccion digital y sus posteriores exposiciones virtuales, utilizaremos el
programa Omeka, aplicacion de software libre, flexible de cddigo abierto, pensada para mostrar colecciones y
exposiciones, adaptandose perfectamente a nuestras necesidades, al permitir la creacion de un repositorio
mediante la organizacion de objetos digitales de diferentes colecciones, los cuales pueden integrarse en tantas

exposiciones como se quiera.

Funciones como las de exponer, difundir y conservar (digitalmente) la obra, nos ha llevado a querer
mostrar el gran repertorio de pintura mural de la Sierra de Huelva a través de su exposicion virtual, con dos
principales motivos, el comunicacional, abriendo nuestra exposicion a la sociedad segun los principios de
democracia cultural y democratizacion de la cultura, y el econdmico al poder ser mostrada tal exhibicion a través
de un mundo virtual que no suponga un sobre coste para los visitantes, ni para la persona que lleva a cabo la

accion creativa del proceso de exponer.

Nuestra creacion gana en capacidad al estar conectada a otras fuentes digitales de informacidn digital,
formando parte asi de una estrategia para transformar la organizacion y liberar el valor organizacional de la

informacion, el movimiento Open data, que a dia de hoy esta revolucionando el mundo del acceso a los datos.

El resultado esperado es que, una vez concluido el proyecto y dada una buena publicidad al producto
creado, la pintura mural serrana llegue a través de un dispositivo electronico a todos y cada uno de los visitantes

que quieran conocerla, animandoles a viajar hasta donde se encuentran.

La aplicacion, ademas, debe permitir a los visitantes compartir y difundir las imagenes de las pinturas, y
dar a conocer el estudio de este campo histdrico artistico que se realiza en edificios tanto religiosos como civiles,
por ello la colaboracion de los usuarios, es importante para aportar opiniones y nuevas referencias a la coleccion,
y que asi vaya creciendo en importancia este area, pudiendo tener efectos beneficiosos, desde un punto de vista

del turismo cultural, para toda la comarca.

Cada vez hay mas informacidn al respecto de la cultura digital, y las exposiciones virtuales concretamente,
es un medio que esta en auge, relacionado con la educacion y el mundo del arte, vinculandolo directamente
a larealidad virtual y la realidad aumentada, o que nos hace referencia a como la utilizacion de la tecnologia
puede ser un puente para vivir la experiencia, que es concretamente lo que pretendemos con nuestra
exposicion virtual, y asi conseguir que la tecnologia no sea el fin sino el medio para generar la experiencia.

La forma mas gréfica de evaluar los resultados sera la de acudir a la propia plataforma web del repositorio
PMSierra una vez finalizada. Creacion con el software Omeka, que nos proporciona todos los requisitos
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necesarios para alcanzar nuestros objetivos. Asi pues, nuestra propuesta se ha encaminado por esta
visualizacion digital, para poder acceder a las pinturas de una manera sencilla, y sobre todo visual.

Dicha propuesta puede ser un referente a nivel autonémico, realizandose a partir de ella un prototipo
exportable a otros campos, e incluso podria formar parte del sitio Google Arts and Cutlture, dentro de su
apartado Maravillas de Andalucia, o por qué no, en colaboracion con equipos multidisciplinares trabajar en
un proyecto conjunto donde con el uso de unas gafas de realidad virtual podamos transportarnos a los
edificios donde estan las pinturas, e incluso marcar rutas por siglos pictoricos o motivos iconogréficos.

Figuras, tablas, mapas o gréaficas

1. Implementacién de los datos a PMSierra
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Primeros campos con registros

2. Banco de imagenes de testimonios de pinturas murales en la Sierra de Huelva
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Algunos ejemplo de imagenes donde se muestra el Id, el motivo iconogréfico y la fecha de visita a las mismas
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3. Campos en el diccionario de datos de PMSierra

Campos de representaciéon de atributos | Campos de control administrativo
de las pinturas
(01) Lugar (21) Fecha de alta

(02) Edificio (22) Fecha de modificacion
(03) Nombre del edificio (23) Operador

(04) Cronologia del edificio (24) Numero de registro
(05) Periodo cronolégico del edificio
(06) Coordenadas

(07) Zona

(08) Cronologia de la pintura

(09) Periodo cronolégico de la pintura
(10) Iconografia

(11) Motivo iconogréfico

(12) Técnica

(13) Estilo

(14) Dimensiones

(15) Autoria

(16) Similitudes cercanas

(17) Aiio restauracion

(18) Restaurador

(19) Mas informacion

(20) Visitada

Campos en el diccionario de datos

4. Diccionario de datos de PMSierra

01

Campo Lugar

Etiqueta Lugar

Dominio Nombre del municipio donde se encuentra la pintura
mural

Tipo de dato Alfanumérico

Indexacién Si

Tratamiento Diccionario de autoridades para nombres geograficos

documental

Web http://tesauros.mecd.es/tesauros/geografico/1109471 html

Lengua Castellano

Otros controles No puede quedar vacio. Valor repetible

Observaciones Puede incluirse municipios o pedanias

Ejemplos validos Aroche

Ejemplo de ficha del diccionario de datos

5. Plantilla de recursos en Omeka (Proceso de creacion de la coleccion digital)

L " 0 PMSierra

Imagen donde se muestran los primeros recursos
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6. Creacién de item

Campos a rellenar para la creacion de un item

7. Metadatos

Utilizacion de tesauros en el item
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Catalogar el patrimonio historico-artistico en tiempos de pandemia:
Google Maps como herramienta investigadora y docente.
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Google Maps, Historia del Arte, investigacion, docencia y pandemia

Descripcion del problema

En el afio 2020 la Fundacién Santa Maria la Real del Patrimonio Histérico encomendd a un grupo de
investigadores la elaboracion de un estudio monogréafico sobre los registros materiales pertenecientes al arte
romanico que se conservan en la provincia de Salamanca (con especial celo en los casos inadvertidos hasta la
fecha por parte de la historiografia)>’. Se trataba de un trabajo de por si complejo, arduo y costoso que requeria
de una buena organizacion y disponibilidad. Si a esto se sumaba una fuente de financiacion limitada y en un
contexto de pandemia que por el estado de alarma impedia o reducia el trabajo de campo, asi como la consulta de
bibliotecas, fototecas y otros centros similares para el reconocimiento y el analisis de los bienes del estudio,
resultaba imprescindible la bisqueda de herramientas auxiliares poco comunes que facilitasen la identificacion
con la méxima precision, limitando los traslados y reduciendo los costes (tanto materiales como humanos). Ante
esta coyuntura Google Maps, junto con Google Earth, se ha revelado como una fuente idonea y asequible con la
que obtener informacion rigurosa y actualizada para alcanzar los objetivos del estudio.

Metodologia

Partiendo de los grandes corpus desarrollados a lo largo del siglo XX, surgia la necesidad de examinar la
naturaleza de los casos identificados hasta la fecha y la posibilidad de ampliar su nimero tras el reconocimiento
individualizado de cada nicleo de poblacion. La provincia de Salamanca es una de las méas extensas en superficie
en Castillay Leon y se divide en 362 municipios (sin incluir en esta agrupacion alquerias, despoblados, etcétera).
Y cada una de estas localidades cuenta en todos los casos con una iglesia, construccion que de un modo u otro
podria conservar algln vestigio de arte roméanico. Ante esta coyuntura, se procedid en primer lugar a contar con
un listado de todas las poblaciones y en segundo lugar se paso al anlisis de cada uno de los templos con el
empleo prioritario de Google Maps, junto con otras fuentes. Las presentaciones Street View y 360° permitian en
la casi totalidad de los casos rodear el edificio y ver la obra en su conjunto, pero también con cierto detalle gracias
a la ampliacién de pormenores, llegando incluso a captar detalles escultoricos o0 marcas de canteria distribuidas
por los muros. Asimismo esta herramienta incorporaba la posibilidad de visualizar imagenes del interior de estas

s https://www.santamarialareal.org [fecha de consulta 14-1V-2021].
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iglesias gracias a la participacion ciudadana®®. De igual modo, resulta necesario referirse a la opcion de ver la
evolucidn en el tiempo y los cambios que se han generado tanto en el entorno como en el propio edificio.
También se ha recurrido a Google Earth para el estudio de las cubiertas y otros pormenores. Tras esta primera
seleccion, en los casos mas dudosos o que resultaba imprescindible la visita, se procedid a su reconocimiento in
situ. Solo en algunos registros se ha observado que la valoracién obtenida con las aplicaciones podria ser confusa
0 imprecisa, siendo contrastada con el uso de otras fuentes, mientras que para el resto resultaba ser un medio
rapido y eficaz.

Resultados obtenidos

Gracias al trabajo con Google Maps, ademas de auxiliar en la confirmacion o en el descarte de los testimonios que
la historiografia ofrecia como obras romanicas, se han incorporado més de cincuenta nuevos registros al listado
existente, lo que supone mas de un tercio del total. Ademas del nimero, su catalogacion ha ofrecido informacion
imprescindible para seguir ampliando los conocimientos existentes sobre el arte roménico en la provincia de
Salamanca. De este modo, se han obtenido otros datos de interés para la investigacion sobre cuestiones relativas
al estado de conservacion de los edificios, intervenciones, sefializacion, piezas descontextualizadas en el entorno y
otros pormenores que demuestran la utilidad de la herramienta en su nivel mas basico, sin necesidad de formacion
previa especializada y con caracter altamente intuitivo. Si a esto se suma su condicion gratuita, actualidad relativa
y alto valor participativo, al permitir al usuario sefialar tanto errores como afadir fotografias, las ventajas de su
empleo son palpables mas alla de la COVID-19. De igual manera Google Maps podria aplicarse en otras areas,

no solo en arte romanico y en estudios de catalogacion, ya sea en cuestiones vinculadas con la gestiéon cultural, la
restauracion, el urbanismo (Timelapse de Google Earth), la arquitectura (vistas en 3D), etcétera. Por Gltimo, su
uso en la ensefianza superior es asumible y recomendable, al permitir al docente asignar labores muy diversas a
los alumnos, desde la catalogacién y la divulgacién, a la gestién cultural y la restauracién, puesto que “with easy
access to spatial and cultural information, Google Maps/Earth has provided users with the means to understand
their world and their communities of interest” (Dodsworth y Nicholson, 2012). En resumen, Google Maps es una
herramienta cargada de futuro en el &mbito de las Humanidades Digitales.

58 Street View ya esta incorporando algunos interiores con la misma tecnologia que para los exteriores, pero los ejemplos siguen siendo
minoritarios en el computo total.
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Figuras
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Figura 2. Iglesia en una finca privada no visitable.
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Figura 3. Estado de uno de los casos en 2009 y en 2013.
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Figura 4. Presencia y ausencia de un sarcofago medieval.
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Plenaria 3
Felipe Criado-Boado

Cognicion y materialidad
Modera: Fatima Diez Platas - Asiste: Alexandra Iglesias Cortés

¢Es posible estudiar si los objetos culturales influyen nuestros procesos cognitivos a traves de los estimulos
perceptuales que producen? ¢ Influyen en particular la capacidad de prediccion (o anticipacion) de nuestra mente?
Este es el objetivo de un proyecto reciente que financia el ERC (European Research Council). El proyecto alina
neurociencia fundamental y ciencias cognitivas con la arqueologia y la antropologia y plantea atacar esas
preguntas de investigacion desde una perspectiva histdrica y transcultural. Es un ejemplo de la potencia que
puede tener relacionar las Humanidades con otras disciplinas cientificas. Pero también permite prever los efectos
en los procesos cognitivos y la atencidn de la generalizacion de las tecnologias digitales.
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Panel 4

Aracne Nodus. Red de humanidades digitales y letras hispanicas

Modera: Nieves Pena Sueiro - Asiste: César Gonzalez-Pérez
Panelistas: Angeles Saavedra Places; Anna Bognolo; Delfina Ramos Vidal; Stefano Bazzaco; Stefano Neri
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Aracne Nodus. Red de humanidades digitales y letras hispanicas

Coordinadora: Nieves Pena Sueiro(UDC)
Comunicacion 1: Anna Bognolo, Stefano Neri y Stefano Bazzaco (Universidad de Verona)

Comunicacion 2: Delfina Ramos Vidal, Angeles Saavedra Places, Alejandro Cortifias, Miguel R. Luaces, Oscar
Pedreira(Universidade da Corufia)

Aracne, red de Humanidades Digitales y Letras Hispanicas, nacio en el afio 2012 por la agrupacion de seis grupos
de investigacion de Letras con proyectos activos y que habian desarrollado bases de datos, bibliotecas digitales y
otros recursos (Biblioteca Saavedra Fajardo, BIDISO, BIESES, CLARISEL, DIALOGYCA 'y PHEBO). El principal
objetivo de la Red Aracne fue ofrecer informacion de los citados grupos de investigacion y sus proyectos, asi
como los recursos que creados por estos (16 bases de datos o/y bibliotecas digitales) a través de un Unico sitio
web o punto de acceso; otro de los objetivos fue desarrollar un metabuscador que permitiese la interoperabilidad
entre los recursos de cada grupo, que sirviese de punto de acceso comun para acceder a sus bases de datos, lo
que, sin duda, result6 de gran utilidad y economizé tiempo a los investigadores interesados. La adaptacion de
cada uno de los recursos al protocolo OAI-PMH, necesaria para conseguir la interoperabilidad, redundd, ademas,
en un aumento exponencial de la visibilidad de los resultados de investigacién de los grupos, al ser recolectados
por agregadores como HISPANA y EUROPEANA.

Sin embargo, el paso del tiempo puso en peligro la sostenibilidad de la Red Aracne por la obsolescencia de los
formatos de interoperabilidad. EI modelo utilizado por la Red Aracne era el modelo ESE (Europeana Semantic
Elements), que ha sido sustituido recientemente por el modelo EDM, mas flexible y expresivo. Los principios
subyacentes de disefios de EDM se basan los principios fundamentales y buenas préacticas de la Web Semantica y
Linked Data y actia como una ontologia comun de alto nivel que permite la interoperabilidad manteniendo los
modelos de datos originales y sus perspectivas de informacion. Este fue el motivo principal por el que en el afio
2019 se solicité financiacion al Ministerio de Economia y Competitividad con el fin de actualizar la red Aracne,
tanto en lo relativo a la tecnologia como en los contenidos y, se aprovech6, ademas, para incorporar nuevos
grupos de investigacion.

Aracne Nodus surgid, en 2019, como continuacion de la primigenia Red Aracne, con el objetivo principal de
actualizar los datos y recursos existentes, agregar recursos nuevos creados por €sos grupos, y, ademas, incorporar
cuatro grupos mas, de referencia en desarrollos de recursos digitales para la investigacion: tres grupos
humanisiticos (BECLaR, PARNASEQ y Progetto Mambrino) y uno tecnoldgico, el LBD (Laboratorio de bases de
datos) de la UDC. Asi, la red Aracne Nodus esta conformada por nueve grupos o nodos de informacion, todos
ellos referentes en sus lineas de investigacion y reconocidos en su trabajo en Humanidades Digitales (8 grupos de
Literatura Espafiola de la Edad Media y Edad Moderna, y un grupo experto en bases de datos y bibliotecas
digitales).

El panel pretende, en la primera comunicacion, presentar esta red, sus objetivos, sus logros y retos y ofrecer,
ademas, en dos comunicaciones, los objetivos y recursos de dos de los grupos nuevos: el Progetto Mambrino, de
la Universidad de Verona, que recientemente creé una Digtal Library, y el Laboratorio de Bases de Datos, de la
Universidade da Corufia, que esta desarrollando una herramienta de creacion automatica de software con el fin de
facilitar la creacion de bibliotecas digitales con los requisitos definidos para integrarse en la Red Aracne.
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Comunicacion 1
Progetto Mambrino

Autores: Anna Bognolo (Universita di Verona), Stefano Neri (Universita di Verona), Stefano Bazzaco (Universita
di Verona)

Las tecnologias digitales han incidido en todos los procesos implicados en la investigacion literaria: la
planificacién del estudio, la produccion y difusion de resultados, la bisqueda de la informacién y la interaccion
con bases de datos seménticas. A partir de esta premisa, el Progetto Mambrino (Universita di Verona) avié en los
altimos afios un proceso de integracion de los resultados cientificos ya obtenidos con el entorno digital para la
creacion de una Digital Library de los libros de caballerias que se publicaron en Italia durante el Renacimiento,
traducciones y continuaciones originales de las exitosas obras espafiolas.

En la presente comunicacion se ilustrara el proceso de ideacion, creacion y publicacion de la Digital Library. En
concreto se expondran los objetivos principales del proyecto, las distintas fases de digitalizacion y modelizacién
de los contenidos (transcripcion semi-automatica de las obras del corpus con la plataforma de HTR Transkribus;
ajuste de las imagenes facsimilares al estandar IlIF; maquetacion XML TEI; creacién de bases de datos de
nombre, lugares, motivos caballerescos) y los resultados experimentales de visualizacidn e interconexion en
standoff markup con las bases de datos desde el nivel de la interfaz web generada con la herramienta TEI
Publisher.

A laluz de las finalidades del proyecto, durante la exposicion se discutiran los problemas que se encontraron en la
planificacion, y se aclararan las metodologias y soluciones adoptadas de cara a la interoperabilidad y a la
busqueda de recursos y estandares ya largamente difundidos en la comunidad cientifica de referencia.

Bibliografia:

Bazzaco, Stefano, «El Progetto Mambrino y las tecnologias OCR: estado de la cuestién», Historias
Fingidas 6 (2018), 257-272
<http://historiasfingidas.dlls.univr.it/index.php/hf/article/view/89/135 >.

Bazzaco, Stefano, «El reconocimiento automatico de textos en letra gética del Siglo de Oro: creacion de un
modelo HTR basado en libros de caballerias del siglo XVI en la plataforma Transkribus», Janus, 9
(2020), 534-561 < https://www.janusdigital.es/articulo.htm?id=160 >.

Bognolo, Anna, «Reti di libri, libri in rete. Libros de caballerias tra Italia e Spagna», Trayectorias literarias
hispanicas: redes, irradiaciones y confluencias, AISPI Edizioni, 2018, 91-106.

Bognolo, Anna, «Didattica della letteratura e Informatica Umanistica/Humanidades Digitales», Hispanismo y
didactica universitaria: cuestiones y perspectivas, AISPI Edizioni, 2020, 119-133.

Bognolo, Annay Stefano Bazzaco, «Tra Spagna e Italia: per un’edizione digitale del Progetto Mambrino»,
eHumanista/IVITRA, 16 (2019), 20-36.

Fiormonte, Domenico, Per una critica del testo digitale, Roma: Bulzoni, 2018.

Mancinelli, Tiziana, «Early printed edition and OCR techniques: what is the state-of-art? Strategies to be
developed from the working-progress Mambrino project works, Historias Fingidas 4 (2016), 255-260.
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Muhlberger, Giinter et al., «Transforming scholarship in the archives through Handwritten Text Recognition.
Transkribus as a case study», Journal of Documentation - Emerald Publishing, vol. 75, n. 5 (2019), pp.
954-976 < https://www.emerald.com/insight/content/doi/10.1108/JD-
O7https://www.emerald.com/insight/content/doi/10.1108/JD-07-2018-0114/full/html2018-
0114/full/html >,

Pierazzo, Elena, Digital Scholarly Editing. Theories, Models and Methods, Londres-Nueva York: Routledge,
2020.

Schillingsburg, Peter, From Gutenberg to Google: Electronic Representations of Literary Texts, Cambridge: CUP,
2009.

Comunicacion 2: Reduciendo complejidad y coste de la creacion de Bibliotecas Digitales con técnicas de
Ingenieria Software

Autores: Delfina Ramos Vidal, Alejandro Cortifias, Miguel R. Luaces, Oscar Pedreira, Angeles Saavedra Places

Los organismos que necesitan construir una Biblioteca, Catalogo o Archivo digital, muchos de ellos grupos de
investigacién en Humanidades Digitales, se enfrentan desde el principio al problema de conseguir la financiacion
suficiente que requiere el desarrollo del software que le de soporte. En particular, las partidas de desarrollo de
software de las subvenciones a las que pueden acceder estos grupos de investigacién son verdaderamente
insuficientes para abordar el trabajo completo de una sola vez, por lo que han de usar diferentes convocatorias
para completar el presupuesto necesario, dilatandose demasiado en el tiempo la implantacion de la Biblioteca en
construccion.

Sin embargo, si se analizan desde el punto de vista de la Ingenieria del Software, las Bibliotecas Digitales tienen
unas propiedades que las hacen encajar en dos paradigmas de desarrollo cuyo objetivo es automatizar la
generacion de cddigo a partir de especificaciones de analisis: las Lineas de Producto Software (LPS) y el
Desarrollo Dirigido por Modelos (DDM).

Para conseguir reducir la complejidad y el coste de la creacion de Bibliotecas Digitales hemos desarrollado una
plataforma que permite generar su software de forma automatica [4,5,6] a partir de la especificacion de su
modelo de datos y sus caracteristicas, de forma que el presupuesto y tiempo requerido para su construccion
disminuye significativamente. De esta manera, los grupos de Humanidades Digitales pueden centrarse en su
investigacion en vez de preocuparse por el desarrollo del software.

Durante el desarrollo del proyecto hemos seguido una metodologia, basada en un enfoque mixto LPS [1,2] y
DDM [3], que ha sido creada por los autores de esta comunicacion y probada con éxito también en otros
dominios.

Este proyecto se ha desarrollado en el marco de la Red Aracne-Nodus financiada por el Ministerio de Ciencia,
Innovacidon y Universidades (ref. RED2018-102755-T).

Referencias

[1] Alejandro Cortifias, Miguel R. Luaces, Oscar Pedreira, and Angeles S. Places. “Scaffolding and inbrowser
generation of web-based gis applications in a spl too”l. In Procs. of the 21st International Systems and
Software Product Line Conference-Volume B, pages 46-49. ACM, 2017.
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2]

Alejandro Cortifias, Miguel R. Luaces, Oscar Pedreira, Angeles S. Places, and Jennifer Pérez. “Web-based
geographic information systems sple: Domain analysis and experience report”. In Procs. of the 21st
International Systems and Software Product Line Conference-Volume A, pages 190-194. ACM, 2017.

Brisaboa, N. R.; Cortifias, A.; Luaces, M. R.; Pedreira, O.: "Creating web-based GIS applications using
automatic code generation techniques", en Proc.15th Int. Symposium on Web and Wireless Geographical
Information System (W2GIS 2017)-LNCS 10181, Springer, Shanghai (China), 2017, pp. 19-34.

Delfina Ramos-Vidal. Tool for the semi-automatic generation of software for Digital Libraries. Trabajo fin de
grado. Departamento de Ciencias de la Computacion y Tecnologias de la Informacién. Universidade da
Corufia, A Coruiia, 2020.

Delfina Ramos-Vidal, Alejandro Cortifias, Miguel R. Luaces, Oscar Pedreira, and Angeles Saavedra Places.
“A software product line for digital libraries”, In Massimo Marchiori, Francisco José Dominguez Mayo, and
Joaquim Filipe, editors, Proceedings of the 16th International Conference on Web Information Systems and
Technologies, WEBIST 2020, Budapest, Hungary, November 3-5, 2020, pages 381-389.
SCITEPRESS,2020.

Delfina Ramos-Vidal, Alejandro Cortifias, Miguel R. Luaces, Oscar Pedreira and Angeles Saavedra Places,
“Development of digital libraries with software product line engineering”. Special Issue on Advanced
Practices in Web Engineering 2021 of the Journal of Web Engineering (ISSN: 1540-9589). JWE, 2021.
Pendiente de publicacion.

Bibliografia sobre la Red Aracne

Actas del Seminario Internacional sobre Bibliotecas digitales y Bases de datos especializadas en Literaturas
Hispanicas

(BIDESLITE), Madrid, 4-5 julio de 2011, dir. Mercedes Fernandez Valladares, ed. de Maria Casas del Alamo,
German Redondo Pérez y Sara Sanchez Bellido, Madrid, [IUMP (UCM), 2013. E-prints UCM. Accesible desde 7
de mayo 2013.

Alvite Diez, M2 Luisa y Nieves Pena Sueiro, "Colecciones digitales patrimoniales. Estudio de la Red Aracne", en
Actas del IV Congreso ISKO Espafia-Portugal 2019, X1V Congreso ISKO Espafia / coord. por Jesus Tramullas
Saz, Piedad Garrido Picazo, Gonzalo Marco Cuenca, 2020, pp. 185-195, ISBN 978-84-09-20065-8,

Arrigoni, Eleonora; Rodriguez-L6pez, Eduardo, «La red de investigacion de Humanidades Digitales y Letras
Hispanicas: avance de Red ARACNE>, en Visibilidad y divulgacion de la investigacion desde las Humanidades
Digitales. Experiencias y proyectos, ed. Alvaro Baraibar, Pamplona, Servicio de Publicaciones de la Universidad
de Navarra, 2014, pp. 243-251.

Baranda Leturio, Consolacion y Eduardo Rodriguez Lépez,"Red ARACNE: retos y objetivos de un proyecto de
coordinacion en letras hispanicas digitales”, Janus, (Anexo ), Universidade da Corufia, Espafia, 2014, pp. 101-
109.

Collantes Sanchez, Carlos M., "Red Aracne Nodus: consolidacion y nuevos horizontes en las Humanidades
Digitales", comunicacion presentada en el Xl Congreso de la AISO, 6 de noviembre de 2020.

Pena Sueiro, Nieves y Angeles Saavedra Places, "Aracne. Red de Humanidades Digitales y Letras

Hispénicas", Historias Fingidas 7 (2019), pp. 409-214. DOI: http://dx.doi.org/10.13136/22842667/149 . |
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Panel 5

El proyecto «Mapping Chivalry. Spanish Romances of Chivalry from
Renaissance to 21st Century: A Digital Approach»

Modera: Daniele Crivellari - Asiste: César Gonzalez-Pérez
Panelistas: Anna Bognolo; Elisabetta Sarmati; Giulia Tomasi
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El proyecto «Mapping Chivalry. Spanish Romances of Chivalry from
Renaissance to 21 Century: A Digital approach»

NOMBRE Y FILIACION DEL COORDINADOR.
Daniele Crivellari (Universita di Salerno) - dcrivellari@unisa.it

NOMBRES Y FILIACIONES DE LOS PARTICIPANTES.

Anna Bognolo (Universita di Verona) — anna.bognolo@univr.it
Elisabetta Sarmati (La Sapienza Universita di Roma) - elisabetta.sarmati@uniromal.it
Giulia Tomasi (Universita di Trento) - giulia.tomasi.2@unitn.it

PALABRAS CLAVE.

Bases de datos; libros de caballerias en Espafia e Italia; motivos; teatro del Siglo de Oro; narrativa de los siglos
XIX-XXI.

DESCRIPCION DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION, METODOLOGIA Y RESULTADOS OBTENIDOS.

La propuesta de panel fitulado «El proyecto “Mapping Chivalry. Spanish Romances of chivalry from
Renaissance to 21st Century: a Digital approach”» surge de la voluntad de presentar a la comunidad cientifica
el trabajo que estan llevando a cabo varios investigadores de distintas universidades italianas (Roma, Salerno,
Trento y Verona) en el ambito de un proyecto nacional financiado en 2020 por el MIUR (Ministero
dell’lstruzione, dell’Universita e della Ricerca) y que finalizara en 2023. Partiendo de la consideracion de la
importancia que los libros de caballerias espafioles tuvieron a lo largo del Renacimiento y de su constante
impacto también en épocas sucesivas (desde el Barroco hasta la contemporaneidad), tanto en Espafia como en
otros paises de Europa, el grupo de investigadores ha decidido abordar y analizar el fendmeno desde cuatro
puntos de vista distintos y entrelazados:

la unidad de Verona se ocupa del censo y el estudio de los libros de caballerias italianos que se publicaron en
Venecia durante los siglos XVI'y XVII, traducciones y continuaciones originales de las famosas obras espafiolas;
la unidad de Trento enfoca su atencion hacia la presencia de motivos comunes en los libros de caballerias
espafioles, ya que a través de este enfoque narratoldgico puede resaltarse la evolucion del género durante el
largo periodo de su auge en la escena editorial, ademéas de proporcionar respuestas complejas sobre sus ricos
contenidos narrativos;

la unidad de Salerno se ocupa del impacto que los libros de caballerias tuvieron en la gestacion y la evolucién de
la Comedia nueva barroca, rastreando las piezas de teatro aureo que guardan relacion, a distintos niveles, con el
corpus caballeresco;

finalmente, la unidad de Roma centra su trabajo en las reescrituras modernas de los libros de caballerias,
incluyendo las reescrituras de Don Quijote con autores, obras y ediciones digitalizadas, comparando las nuevas
estructuras narrativas, los motivos y los personajes de las escrituras contemporaneas con los paradigmas
caballerescos del siglo XVIy estudiando los diferentes grados de reescritura del nuevo corpus.
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DESCRIPCION DE LAS INTERVENCIONES DE CADA PARTICIPANTE.

DANIELE CRIVELLARI (UNIVERSITA DI SALERNO): en esta intervencién se presentara el proyecto titulado
«Teatro caballeresco» que estan llevando a cabo, desde la Universidad de Salerno (ltalia), Daniele Crivellari y
Paula Casariego Castifieira. El punto de partida del proyecto es la observacién de la fortuna editorial que los
libros de caballerias tuvieron a lo largo del siglo XVI, pero también de su importancia a lo largo de las épocas
sucesivas; particularmente, la atencion del grupo de investigacion de Salerno se ha centrado en la relacion que el
corpus caballeresco del Renacimiento mantiene con la produccion teatral del Siglo de Oro. El proyecto se
vertebra en torno a dos ejes fundamentales: por un lado, la creacion de una base de datos en la que se recoja el
corpus de todas las piezas de teatro dureo que estan relacionadas, a varios niveles, con libros de caballerias. A
partir de trabajos especificos sobre el asunto (cfr. por ejemplo Dematté, 2005) y siguiendo el modelo de
proyectos digitales andlogos (Artelope - artelope.uv.es/, Calderdn digital - calderondigital.unibo.it/, etc.),
para cada comedia se esta creando una ficha digital en la que se incluye toda la informacidn pertinente sobre el
texto, para dar cuenta cabal no solo de los datos bibliograficos y tematicos (afio de primera publicacion,
ediciones antiguas y modernas, sinopsis argumental, etc.), sino también de los enlaces que se establecen con el
corpus caballeresco, esto es, qué relacién mantiene cada pieza con posibles hipotextos caballerescos. Por otro
lado, otro objetivo del proyecto «Teatro Caballeresco» es la publicacion de ediciones de los textos draméticos
incluidos en la base de datos que no cuentan actualmente con una edicion critica fiable. Para este fin, se ha
empezado un proyecto de colaboracion con la editorial Reichenberger y con la Biblioteca Virtual Miguel de
Cervantes, que publicara en acceso abierto dichas ediciones. El primer resultado de esta parte del proyecto es la
publicacion de la edicién de la pieza Amadis y Niquea, del dramaturgo Francisco Leiva Ramirez de Arellano, a
cargo de Claudia Dematté (en prensa). En la comunicacion se presentaran tanto las caracteristicas de la base de
datos como la coleccion de ediciones criticas.

ANNA BOGNOLO (UNIVERSITA DI VERONA): El Progetto Mambrino (Universita di Verona) es un grupo de
investigacion que se ocupa del censo y el estudio de los libros de caballerias italianos que se publicaron en
Venecia durante los siglos XVI y XVII, traducciones y continuaciones originales de las famosas obras espafiolas.
Los libros de los dos ciclos méas exitosos de Amadis y Palmerin, traducidos y continuados en su mayoria por
Mambrino Roseo da Fabriano, tuvieron una difusion europea y acabaron por ser verdaderos best-sellers de esa
época. Estos libros no cuentan con ediciones criticas modernas que permitan su rescate y su estudio por parte de
los investigadores (Bognolo-Bazzaco, 2019). Por estas razones, a la luz de las posibilidades que ofrece el medio
computacional (Tomasi, 2008; Pierazzo, 2020), tomo forma la idea de crear una Biblioteca Digital de libros de
caballerias italianos de inspiracion espafiola que pudiese integrar varios recursos ya disponibles — Repertorio
delle continuazioni italiane ai romanzi cavallereschi spagnoli. Ciclo di Amadis di Gaula (2013) y el Repertorio

Ciclo del Palmerino d’Oliva (en prensa 2021)— con otros digitales de nueva creacion para el fichaje
bibliografico, la edicidn, el marcado y la representacion del corpus, dando como resultado una Biblioteca Digital
interactiva. Dentro de un entorno digital los datos pueden ser relacionados y estructurados por medio de bases
de datos de caréacter bibliografico y tematico y el etiquetado de los textos transcritos. Los objetivos principales
del proyecto son los siguientes: a) poner a disposicion de los especialistas una base de datos de obras de libre
consultacion, facilmente navegables y consultables a partir de distintas perspectivas de investigacion; b)
consentir la visualizacion de las ediciones digitales de los textos en modalidad split-screen con una conexion
entre imégenes facsimil y transcripcion, modelada segln los criterios XML-TEI; ¢) contar con varios recursos
(repertorios bibliograficos, resimenes, indices de nombres de personajes y lugares, indices de motivos - véase:
Luna Mariscal, 2020) vinculados a la edicion de cada texto e integrados dentro de la Biblioteca Digital. En esta
comunicacion se presentaran los resultados actuales del proyecto, principalmente con respecto a la migracion de
las bases de datos bibliograficas al contexto digital, la transcripcion automatizada de las fuentes y la
modelizacion de los libros italianos del ciclo de Amadis de Gaula. La Biblioteca Digital del Proyecto Mambrino,
como todo el Proyecto Mapping Chivalry, se propone conectar con otros grupos de investigacion en Espafia y
vincularse con los repositorios internacionales (Red Aracne).
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ELISABETTA SARMATI (LA SAPIENZA UNIVERSITA DI ROMA): La narrativa caballeresca espafiola, tras el
extraordinario florecimiento del siglo XVI, vivié un largo periodo de crisis, al menos hasta el umbral del
Romanticismo cuando, con el redescubrimiento de la Edad Media como cronotopo literario, el mundo y el mito
de la caballeria volvieron a ponerse de moda. Posteriormente, el modelo narrativo de los libros de caballerias
vivira otras épocas de renovada fortuna tanto en el contexto de la denominada «literatura falangista», que
recupero el modelo medieval del caballero adaptandolo a la ideologia del nacionalcatolicismo, como en época
contemporanea, con ejemplos muy significativos en la novela espafiola e hispanoamericana de los siglos XIX-
XX. Con el proyecto Caballeresca y reescrituras en los siglos XIX-XXI, parte del mas amplio “Mapping Chivalry.
Spanish Romances of chivalry from Renaissance to 21st Century: a Digital approach”, nos proponemos a) crear
una base de datos titulada AMADISSIGLOXX (ya en via de construccion) de las reescrituras modernas de los
libros de caballerias, incluyendo las reescrituras de Don Quijote con autores, obras y ediciones digitalizadas; b)
comparar las nuevas estructuras narrativas, los motivos y los personajes de las escrituras contemporaneas con
los paradigmas caballerescos del siglo XVI; ¢) estudiar los diferentes grados de reescritura del nuevo corpus:
imitacion, actualizacion del género medieval, parodia. En la presente comunicacion se detallara el Proyecto con
la presentacion de los criterios de formacion del corpus y del trabajo realizado.

GIULIA TOMASI (UNIVERSITA DI TRENTO): Los libros de caballerias son un género de gran éxito del
Renacimiento espafiol que durante los siglos XVI y XVII se difunde en Espafa para llegar luego a toda Europay
hasta a América. Este género editorial predomina en las imprentas de la época y sus caracteristicas exteriores
hacen que los textos sean reconocibles, especialmente por su gran tamafio. Los estudios criticos mas recientes
han puesto de relieve el importante papel que desempefia la reiteracion de unos motivos comunes en sus
extensas tramas, ya que a través de este enfoque narratoldgico puede resaltarse la evolucion del género de los
libros de caballerias durante el largo periodo de su auge en la escena editorial, ademas de proporcionar
respuestas complejas sobre sus ricos contenidos narrativos. Asi pues, a través de las herramientas que brindan
las Humanidades Digitales, el proyecto MeMoRam tiene por objeto crear una plataforma que recoja los
principales motivos de libros de caballerias castellanos. Este enfoque permite marcar la trayectoria de los mas
sobresalientes rasgos narrativos de uno entre los géneros que sientan las bases de la literatura europea
moderna. La coleccion de los datos se apoya asimismo en instrumentos computacionales que aseguran
resultados cuantitativamente rentables; entre estos son especialmente (tiles las técnicas de text mining, como
por ejemplo el topic modeling. A través de la creacion de nubes de palabras, estas metodologias permiten aislar
las secuencias relacionadas con motivos especificos para obtener una definicion precisa de los mismos. El
proyecto se esta llevando a cabo con el soporte técnico de una compafiia italiana lider en las Humanidades
Digitales y la plataforma cuenta con una seccion de fichas bibliogréaficas donde se retnen los datos sobre las
obras del corpus; otra seccion esta dedicada a los motivos que se desarrollan en dichas obras y en la Gltima se
organizan los personajes secundarios que intervienen en las narraciones vinculdndose con los motivos
detectados. Las blsquedas pueden efectuarse entrecruzando entre si los distintos niveles. En la comunicacién se
van a detallar los pasos que nos han llevado a concebir la plataforma desde su disefio conceptual hasta su
construccion y utilizacion; se presentaran las numerosas posibilidades de investigacion que otorga una base de
datos de este tipo en el campo de la literatura de caballerias y, en fin, se dard muestra de algunos ejemplos
concretos de busqueda de motivos recurrentes en el interior del corpus de libros de caballerias a nuestro alcance.
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Panel 6

Redes Sociales del Pasado. Cartografia de la Modernidad Literaria Hispanica,
1898-1959

Modera: Diana Roig Sanz - Asiste: César Gonzélez-Pérez
Panelistas: Ainamar Clariana; Aurea Mota; Elisabet Carbo; Laura Félica; Marc Moreno Galimany; Marvin Matias Agiiero Torales; Pablo
Suérez-Mansilla; Ventsi Ikoff
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Redes Sociales del Pasado. Cartografia de la Modernidad Literaria Hispanica,
1898-1959

Coordinadora: Diana Roig-Sanz, Investigadora ICREA,; IP del proyecto ERC StG Social Networks of the Past.
Mapping Hispanic and Lusophone Literary Modernity, 1898-1959, IN3UOC.

Palabras clave: Iberoamérica, Instituto Internacional de Cooperacion Intelectual, traduccion literaria, critica
cinematogréafica, mujeres mediadoras.

Descripcion del problema de investigacion, metodologia y resultados

La mineria de datos y las perspectivas de big data estan cambiando el modo en el que generamos conocimiento,
accedemos a la informacion y preservamos nuestro patrimonio historico y cultural. Esta propuesta de panel se
propone presentar la investigacion que estamos llevando a cabo en el proyecto ERC Social Networks of the Past.
Mapping Hispanic and Lusophone Literary Modernity, 1898-1959, que aplica herramientas digitales y analisis a
gran escala para estudiar el papel de los(as) mediadores(as) culturales iberoamericanos y las redes literarias
hispanicas y lus6fonas en la modernidad internacional entre 1898 y 1959, marco cronoldgico que refiere la
pérdida de Cuba por parte del imperio espafiol y la Revolucién Cubana. Como es sabido, la bibliografia sobre las
redes literarias y los sistemas mundiales se ha inspirado en distintas aproximaciones (Bourdieu, Latour), pero la
mayoria de anélisis presentan Europa como el centro de los procesos literarios mundiales y el papel del sur de
Europa o de América Latina se ha visto eclipsado. En lo estudios literarios, es de sobras conocido que Moretti fue
pionero en una aproximacion cuantitativa basada en el andlisis de redes, que otros han seguido. Sin embargo,
todavia predominan los andlisis cualitativos y la utilizacion de la mineria de datos o machine learning no se han
aplicado suficientemente en el contexto iberoamericano para redefinir redes, reevaluar actores e influencias, y
poner a prueba las ideas recibidas sobre el valor literario, las instituciones o la posicion de los productores
culturales en el campo literario.

Con este contexto, las presentaciones de este panel se proponen contribuir a tres objetivos principales: 1)
recuperar la historia perdida de un grupo numeroso de mediadores(as) culturales iberoamericanos(as) que
participaron activamente en las redes interculturales y multingiies del modernismo (en el sentido anglosajén) para
poder visibilizar y reevaluar su papel; 2) reducir la brecha de conocimiento en términos de acceso y produccion,
en el espacio iberoamericano, para generar datos nuevos y fiables que puedan contribuir a llenar los vacios de
nuestro patrimonio histérico y cultural, no siempre bien documentado; y 3) ofrecer un modelo innovador y
reproducible que pueda ser aplicado a distintos periodos, lenguas, y disciplinas para analizar fendmenos culturales
transfronterizos, mediadores culturales invisibilizados o poco conocidos, y redes y escalas geograficas poco
atendidas en sus relaciones con el espacio global.

Para ello, los investigadores de este panel planteamos una doble metodologia que se basa, por un lado, en 1) la
construccion de una base de datos relacional para el analisis cuantitativo y cualitativo de la actividad, circulacion e
impacto de estos mediadores y mediadoras y, por otro, en 2) el estudio més detenido de cuatro procesos de
transformacion cultural que fueron distintivos de las sociedades modernas de la época. En concreto, la
internacionalizacion de las culturas iberoamericanas a través del papel de los mediadores(as) iberoamericanos(as)
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en las redes y actividades que estableci6 el Instituto Internacional de Cooperacion Intelectual (un precedente de la
UNESCO); la circulacion de literatura traducida en una amplia seleccion de revistas iberoamericanas preservadas
en las bibliotecas nacionales o en otros archivos relevantes como el Instituto Iberoamericano de Berlin; el papel de
los mediadores(as) iberoamericanos(as) en la institucionalizacién de un campo de critica cinematogréfica, y el rol
de mujeres mediadoras iberoamericanas en el &mbito literario, artistico, cinematografico o cientifico a través del
estudio de sus relaciones (sociales y epistolares) y de su movilidad. Hasta el momento, las investigaciones que
proponemos se estan desarrollando a partir de distintas fases que incluyen: identificacion de todas las fuentes
objeto de nuestro interés y catalogacion preliminar; descarga de documentos y ocerizacion; blsqueday
extraccion; andlisis de los datos, y visualizacion. En este sentido, cabe sefialar que hasta ahora hemos utilizado
herramientas de SNA como Gephi 0 nodegoat.

Con respecto a nuestros resultados, algunos preliminares, otros en un estadio mas avanzado, este panel mostrara
avances relativos al uso de OCR y herramientas digitales para automatizar la indexacion de la correspondencia
preservada en el Instituto Internacional de Cooperacion Intelectual y, en particular, la correspondencia relativa a
las distintas comisiones iberoamericanas. También presentard importantes avances sobre la literatura traducida
en las revistas iberoamericanas de la época, asi como las soluciones planteadas a nivel técnico y legal para avanzar
con los procesos de extraccion, limpieza y andlisis de datos. En una linea similar, apuntaremos algunas reflexiones
sobre la constitucion del campo de la critica cinematografica iberoamericana a través del caso de estudio de los
objetos de cine en las revistas culturales de Uruguay antes de 1940. En concreto, abordaremos cuestiones
técnicas relativas a la segmentacion de la pagina durante el proceso de reconocimiento Optico de caracteres, pero
también sobre reconocimiento de entidades nombradas, en particular, de nombres propios de autores o criticos.
Cabe sefalar que la creacion de una base de datos Unica (en arquitectura relacional, por ejemplo, el sistema de
base de datos PostgreSQL) nos permitira hacer consultas cruzadas de todas las hemerotecas, tanto para la
investigacion sobre traducciones como para el trabajo sobre critica, permitiendo identificar obras, autores(as),
traductores(as), lenguas, criticos(as) y figuras relativas a la industria cinematografica. Finalmente, la Gltima
presentacion de este panel, a partir de la extraccién de datos sobre las relaciones y contribuciones de un grupo de
mujeres intelectuales iberoamericanas, mostrara algunos datos preliminares sobre sus desplazamientos y sobre las
relaciones sociales y epistolares que establecieron y que contribuyeron a conformar los canones de la modernidad
iberoamericana.

Todos los resultados, en su conjunto, permitirdn matizar la idea, demasiado repetida en la bibliografia que se ha
publicado, sobre todo, fuera de nuestro entorno, de “centros” innovadores y “periferias” imitativas, y ofrecer un
método original, reproducible y empiricamente probado para el estudio de la interaccion social humana con un
enfoque global, cultural y descentrado. La comparacion entre Espafia y América Latina nos permite evaluar redes
intra- e internacionales y poner a prueba conceptos geograficos que muestran patrones menos habituales en la
circulacion de textos y agentes, asi como distintos canales de transferencia. Por ejemplo, hoy podemos visualizar
a gran escala la diversidad de autores traducidos en las revistas hispanicas y lus6fonas y demostrar como algunas
muy significativas traducciones espafiolas se publicaron, en algunos casos, con anterioridad a las traducciones
francesas o inglesas. A partir de esos datos podemos, por supuesto, extraer gran cantidad de informacion sobre
los mediadores implicados (traductores, editores, criticos, etc.).

Las 4 presentaciones que se proponen combinan métodos computacionales, historia literaria y cultural, sociologia
histdrica, literaria y de la traduccién, estudios literarios globales, estudios de género, analisis sobre la
transferencia cultural y la mediacion, estudios filmicos, y el analisis de redes sociales, y son una nueva
oportunidad para pensar en la big history, y promover un modo distinto de escribir la historia que modifique las
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grandes narrativas y la historia mainstream y, en nuestro caso, que nos permita reevaluar el rol de Iberoamérica
en los estudios sobre el modernismo, en el sentido anglosajon, con una amplia y rica diversidad de materiales. En
este sentido, todas las investigaciones se basan en un trabajo coral que quiere ser descentrado, a gran escala,
basado en una amplia y rica diversidad de fuentes y fundamentalmente empirico, asi como en un analisis
transnacional de los mediadores culfurales y de sus multiples roles para concluir que las mal llamadas “periferias
iberoamericanas” fueron innovadores culturales clave por derecho propio.

Bibliografia seleccionada

Hitchcock, Tim. 2013. “Confronting the digital: or how academic history writing lost the plot,” Cultural and
Social History, 10 (1), 9-23.

Moretti, Franco. 2013. Distant Reading. London: Verso.

Roig-Sanz, Diana, and Meylaerts, Reine (Eds.). 2018. Literary Translation and Cultural Mediators in ‘Peripheral’
Cultures. Customs Officers or Smugglers. London/ New York:

Palgrave MacMillan.

1. “Cooperacién intelectual y diplomacia cultural a través de big data: el caso del Instituto

|II

Internacional de Cooperacién Intelectua

Panelistas: Elisabet Carbd (IN3-UOC/ KU Leuven, Bélgica) y Marc Moreno (IN3- UOC)

Esta presentacion se centra en el estudio de la historia del Instituto Internacional de Cooperacion Intelectual (1ICl,
Paris, 1925-1946), antecesor de la UNESCO, cuyas actividades se desarrollaron en campos como el de la
educacion, la museologia, el cine o la literatura y la traduccion e implicaron a actores provenientes de los cinco
continentes, desde Japon a Per(y desde Rusia a Sudafrica (Renoliet 1999).

El archivo del IICI, conservado actualmente como parte del archivo de la UNESCO en Paris, constituye una
fuente muy rica de informacion susceptible de interesar a investigadores de varios campos como son la historia
intelectual, la historia global o los estudios literarios globales. El fondo incluye documentacion (actas de
reuniones, resoluciones, etc.), publicaciones (volimenes monograficos, boletin interno, etc.) y la
correspondencia. Sin embargo, su extension -el archivo incluye mas de 650 cajas y mas de 800.000 paginas de
publicaciones- hace que toda aproximacion cualitativa sea inevitablemente parcial, caracteristica que apunta al
interés de explorarlo en el marco de las humanidades digitales. En este sentido, cabe sefialar que se trata de un
fondo parcialmente digitalizado, dado que la misma UNESCO inici6 dicha labor en 2018, siendo hoy posible
acceder a una parte importante de los documentos a través de su pagina web. Por tanto, el objetivo de nuestra
investigacion es contribuir a la digitalizacion de este fondo y, sobre todo, a su ocerizacion para explorarlo
mediante herramientas mas adecuadas para trabajar con big data, como son las herramientas de visualizacion de
datos, el topic modelling o el analisis de redes histéricas. Dichas metodologias se movilizan con el objetivo de
identificar patrones hasta ahora desconocidos relacionados con la participacion y el rol de actores considerados
periféricos en el sistema de la Sociedad de Naciones, ya sean paises o individuos.
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En este sentido esta presentacion se sitda en clara filiacion con el proyecto desarrollado por Grandjean (2018) en
relacion con el Comité Internacional de Cooperacién Intelectual (CICI, Ginebra 1922-1946), pero se distingue de
esta investigacion en su propdsito de profundizar en el uso de herramientas digitales, automatizando también la
indexacién de la correspondencia. Cabe sefialar, no obstante, que las caracteristicas del mismo fondo dificultan su
procesamiento automatico, ya que no presenta unidad en términos linguisticos, siendo el francés la lengua mas
usada en un conjunto documental multilingtie. Por otro lado, incluye también documentos manuscritos y
mecanoscritos en diferente estado de conservacion. En este sentido, esta presentacion mostrara, desde una
perspectiva metodoldgica, los retos que estamos abordando en la fase de preprocesamiento, asi como las
soluciones planteadas. Encontrar un software OCR lo suficientemente dinamico como para proporcionar buenos
resultados en este corpus historico tan poco homogéneo ha sido sin duda un desafio. Por tanto, teniendo en
cuenta que entrenar el OCR implica realizar una agrupacion de las imagenes en subconjuntos segun sus
caracteristicas principales, y que esto puede conducir a errores de reconocimiento, se ha optado por utilizar el
modelo configurando aquellos pardmetros mas generales y escogiendo el resultado que mejor se adapte al
conjunto.
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2. “La traduccién literaria en revistas digitalizadas iberoamericanas (1898-1959): ventajas e
inconvenientes del frabajo con herramientas de las HD”

Panelistas: Laura Félica (IN3-UOC) y Marvin M. Agliero-Torales (IN3-UOC)

Esta presentacion se propone mostrar la investigacion que estamos llevando a cabo para la deteccion y analisis a
gran escala de traducciones en revistas literarias y culturales del campo iberoamericano (1898-1959). Por un
lado, las revistas han sido un objeto de estudio dilecto a partir del giro cultural de la década de los ochenta en los
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estudios literarios, sobre todo, en el campo latinoamericano. Estos trabajos se basan en un andlisis de close
reading de un corpus reducido de revistas, siempre dentro del ambito nacional; se trata del analisis de un corpus
abordable por el ojo humano en proyectos de investigaciones a cargo de un/a investigador/a. Por otro lado, la
traduccidn publicada en revistas ha sido tomada en cuenta -aungue no de forma privilegiada- en los estudios de
historia de la traduccién como parte de la obra de un autor/a o traductor/a, pero desatendiendo la especificidad
del medio en el que se publicaba. Nuestra investigacion se propone integrar los aportes de ambas perspectivas, es
decir, el estudio de la traduccion presente en las revistas, a partir de un enfoque transnacional, a gran escala
(temporal y espacial) a través de herramientas de las HD.

En la presentacion explicaremos como hemos estructurado nuestro workflow, asi como las decisiones
metodolégicas que hemos seguido en cada instancia y qué acciones prevemos para el futuro. Para componer un
corpus amplio de revistas y gracias a los proyectos de digitalizacion de muchas bibliotecas, nos hemos centrado en
las hemerotecas digitales de las distintas bibliotecas nacionales, que tienen gran cantidad de obras, aunque con
calidad de dato menor. Para compensar este aspecto, hemos sumado repositorios digitales de grupos de
investigacion de revistas que cuentan con menos cantidad de obras, pero mejor etiquetadas o analizadas. En este
punto, explicaremos los pros y contras encontrados tanto a nivel legal como técnico relativos a la descarga 'y
tratamiento de los metadatos de las hemerotecas que hemos limpiado hasta el momento (con técnicas de web
scraping, APl o descarga directa y persistiendo las fuentes en bases de datos individuales del tipo SQLite). El
objetivo final, una vez estandarizados todos los metadatos, es agregarlos a una base de datos Unica (en
arquitectura relacional, por ejemplo, el sistema de base de datos PostgreSQL) que nos permita hacer consultas
cruzadas de todas las hemerotecas sobre obras, autores, traductores, lenguas. Por otro lado, una vez acabado el
vaciado de las hemerotecas y la descarga y estandarizacién de metadatos, contemplamos trabajar con la
ocerizacién (en particular, con herramientas preparadas para lidiar con OCR historico) de parte del material
textual para estudiar algunos casos de traduccion (en arquitectura de busqueda de texto, por ejemplo,
PostgreSQL Full Text Searching o Lucene-based). Con parte del corpus que disponemos hasta el presente,
mostraremos el tipo de analisis que podemaos realizar, asi como las técnicas NLP utilizadas para su pre-
procesamiento, a través de visualizaciones geograficas y relacionales. El objetivo final es que gracias al analisis
masivo de los datos, desde una perspectiva transnacional y a gran escala, emerjan redes y actores hasta ahora
poco estudiados por la historia literaria y que nos permitan descentrar relatos candnicos sobre circulacion de
traduccién literaria entre los llamados “centros” y “periferias”, es decir, buscamos discutir la divisidén entre
lenguas centrales, que traducen poco y son traducidas, y lenguas periféricas, traductoras y poco traducidas.

A nivel tedrico, esta presentacion se inscribe en lo que hemos denominado Big Translation History (BTH)
y que definimos como un analisis a gran escala (geografico y cronoldgico); el uso de datos masivos que son
entendidos como big data, pero también como little data, y con una amplia variedad de fuentes a menudo
heterogéneos y poco estructuradas; y el uso de técnicas computacionales como parte del proceso de investigacion
y para la produccion de conocimiento y no la mera presentacion (Roig Sanz y Folica, forth.).
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3. “Aproximacién a los macroelementos para una historia de la critica de cine a través de la lectura
distante. El caso trasatlantico de Uruguay (1900 - 1940)”

Panelistas: Pablo Suarez-Mansilla (IN3-UOC) y Ventsislav Ikoff (IN3-UOC)

Esta presentacion mostrara los resultados preliminares de una lectura (semi)automatizada y distante de la critica
cinematogréfica en revistas culturales uruguayas publicadas en la primera mitad del siglo xx. Este ensayo forma
parte de una investigacion de mayor calado cuyo prop6sito es revisar el campo de la critica cinematografica en
Iberoamérica a partir de los mediadores culturales y la circulacion internacional de las ideas. Las revistas
culturales del pasado fueron testigo de las dinamicas del panorama cultural e intelectual y fueron los instrumentos
de los procesos de modernizacion cultural. En este sentido, se convierten en el objeto idoneo para rastrear la
historia y la critica del cine como méaxima expresion de la modernidad. No obstante, el volumen de revistas
culturales que circularon y la duracién variable de las mismas —algunas llegando a publicarse durante mas de 30
afios de vida— imposibilita una lectura cualitativa. Por eso, esta investigacion se apropia de las capacidades de
procesamiento de los sistemas de computacion para ofrecer nuevas soluciones metodolégicas y facilitar una
lectura amplia y masiva de la critica cinematografica de la época. En concreto, procesaremos una seleccion de
revistas uruguayas disponibles en formato digital en el portal Anéaforas, creado por el Seminario Fundamentos
Lingtiisticos de la Comunicacion de la Universidad de la Republica Uruguay. En el flujo de trabajo abordaremos
los siguientes problemas o retos:

Identificacion de los articulos cuyo objeto es el cine. Este problema estd asociado a la problematica de la
segmentacion de la pagina durante el proceso de reconocimiento Optico de caracteres, pero también a temas
relativos al andlisis textual, ya que éste nos permitira clasificar los distintos fragmentos de una o0 mas revistas.
Reconocimiento de entidades nombradas, y particularmente de nombres propios de autores o criticos, para
nombrar algunos, con el objetivo de identificar los criticos de cine y las figuras del mundo cinematogréafico que
estos citan.

Experimentar con modelos estadisticos como topic modelling para determinar las nociones o los temas tratados
por los criticos de cine en estas revistas.

La presentacion mostrara los resultados preliminares de este trabajo, asi como los desafios y lecciones aprendidas
del proceso de investigacion.
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En la dimensidn tedrica, esta investigacion se inscribe en la posibilidad de estudiar las relaciones entre revistas,
ideas y mediadores culturales, permitiendo el estudio de temas y conceptos acerca del cine que contribuyen a su
estructuracion y a la configuracion de su historia industrial, intelectual y transnacional, asi como a la forma del
género de la critica cinematogréafica. Por otra parte, esta investigacion da lugar a debates acerca del potencial de
una aproximacion historiogréfica digital y de la lectura distante para la historia de la institucion cinematogréfica.
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4. “Mediadoras culturales en la modernidad: los cuerpos y espacios del arte, de la literatura y de la
ciencia en el mundo Iberoamericano”

Panelistas: Aurea Mota (IN3-UOC) y Ainamar Clariana Rodagut (IN3-UOC/ Universidad de Marburg).

Partiendo del analisis de las contribuciones de la colombiana  Soledad Acosta de Samper (18331913), la
mexicana Lola Alvarez Bravo (1903-1993), la espafiola Maria Luz Morales Godoy (1889-1980) y la brasilefia
Maria Augusta Generoso Estrela (1860-1946), este trabajo avanzara algunos resultados sobre los procesos de
mediacion cultural modernos que llevaron a cabo algunas mujeres intelectuales iberoamericanas desde distintas
disciplinas: en el caso que nos ocupa, la literatura, el cine, el periodismo, o la medicina. El foco de esta
presentacion es estudiar, por un lado, los procesos de mediacion cultural que se establecen por medio del
desplazamiento fisico o a nivel relacional de estas mujeres y los distintos lugares del mundo a los que viajaron, o
las numerosas relaciones que establecieron personalmente o de forma epistolar con otras personalidades de su
tiempo; y, por otro, arrojar luz, desde una perspectiva de género, sobre el estatus diferenciado que se ha atribuido
a los personajes masculinos y femeninos por lo que respecta a los procesos de conexion que se originaron durante
la modernidad. Mientras la relevancia de un personaje histdrico se ha medido, a menudo, por el impacto que ha
tenido este en la formacion de los canones hegemonicos dentro del dominio artistico/literario y cientifico, las
contribuciones de los personajes de géneros otros (no-masculinos) han sido invisibilizadas, en muchos casos,
hasta fechas muy recientes, en la historia de la modernidad. En consecuencia, la aportacion intelectual de estos
personajes no-masculinos no ha sido reconocida como como parte estructural de los cdnones que han constituido
los campos cientifico, literario y artistico de la primera mitad del siglo XX.
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Esta presentacion se propone avanzar en la extraccion de datos sobre las relaciones y contribuciones intelectuales
de estas mujeres  para la conformacion de los canones de la modernidad en Iberoamérica. En concreto,
utilizaremos una de las bases de datos relacional del proyecto (nodegoat) para analizar las relaciones sociales de
algunas de ellas y los patrones que pueden observarse en sus desplazamientos.

Desde una perspectiva tedrica, la investigacion discutird brevemente la relacion que existe entre la formacion de
la modernidad global y las experiencias de movilidad de los sujetos sociales que actuaron en los dominios
cientifico y artistico. ~ Frente a la idea de que la modernidad surgi6 en un espacio aislado y luego se extendié por
todo el mundo,nosotras argumentamos que la experiencia moderna se constituyo a partir de la sintesis de
practicas / culturas que no se pueden reducir facilmente al mundo occidental o, mas concretamente, a Europay
EEUU.

Los procesos de desplazamiento definen el rol que las y los mediadoras tuvieron en la formacion de las
interconexiones entre los (mal)llamados centros y las (mal)llamadas periferias de la modernidad, y asi nos ayudan
a entender de manera mas profunda cdmo el fenémeno de la experiencia espacial moderna se ha formado y
transformado. Se sostiene que los desplazamientos, desconexiones y discontinuidades, en el tiempo y el espacio,
realizados por el ser humano forman parte de una dindmica efectiva y constituyen un vector fundamental en el
proceso de transformacion del mundo moderno. Como consecuencia de ello, es posible concluir que el
emprendimiento epistémico-espacial moderno es mas dinamico y descentralizado de lo que tradicionalmente se
ha supuesto. Revisitar el rol central de las mujeres mediadoras culturales en los procesos de formacion de la
modernidad se considera una herramienta muy til para el desarrollo de este trabajo de critica histérica y para el
establecimiento de nuevas posibilidades analiticas y metodoldgicas.
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ESTETICAS DE LOS 80's. ANALISIS COMPARATIVO DE LOS MODOS
TEXTO, IMAGEN Y SONIDO EN 100 VIDEOS MUSICALES

Alexis Castellanos-Escobar*

Palabras clave: Videos musicales, estéticas, analisis textual, analisis visual, analisis sonoro.

Desde su aparicion los videos musicales han tenido abordajes analiticos muy diversos, entre ellos se destacan las
aproximaciones semidticas, narrativas y etnogréaficas a estos productos audiovisuales. El mejor ejemplo de ello lo
revela el recientemente publicado “The Bloomsbury Handbook of Popular Music Video Analysis” (2019), un
voluminoso manual con una variedad de perspectivas tedrico-metodolégicas para analizar las transformaciones
creativas y cambios en la produccion de videoclips que circulan hoy en diferentes plataformas mediéaticas.
Empero, el giro computacional en la investigacion y las Humanidades Digitales han planteado nuevos enfoques
que potencializan la lectura/visualizacién/escucha distante, fragmentada y colaborativa frente a las précticas
investigativas que privilegian la lectura/visualizacién/escucha cercana, lineal y solitaria.

Asimismo, la llegada de tecnologias como la computacion visual, la automatizacion y la analitica de macrodatos
han contribuido a novedosas aproximaciones en el estudio de productos audiovisuales. Sin embargo, como bien
sefialan los editores del monografico AudioVisual Data in DH publicado este afio “la cultura del texto y la palabra
ha disfrutado de una posicién dominante en las Humanidades Digitales” (Arnold, Scagliola, Tilton & Van Gorp,
2021). Lo que suscita el interés en este trabajo sin desconocer el valor de una serie de esfuerzos histéricos, entre
ellos el analisis multimodal (recurriendo a la codificacion manual a través de un software), la cinemétrica y
recientemente la analitica cultural?, abordajes que han desarrollado métodos y herramientas de estudio para
materiales audiovisuales que intentan superar el acérrimo logocentrismo.

Descripcion del problema de investigacion

En esta comunicacion se presentan los resultados de tres procedimientos realizados con un conjunto de datos
extraidos del medio/ambiente YouTube pertenecientes a reconocidos artistas de los afios ochenta del siglo
pasado incluidos por MTV en su conteo de los 100 mejores videos musicales de la década transmitido el 24 de
noviembre de 19893. A partir de dichos datos se desarroll6 un analisis comparativo de textos con las letras de las
canciones usando Voyant Tools?, un analisis comparativo de imagenes fijas o fotogramas de los videos con
ImageSorter*y un analisis comparativo de sonidos y audios a través de Sonic Lineup®. Usamos la visualizacién
como metodologia para explorar grandes colecciones de datos, ver patrones a diferentes escalas, confrontar
sesgos/estereotipos, hacer descubrimientos y aplicar operaciones digitales/computacionales.

L1 profesor Asistente del Departamento de Comunicacion, Pontificia Universidad Javeriana. Contacto: alexis.castellanos@javeriana.edu.co

2 Segtin Manovich (2020) la analitica cultural es una caja tedrica-metodolégica que permite el estudio de contenidos en linea, produccion
de la cultura a escala global, ver cambios/flujos de artefactos, estilos, técnicas y usos de los medios en el tiempo, asi como trabajar las
caracteristicas de diferentes objetos comunicativos.

3 Para el andlisis exploratorio se tomdé como punto de partida el MTV Top 100 Videos of the 1980s. Disponible en:
https://www.imdb.com/list/1s022380614/ (consultado: 14 de febrero de 2021). 4 La aplicacién Voyant Tools fue desarrollada por los
investigadores canadienses Stéfan Sinclair y Geoffrey Rockwell para el procesamiento de grandes corpus de datos textuales. Disponible en:
https://voyant-tools.org/

+ El software libre llamado ImageSorter es un desarrollo construido por el laboratorio de Computacién

Visual HTW en Berlin-Alemania. Disponible en: https://visual-computing.com/project/imagesorter

5 La aplicacién Sonic Lineup es un software construido por el Centro de Musica Digital de la Universidad Queen Mary de Londres, para
musicélogos, investigadores y cualquier otra persona que esté interesado en explorar y visualizar archivos de audio. Disponible en:
https://sonicvisualiser.org/sonic-lineup/
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Para este caso, nos preguntamos sobre lo raro, lo recurrente y lo relevante en los 100 videos musicales a partir de
un acercamiento a los datos textuales derivados de las letras de las canciones, los datos visuales de los fotogramas
de los videos musicales y los datos sonoros extraidos del video musical. Acudimos a YouTube para el acceso al
conjunto de datos, reconociendo que la digitalizacion del material afecté los colores, la calidad de la imagen y el
sonido, asi como la resolucion de los archivos descargados que fueron posteriormente procesados los software de
analisis.

De acuerdo al ec6logo de los medios Sergio Roncallo-Dow (2012) los abordajes frecuentes para encarar un
fendmeno como YouTube en tanto objeto de estudio, estan directamente relacionados con sus contenidos, pero
también como medio, especialmente atractivo por sus caracteristicas en lo audiovisual y lo narrativo. De modo
que los videos musicales en tanto artefacto estético combinan textos, imagenes y sonidos siendo un producto
multimodal y un dispositivo narrativo influyente en la vida cotidiana a través de su ubicuidad en diferentes
pantallas y tecnologias moviles. Desde su aparicion masiva en canales dedicados a la promocién de la mUsica
como MTV, VH1 o Much Music, la velocidad, el montaje y la fragmentacién formaran parte de las estéticas de
nuestro tiempo (Roncallo-Dow & Uribe-Jongbloed, 2017) en la produccion de videoclips narrativos, no narrativos
y videorregistros. Asimismo, el remix®o reciclaje cultural (Navas, 2018) es el patrén estético en la confeccion de
propuestas audiovisuales en el campo de la musica donde se evidencian précticas de apropiacion, combinacién,
resignificacion de formas preexistentes en la edicion de textos, imagenes y sonidos en los procesos de creacion.

Por Gltimo, uno de los desafios que presentd esta pesquisa consistio en dividir por modos comunicativos los
videos musicales en tanto formas de naturaleza multimodal, teniendo en cuenta que los recursos semidticos se
yuxtaponen en la experiencia estética y perceptiva del espectador. Desde la perspectiva tedrica de la
multimodalidad Kress (2010) y Kress & Van Leeuwen (2006) hacen referencia al uso de varios modos semioticos
en el disefio de productos simbdlicos, en él desempefian un papel determinante las combinaciones modales y
refuerzos mutuos cumpliendo roles complementarios. Los modos son elementos semiéticos que permiten la
realizacion simultanea de discursos y tipos de (inter)accion de acuerdo con los intereses de una situacion
comunicativa particular y pueden ser lenguajes, imagenes, masicas, sonidos, gestos, entre otros’.

Metodologia

El abordaje metodoldgico que se implement6 en esta investigacion aposto por la integracion de métodos
computacionales para la consecucion del corpus, visualizacion y su posterior analisis comparativo por cada uno de
los modos: textos, imagenes, sonidos. Se tomo en cuenta la visualizacion de medios planteada por Manovich
(2020) en tanto paradigma analitico que permite nuevos descubrimientos, evitando la reduccion extremayy la
hegemonia de las variables espaciales. En palabras de la investigadora Maria Giulia Dondero (2019) la
visualizacién de medios implementada en los proyectos del Cultural Analytics Lab es “una operacién metavisual,
donde las iméagenes son visualizadas y analizadas como imagenes” (p.1).

Si bien descubrir patrones, documentar la diversidad/singularidad y dinamica de los videos musicales, asi como el
mapeo a escala de influencias estéticas no ha sido una prioridad a través de los métodos clasicos, en los ultimos
afios se han incorporado el uso de dispositivos computacionales para poder automatizar grandes conjuntos de
datos, trabajar con metadatos y extraer caracteristicas numéricas de los mismos. Ejemplos de ello son los
esfuerzos del Multimodal Analysis Lab liderado por la profesora Kay O'Halloran en donde desarrollan'y

6 Los Estudios de remezcla (Remix Studies) analizan la accién creativa y la practica cultural siendo un campo de estudio util para entender
coémo y por qué producimos cosas nuevas a través del reciclaje o la reutilizacién de ideas de producciones materiales/simbdlicas.

7 Para Kress & Van Leeuwen (2001) la comunicacién humana es por naturaleza multimodal siendo fundamental los modos: verbales,
visuales, sonoros, olfativos, tactiles y gustativos en la creacion/produccién/interpretacion de significado y en los conocimientos socialmente
construidos de la realidad (discursos).
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comercializan software para el analisis de imagenes, videos, sitios web y medios interactivos. Empero, una de las
apuestas académico-politicas de las Humanidades Digitales esta relacionada con el acceso abierto y gratuito, la
generacion de comunidades de préctica, el uso de herramientas y software libre permitiendo un mayor alcance e
impacto no solo en espacios académicos, sino también fuera de ellos.

Por tanto, las estrategias de visualizacién para el andlisis de los 100 videos musicales estan inspiradas en
Manovich (2020), Arnold & Tilton (2019), Niederer & Colombo (2019) quienes trabajan en sus laboratorios
gjercicios con microvistas, mesovistas y macrovistas bajo la apuesta del acceso abierto y con herramientas
generativas no privativas®. El trabajo con este tipo de procedimientos analiticos permite visualizar las influencias
de los productores audiovisuales, los cambios, similitudes y diferencias en la musica, los temas y las
transformaciones visuales y estéticas en los videos, pero a su vez advertir detalles y singularidades de cada uno de
los videoclips.

Para esta investigacion el conjunto de datos culturales seleccionado fueron 100 videoclips destacados por el
famoso conteo realizado por la cadena televisiva MTV de los 100 mejores videoclips de los 80's. La decision de
tomar este periodo esta fuertemente vinculada con el éxito del formato en el mundo audiovisual, su rapido
avance, masificacion y posicionamiento en las audiencias juveniles a través canales televisivos dedicados
exclusivamente a la programacion de contenidos musicales. De acuerdo con la Figura 1. Bisqueda en Google
Ngram de la entrada “Music video” se puede advertir el crecimiento de este tipo de artefacto cultural y
comunicativo, asi como su alta penetracion en el consumo audiovisual gracias a la television y a medios digitales
con un alcance global.

Resultados obtenidos

Luego de la recoleccidon de los datos en el sitio web Internet Movie Database - IMDDb, ver Anexo 1. Ficha técnica
MTV Top 100 Videos of the 1980s se desarrollé un ejercicio exploratorio a través de la herramienta Tableau
Public en las que se usaron visualizaciones estandar como diagramas de barras verticales/horizontales, burbujas
agrupadas, entre otras. Pese a los sesgos que pueda tener este conteo realizado por el canal MTV nos brinda una
idea de la popularidad de los videos, las preferencias y gustos de los pablicos en el consumo musical audiovisual.
En una primera lectura se advierte la presencia de Madonna 5 videoclips, U2, Michael Jackson, Def Leppard con
4 videos musicales siendo los artistas con mayor nimero de frecuencias en el conteo y constituyendo el 17% de la
muestra. Dos de ellos dedicados al género del pop y dos bandas de rock provenientes de las islas britanicas.
Figura 2. Namero de videos musicales por artista.

Entre los directores con mayor nimero de videoclips se encuentran Marty Callner, Wayne Isham, Steve Barron y
Nigel Dick. Todos ellos con una gran experiencia en la industria audiovisual, cine y television en el &mbito
anglosajon. Llama la atencion que la Unica directora es Mary Lambert reconocida por su trabajo con Madonna,
Janet Jackson, Whitney Houston, artistas femeninas que fueron exitosas en la década de los 80. Figura 3.
Numero de videos musicales por director(a). En cuanto a la distribucién de los videos musicales dentro del
periodo de estudio, se pueden identificar dos picos, el primero en 1983 y el segundo en 1987, siendo este ultimo
el més alto con 19 videoclips del listado. Figura 4. Nimero de videos musicales por afio.

Dentro de los géneros se destacan la versatilidad del rey del pop Michael Jackson con videos musicales que
mezclan terror, crimen y cierta dosis documental. También sobresalen los videoclips animados de los artistas
musicales Peter Gabriel, Dire Straits y la agrupacion noruega A-Ha. El primero, empleaba técnicas de
plastimacion, pixilacion y stop motion y fue dirigido por el experimentado animador y pintor Stephen R. Johnson,

8 El orden en el flujo de trabajo que implementamos comenzé con la extraccion de los datos, la limpieza y estandarizacidn, la construccion
de una ficha técnica para luego generar visualizaciones macro con exploraciones de datos estructurados y no estructurados, visualizaciones
micro y meso del corpus.
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contando con un equipo de trabajo entre los que se encontraban animadores, escultores y titiriteros. Por su parte
Money For Nothing es un video con rotoscopia, personajes animados en 2D y efectos especiales que se
entrelazan con las iméagenes de una actuacion en vivo. Mientras tanto, el grupo A-Ha en 1985 buscando la
proyeccion de la banda a nivel internacional decide trabajar con Michael Patterson en un nuevo video musical con
rotoscopia que integra perfectamente imagenes y narrativa de una historia con los musicos.

En duracion los videos de Michael Jackson y las bandas Guns N' Roses y Yes tienen la mayor extension con 7
minutos sosteniendo un estilo cinematogréafico que tiene preludios e intermedios que marcan una nueva narrativa
del videoclip mezclando historias de amor, multiples locaciones con una gran inversion en produccion y
postproduccion. Entre los menos extensos estan el famoso dueto de

David Bowie & Mick Jagger con Dancing In The Street y el trabajo del pianista Herbie Hancock en un video
musical con marionetas y efectos especiales que curiosamente es la cancion con el texto mas corto con tan solo 16
palabras.

Posteriormente, se elaboraron macrovistas para advertir patrones textuales, visuales y sonoros, tendencias,
relaciones, variaciones y excepciones con los datos no estructurados (textos, imagenes, sonidos). La visualizacién
distante fue profundamente valiosa para poder comprender las estéticas de los afios 80 a partir de los videos
musicales. El conjunto de datos textuales tiene 100 documentos con 29,999 total de palabras y 2,394 formulario
de palabra Unica. Las canciones con liricas mas extensas son: Parents Just Don't Understand (920); Red Red
Wine (606); Man In The Mirror (547) destacando que la primera es un rap americano y por su constitucion
estructural tendra un mayor volumen de texto. Por su parte, los videos musicales con menor nimero de palabras
en sus canciones fueron: Rockit (16); Wild Thing (109); Sharp Dressed Man (121). Figura 5. Macrovista de los
datos textuales con Voyant Tools.

La apuesta cromética predominante esta compuesta por colores oscuros (especialmente negro como patron
estético y técnico por los fundidos), rojos y azules muchos de ellos provenientes de las luces y ambientacion de las
actuaciones en vivo de los artistas, que a modo de videorregistro se utilizan en la edicion para el ensamblaje del
videoclip. Figura 6. Macrovista de los datos visuales en Image Sorter. Desde la perspectiva del sonido se
presentan sintetizadores, riffs de guitarras eléctricas y baterias electrénicas con un repertorio de efectos, loops y
samples. El amor es el gran tema de las letras de las canciones y sonoramente esto se ve musicalizado a partir del
uso de acordes menores en una estructura de estrofa 1, pre-coro, coro, estrofa 2, pre-coro, coro, puente, coro.
Figura 7. Macrovista de los datos sonoros en Sonic Lineup.

Por su parte en las mesovistas, se desarrollaron clisteres (conjuntos, grupos, series) de datos que se organizaron y
clasificaron por tipologias. En los datos textuales provenientes de las letras de las canciones la palabra mas
frecuente es "love" con 339 recuentos en el corpus, considerando que en el idioma inglés "love™ es sustantivo y
verbo. Los sustantivos frecuentes son "baby", “heart” y “time” mientras que en verbos aparecen en los primeros

nw u "

lugares "just", "got", "like", "know y “you're” son las
mas empleadas en las liricas de las canciones de los afios 80. Ocupan un lugar privilegiado las inflexiones y
expresiones vocales propias de la lengua angléfona "oh" y "yeah", empleandose como ad-libs para acompafiar
solos de guitarras, espacios entre el puente de la cancion, o el remate de la misma. Figura 8. Mesovista de los
datos textuales en Voyant Tools.

want” y “make”. Las conjugaciones como "I'm", "It's

En las visualizaciones realizadas a partir de las mesovistas y acercandose a los fotogramas de los videoclips, se
evidencia la estrategia “banda” en la cual se dedican encuadres y tomas a cada uno de los integrantes de las
agrupaciones musicales: vocalista, guitarrista, bajista, baterista. Ejemplo de ello es el caso Bon Jovi, Def Leppard,
Aerosmith y Guns N' Roses. Figura 9. Mesovista de los datos visuales en Image Sorter. En el sonido hay
particularidades como efectos con teclados y reverberacion de instrumentos, armonizacion de voces con

227



distancias de tercera y quinta, didlogos al inicio de los videos derivados de la narrativa ampliada que realizan los
productores audiovisuales en los videoclips. Figura 10. Mesovista de los datos sonoros en Sonic Lineup.

Las microvistas permitieron estudiar la diversidad cultural, detectar caracteristicas especificas, rasgos particulares
y singularidades de cada videoclip en una lectura cercana. Desde alli se pueden apreciar la variedad de géneros de
los videos musicales a través de videoclips narrativos, no narrativos, videorregistros, animacion y actuaciones en
vivo. En lo textual, las letras en su mayoria se vinculan con el discurso del amor y el desamor en el pop y el rock
como estilos musicales. Figura 11. Microvista de los datos textuales en Voyant Tools.

En laimagen los cambios creativos, estéticos y culturales sin duda estan relacionados directamente con las
innovaciones tecnolégicas. Las técnicas audiovisuales utilizadas son camaras de video que permiten a los artistas
producir su material promocional de mejor calidad y en menor tiempo. Visualmente, se privilegian las estéticas de
las bandas de rock con sus cabelleras voluminosas, largas melenas en hombres y mujeres con chaquetas de cuero,
tenis y moda epocal. También se encontraron en los videos musicales el (re)uso de transferencias estéticas y
culturales de otros medios, entre ellos la television, el cine, los cémics y los dibujos animados. Se recuperan
lenguajes y elementos, como por ejemplo secuencias de baile de los clasicos musicales de Hollywood que
aparecen en los videos musicales de estrellas pop (Madonna y Michael Jackson). El remix como un elemento
estético primordial tiene un marcado protagonismo en el desarrollo de las propuestas audiovisuales de la década
de los afios 80 y se presenta en las paletas de color, uso de la iluminacién, planos/encuadres en las imagenes, y
las fuentes de imaginacion audio(visual). Figura 12. Microvista de los datos visuales en Image Sorter.

Los programas de postproduccion toman mayor protagonismo, no obstante esto tendra vinculos con las
tecnologias de grabacion y edicion, el software, los efectos especiales y gréaficos animados con la inclusion del
ordenador en la confeccion de los videos musicales. Revisando los archivos de sonido existen patrones visuales y
auditivos repetitivos obvios, por ejemplo el uso de efectos de audio en guitarras eléctricas, sintetizadores y voces.
Asimismo, la velocidad son canciones de mas de 90 BPM, los ritmos dominantes son pop y rock con mezclas de
reggae, R&B, house, hip hop e incluso jazz. Figura 13. Microvista de los datos sonoros en Sonic Lineup.

Por supuesto, analizar videos musicales, plantea retos para los humanistas digitales, en tanto el acercamiento a
los modos comunicativos. De esta manera, al trabajar con diferentes capas expresivas se tuvo cuidado en que los
recursos imagen, texto, sonido fueran analizados como contenidos y a su vez como datos. Esta es una entrada
bifida al conjunto de 100 videos musicales, dado que por un lado al revisarlos en su contenido, se pueden notar de
forma individual caracteristicas estilisticas y estéticas en lo textual, lo visual y lo sonoro, pero al cotejarlos como
datos, era posible advertir patrones, agrupar por series y tipologias, reconocer las similitudes/diferencias visuales
(color, textura, luminosidad, composicion), examinar las frecuencias/infrecuencias,
continuidades/discontinuidades y flujos/ritmos.

Desde el punto de vista técnico el uso de herramientas digitales permitié la revision del corpus en un menor
tiempo de lo que nos hubiera tomado codificando manualmente cada uno de los videos. Las limitaciones en el uso
de aplicaciones digitales como Voyant Tools corresponden con la ausencia del contexto histérico, la dificultad de
las variaciones idiomaticas, lingiisticas y semanticas de los datos. Adicionalmente, en el procesamiento de los
datos audiovisuales por su tamafio, especialmente con los fotogramas, gener6 conflicto con la aplicacion
ImageSorter por su capacidad de procesamiento. Sobre el uso de Sonic Lineup, las reflexiones estén relacionadas
con el andlisis y representacion del sonido como sonido (sonificacion en lugar de visualizacion). Este es un punto
clave de discusion para las Humanidades Digitales formulado por Everardo Reyes (2014) y que sigue teniendo
vigencia, dado el auge de la visualizacién en tanto técnica y paradigma investigativo.

Si bien la relacion imagen-texto-sonido tiene una larga tradicion en las humanidades, existe una brecha semantica
al dividir por modos comunicativos. Para intentar mitigar este fendmeno, la propuesta tuvo la posibilidad de
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triangulacion del andlisis textual (lectura distante, fragmentada y colaborativa), el analisis visual (visualizacion
distante, fragmentada y colaborativa) y el analisis sonoro (escucha distante, fragmentada y colaborativa).
Tradicionalmente, la lectura humana interpreta textos, distingue géneros, capta estilos; mientras la lectura
computarizada reconoce una secuencia de letras separadas por espacios, la densidad |éxica de las letras de las
canciones y visualiza en nubes de palabras las frecuencias en los datos textuales. Por su parte la vision humana
reconoce caracteristicas y relacion figura-fondo, mientras la vision computarizada explora patrones de color,
elementos formales de similitud y el nimero de bits que componen la imagen. Por Gltimo, la escucha humana
reconoce ritmos, estilos y se emociona, mientras la escucha computarizada identifica patrones ritmicos y
estructuras.
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Tabla 1. Ficha técnica MTV Top 100 Videos of the 1980s
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6tYhtTOU/edit?usp=sharing

Fuente: https://www.imdb.com/list/1s022380614/
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El videoblog dentro del ciberdiscurso juvenil
José Luis De Piero

INVELEC — CONICET — UNT

Introduccion

Cuando hablamos del lenguaje empleado en la web, de las formas de interaccion y de las formas de
comunicacidn, surge un problema sobre las maneras de denominar a los fenémenos que alli ocurren. Muchas
veces, se apela a fenémenos conocidos del mundo analégico o no mediado por la tecnologia computacional y se le
agrega el adjetivo “digital” para diferenciarlo de su contraparte. Sin embargo, no siempre se emplean estos
términos para designar a un mismo fendmeno con la salvedad del entorno en el que ocurre.

Con el discurso digital y su clasificacién ocurren cosas similares. ¢El periodismo digital es “periodismo” que
ocurre “sélo en el mundo digital”? ¢ Comparte rasgos con el periodismo no digital? ¢ A qué conjunto de
caracteristicas se refiere ese “digital”: sélo al medio o fambién a rasgos discursivos y linglisticos? ¢ Qué pasa con
los géneros discursivos que nacieron y solo tienen existencia en el mundo digital?

Con estas preguntas en mente nos proponemaos este repaso por las distintas maneras de nombrar al fendmeno de
la comunicacion en la web, revisando sus alcances y limitaciones y luego tratar de acotar la definicion para el
abordaje de un fenémeno que sélo ocurre en el mundo digital: el videoblog.

Primero gue nada, es necesario indicar que estamos hablando de discursos en la web, de cierto tipo de
fendmenos, que identificamos como fendmenos discursivos, y que tienen lugar en el ciberespacio.

Entendemos por discurso, siguiendo a Fairclough (2008, 48) a “un modo de accién, una forma por la cual la
gente puede actuar sobre el mundo y especialmente sobre otros”. Y también que el discurso “esta formado y
restringido por la estructura social (...) [al mismo tiempo que] es socialmente constitutivo”

Es decir, una préctica de uso del lenguaje socialmente constituida y constituyente, que es un modo de accién en si
misma.

Cuando ingresamos en el &mbito del ciberespacio, la terminologia aplicada para referirse a los usos del lenguaje
se vuelve muy variada, pero intentamos reducirla a tres grandes grupos:

1. Términos referidos a la comunicacién
2. Términos referidos al discurso 3. Términos referidos al lenguaje.

Términos referidos a la comunicacion

En el primer grupo encontramos un conjunto de posicionamientos mas tradicionales, vinculado a los origenes de la
web y de las formas discursivas que aparecieron en la llamada Web 1.0. El término méas empleado es el de
“Comunicacién Mediada por Computadoras” o CMC, aunque también se encuentran variedades como
“Comunicacién mediada por la Tecnologia” (CMT) o “Comunicacién Digital Interactiva”.
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Estas definiciones aluden, en general, a fendmenos comunicativos entre dos usuarios. Se observa una etapa mas
primitiva, como la que recuperan Thurlow et. al. (2004, 14) de Santoro (1995,11), como una comunicacion entre
dos computadoras, sin que necesariamente se vea involucrada la persona humana.

Las otras definiciones ya implican la existencia de dos sujetos humanos que se involucran mediante la mediacion
de una computadora o equivalente (como son los teléfonos celulares).

Lo que tienen en comun estas definiciones son el hecho de pensar en un contexto amplio en el cual se produce un
fendmeno comunicativo que tiene rasgos particulares por estar mediado tecnoldgicamente.

Términos referidos al discurso

Este conjunto agrupa definiciones que parten de una postura discursiva, con las herramientas propias que brinda
el Andlisis del Discurso, para analizar las formas de uso de la palabra mediada por la tecnologia. Noya a la
comunicacién como un proceso general 0 un entorno necesario, sino a la toma de la palabra posibilitada por los
nuevos medios.

Aqui encontramos dos conceptos contrapuestos a los que nos referiremos en detalle mas adelante que son el de
“Discurso Digital” (también bautizado como Discurso Mediado por Computadoras, CMD) y “Ciberdiscurso”.
Términos referidos al lenguaje

Este conjunto de términos proviene de estudios vinculados a la sociolingistica y hace referencia a los modos en
los que el contacto de lenguas en el ciberespacio esta produciendo variaciones y cambios lingtisticos en los
distintos idiomas.

Aqui los conceptos centrales son los de “ciberlenguaje” y “lenguaje en-linea”

En la siguiente tabla presentamos los autores mas importantes con el término acufiado y el afio de aparicion de
una publicacién de referencia, segun los grupos que indicamos anteriormente.

Grupo Término Autor Ano
Comunicacion Mediada por Computadoras | Thurlow, Lengel & Tomic | 2004
Comunicacion
Comunicacion Mediada por Computadoras | Santoro en Th et al 1995
CMT Parini y Giammatteo 2014
Comunicacion Digital Parini y Giammatteo 2016
Comunicacion Digital Interactiva Scolari 2008
Discurso Digital Cantamutto & Vela Delfa | 2016
Discurso Mediado por Computadora Herring 2004
Discurso
Ciberdiscurso (juvenil) Palazzo 2010
Discurso de los nuevos medios Aitchinson & Lewis 2003
Ciberlenguaje Vaqueiro Romero 2012
Lenguaje
Online language variation and change Paolillo 1999
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Ciberlanguage Androutsopoulos 2013

Tabla 1. Conceptos vinculados al discurso en la web. Fuente: Elaboracion Propia

Podemos ver como los términos vinculados a tradiciones mas textuales son méas antiguos que los que tienden a
incluir la variacion y el cambio lingtistico o el anélisis de la lengua oral, mas tardios no sélo por las posibilidades
técnicas de la web 2.0 que ahondd en la cultura de la participacion con fragmentos discursivos audiovisuales
llamados multimodales, sino también por el renovado interés en estos fendmenos y las nuevas posibilidades de
analisis de estos discursos.

Los posicionamientos, también, se deben a factores como las areas de la que provengan los estudios. Es normal
encontrar el concepto de “discurso digital” en areas como el periodismo o incluso la ingenieria, mientras que
CMC es més frecuente en areas vinculadas a los estudios del lenguaje.

El ciberdiscurso Vs el discurso digital

Herrin (2004) Define al discurso digital como “la comunicacién producida cuando los seres humanos interactian
entre si transmitiendo mensajes a través de computadoras conectadas.” Se distingue ademas la importancia de
observar y focalizar el lenguaje y el uso linguistico en los medios digitales.

Esta definicion pone el foco a la comunicacion mediada por computadoras, enfocandose en el lenguaje, pero
poniendo a la red sélo como un espacio de comunicacién.

Una perspectiva complementaria es la que ofrecen quienes apelan al concepto de “ciberdiscurso”. Mayans i
Planells (2001) quien, siguiendo a de Certau (1988) propone a internet como un espacio practicado, sin
materialidad fisica, pero socialmente significativo para sus usuarios. Palazzo (2010) retoma estos conceptos y

describe los rasgos principales de lo que ella denomina “ciberdiscurso juvenil”. Cuando los jévenes acceden al uso
de los llamados “nuevos medios” acceden a “formas de construccién sociocultural y de afirmacién de sus

identidades” (2010b, 4).

El ciberdiscurso pone el foco en las formas de interaccidn entre los usuarios en un entorno que es socialmente
significativo, como es la web.

El ciberdiscurso juvenil

Estas notas hacen que los discursos de jévenes y adolescentes montados en el ciberespacio sean auténticas

“formas de accién social, determinado por el registro coloquial escrito como producto de las variedades de la
lengua.” (Palazzo, 2010b, 9).

Predomina en estos discursos el objetivo de una comunicacion efectiva, que desborda los limites del codigo
escrito y fuerza a sus usuarios a buscar otras formas de expresividad. Las decisiones que toman los usuarios para
aumentar la efectividad son adecuadas a los medios que emplean y forman parte de la competencia comunicativa
en sus distintos aspectos. La autora elabora, a partir de estas consideraciones, un esquema que permite visualizar
los rasgos principales a tener en consideracion al momento de estudiar estos discursos. Estos son, a saber:
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CUADRO X: RASGOS DEL CIBERDISCURSO JUVENIL. FUENTE: PALAZZO, 20108, 11

De estos rasgos, la autora profundiza el registro coloquial, ya que considera que es alli donde se materializan las
marcas propias de las construcciones discursivas de los usuarios.

Particularmente, como ya mencionamos, estos discursos permiten vehiculizar de una manera especialmente eficaz
las identidades, en general, y las juveniles en particular.

Vlog, flog y blog (y sus versiones micro)
Estos términos hacen referencia a distintas formas o especies o géneros discursivos dentro de la web.

Un blog es un diario personal montado en la web y los términos derivados de €l se refieren a espacios donde el
contenido subido no es s6lo texto: flog, vlog, microblog, refieren a espacios donde el contenido predominante son
fotos, videos o0 micro-textos, respectivamente.

Los términos estan asociados al origen de estas palabras, pero con el tiempo fueron diferencidndose los espacios y
algunos ecosistemas, como los de los flogs, han perdido vigencia en la actualidad.

A partir de esta distincion, desarrollamos un cuadro comparativo, originalmente elaborado por Palazzo de los
blogs y de los fotologs al que oponemos nuestra propia caracterizacion de los videoblogs para poder contrastar y
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observar las regularidades y diferencias que aparecen segun el medio vinculado con el concepto de “ciberdiscurso

juvenil”

Blog

Flog

Viog

Representacion
discursiva del

“nosotros generacional”

Representacion discursiva del
“nosotros

generacional

Representacion discursiva del
“nosotros generacional

Usuario joven
escolarizado. Vision juvenil
de tematicas variadas

Perfil de usuario adolescente.
Tematica juvenil.

Usuario joven, escolarizado o
adolescente. Visiones juveniles de
temas.

Construccion discursiva de
la imagen personal. Mayor
reflexion

ideoldgica y estética

Construccion discursiva de la
imagen juvenil. Estética
visual

Imagen juvenil al lado que imagen
personal. Con distintos grados de
reflexion pero alto nivel de estética
visual.

Reglas regulativas del
género:

texto/imagen, comentarios,
historial.

Reglas regulativas:
registracion, posteo (foto,
comentario, firma)

Elementos del canal, video y
descripcion, titulo 'y
comentarios.

Reglas constitutivas:
estrategias de filiacion y
autonomia,
antinormatividad

Reglas constitutivas:
estrategias corteses de
filiacion y autonomia,
registro coloquial,
antinormatividad

Constitutivas: filiacion, pertenencia
a comunidad (de youtubers 'y de
lider de sus seguidores).
Antinormatividad (encauzada por
reglas de YouTube)

Registro coloquial escrito.
Creatividad y juegos
lingtiisticos.

RCE. Juegos tipograficos.

Registro coloquial oral y escrito.
Oralidad escrita en ocasiones
(como juegos teatrales) Juegos
linguisticos.

Mayor presencia de registro
oralizadoy

Jerga juvenil tanto en video como en
comentarios.
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jerga juvenil en los Atenuacion de variedades

comentarios. regionales para mayor eficacia de
alcance.

(+) contenidos (+) contenidos (+) contenidos concretos

concretos concretos (+) interés intelectual

(+) interés intelectual (-) interés intelectual (+) personas

(-) personas (+) personas

TABLA 2: FUENTE: PALAZZO (2010B) Y ELABORACION PERSONAL EN LA TERCERA
COLUMNA.

En la tabla se observa como la representacion discursiva del nosotros generacional es una constante que atraviesa
a todos los géneros. Esto se evidencia en la seleccion de las tematicas y en el empleo de la primera persona del
plural al referirse a los miembros de esta comunidad de la que se siente parte. El usuario es un sujeto joven,
escolarizado, también puede ser adolescente, pero de clase social media, con acceso a tecnologias que le permiten
crear productos audiovisuales de cierta calidad. En este sentido pensamos que los videoblogs son algo méas
excluyentes que los otros dos porque requieren mayor inversién econémica para lograr productos de calidad. Los
temas que tratan, no obstante, son siempre relacionados a su momento y a su edad social. Ademas, hay videos
que se inscriben dentro de préacticas habituales realizadas por adolescentes dentro de la comunidad de youtubers:
el “Draw My Life” o el “Condon Challenge” que fueron formatos difundidos y viralizados en internet y
practicados por muchisimos usuarios.

Existe, sin dudas, una construccion discursiva de la imagen personal, esta se da no solo en el lenguaje verbal:
existe un altisimo nivel de cuidado con la estética visual del sujeto.

Las reglas del género tienen que ver con los requisitos técnicos del sitio: el video es el centro, pero estan
acompafiados de un titulo y una descripcion. Ademas, los comentarios son espacios propicios para la evaluacion
de alguna medida de la recepcion de estos videos.

En relacion con la constitucion de comunidades, vemos que existen usuarios que nombran a sus seguidores
utilizando alguna forma particular. En Argentina, por ejemplo, Julian Serrano nombra a sus seguidoras como
“Serranistas”.

Vlog como género discursivo

En tanto red social, YouTube es un espacio que alberga usuarios quienes comparten, al menos, el conocimiento de
lared y el conocimiento del manejo de dicha red, es decir, el saber qué y el saber como de la pagina. Ademas, en
tanto medio tecnoldgico, recordamos lo propuesto por Santos et al. (2007: 8) donde afirma que YouTube es
“una red tecnoldgica cuya topologia y conexiones estan fuertemente influenciadas por el comportamiento social
humano.” Por otro lado, es un espacio virtual donde los diversos usuarios se reconocen como parte de una
comunidad por los lazos que pueden forjar alli. Podemos pensar entonces que es un tipo de comunidad virtual. Es
sabido que en este tipo de comunidades Siguiendo a Bergman y Luckmann (1995), la principal necesidad
comunicativa de esta comunidad es la expresion de la identidad. Los autores hablan, ademas, de géneros
reconstructivos, que son géneros comunicativos que sirven para reconstruir eventos pasados y que proveen
soluciones para el registro material de dichos eventos. Prefieren hablar de géneros reconstructivos en lugar de
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narracion, historias o relatos porque consideran que estas son formas demasiado restrictivas y no contemplan
aspectos como las maltiples posibilidades de trama. Los géneros reconstructivos pueden ser argumentativos y no
(s6lo) narrativos. (Bergman Luckmann 1995, 292). Sobre la necesidad especifica para el desarrollo de estas
reconstrucciones Griffith y Papacharizi detallan de una manera que consideramos suficientemente clara y precisa:

It is not easy to express oneself in any medium. Vlogging incorporates multiple
platforms, making the medium more complex. But the complexity

of a given set of tools has never stopped anyone from using them for self— expression.
This study investigated vlogging as a new medium for self— presentation. Vlogs support
self-presentation in multiple ways.

Presentation of self occurs in interaction — individuals present themselves in specific
ways based on the impressions they want to give (Goffman,

1959). Some vloggers present themselves as if their viog were a personal diary, using
the site to express or reflect on oneself, store memories, or

experiment with video technology. However, they are not intimate because these videos
are highly controlled presentations.

Vlogs enable self-presentation by facilitating an ongoing negotiation of identities, not
necessarily in a diary—oriented way. Other vloggers present themselves, whether
intentionally or not, in narcissistic ways through

unwarranted self-promotion or self-absorption. Certainly this primary

focus on the self gives rise to a narcissistic tone. Many of the vlogs in this study exhibit all
of these themes throughout their sites.

Through various means of self—-presentation, many vloggers share their lives, making
personal video blogs fascinating gateways into individuals. Vloggers create and
negotiate a self-online as well as a shape a new and more rich kind of cyberspace.

Las propuestas analizadas nos ofrecen un marco sistematico y coherente para la consideracién del videoblog
como un género discursivo. A la propuesta de Heinemann'y Viehweger (1991) es necesario presentar con una
cautela mayor algunos rasgos y realizar el analisis de un corpus mas extensivo de videos. A su propuesta,
consideramos pertinente agregar, ademas, una revision de los fenémenos pragmaticos que, consideramos, son de
vital importancia para el estudio de la comunicacion en los nuevos medios. Un enfoque pragmatico permitiria,
ademas de considerar necesidades y objetivos de la comunicacion, evaluar estructuras que normalizan de manera
especial ciertos hébitos o costumbres propias de la comunidad. A modo de ejemplo mencionamos el analisis de
actos de habla realizados en los videos: no es raro encontfrarnos con “pedidos de disculpa” al principio de algunos
videos. Estos pedidos tienen la finalidad de generar lazos més estrechos con los interlocutores, al mismo tiempo
que contribuyen a crear la apariencia de transparencia en la construccion de identidades que se realizan en estos
videos.

Por su parte, el andlisis de la comunidad discursiva es un paso previo, necesario para poder considerar la
existencia de géneros surgidos de ciertas necesidades particulares. Para ello, reconocemos necesario abarcar
comunidades mas homogéneas en una primera instancia, para poder realizar una aproximacion descriptiva y
luego una comparacion entre diferentes comunidades (considerando, por ejemplo, la variable idioma como un
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componente distintivo de cada comunidad), para comprender la universalidad de ciertos fenGmenos que
contribuirian al éxito comunicativo de estas producciones.

Finalmente, es necesario recalcar la necesidad de un estudio extensivo, cuantitativo, sobre la presencia de los
rasgos aqui presentados en un corpus numeroso de producciones que confirmen o refuten nuestras hipotesis.
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El presente trabajo es la primera comunicacion que surge de "Cultura, Arte y Comunicacion Transmedia
Geolocalizadas", un proyecto de carécter interdisciplinario que relne a investigadores de la Facultad de
Humanidades, de Arquitectura, Urbanismo y Disefio y de Ingenieria de la Universidad Nacional de Mar del Plata.
Se trata de un tipo de proyecto poco frecuente en nuestra casa de estudios dado que se otorgaron por vez primera
en 2019 subsidios a la investigacion con estas caracteristicas.

Nuestro proyecto tiene dos perfiles: por un lado, busca generar un espacio de estudios enfocados en la
exploracion de los emergentes artistico-culturales del siglo XXI en Argentina. Hemos comenzado haciendo un
recorte en funcion de las nociones de "transmedialidad" (Jenkins, 2008), "intermedialidad" (Rajewsky, 2005) y
"geolocalizacion". Por otro lado, entendemos que en el paso de lo mecénico y analdgico a lo digital, del tejido
sensitivo al conectivo (Berardi, 2017), se ha posibilitado una reorganizacion de la cultura y el arte que fue guiada
por la l6gica de las corporaciones que generan los dispositivos y las plataformas de interaccion con los "objetos
digitales" (Hui, 2017). Ante esto nos preguntamos qué posibilidades han quedado vedadas por esa l6gica y desde
nuestro espacio como investigadores de una institucién publica nos proponemos explorar un camino particular a
partir de una intervencién tecno-cultural en nuestra ciudad, Mar del Plata.

Problema

Nuestro objeto se constituye como una intervencion en el tejido tecnocultural de nuestra ciudad. Vamos a enfocar
la investigacion en el desarrollo de una experiencia intermedial basada en una aplicacion para dispositivos méviles
desarrollada ad hoc. Esta experiencia infermedial estara centrada en la inferrelacién entre “objetos digitales” y
espacios urbanos concretos. El problema de investigacién que nos hemos planteado se puede enunciar como una
pregunta: ;cuales son los modos de apropiacion posibles de las herramientas tecnoldgicas para intervenir el
espacio urbano y generar experiencias artisticas e instancias de difusion cultural? Como toda pregunta densa, no
tiene una respuesta completa. Nuestra investigacion trabajara uno de esos modos posibles y buscara demostrar
que existe un campo mucho mas amplio de posibilidades.

Asimismo, la investigacion encuentra uno de sus desafios centrales en la articulacion del deseo universalizante de
la tecnologia y la ingenieria, los modos de ejecucion de proyectos del disefio y la comunicacion y la ciencia de
casos particulares de la critica literaria y cultural. Es decir, mas all& de que no sea un problema de investigacion en

239



sentido estricto, la articulacion de l6gicas disciplinares distintas no deja de ser un centro gravitacional oculto de
todo nuestro trabajo. A esto se suma una cuarta dimension vinculada ya no con la critica cultural, el disefio o la
ingenieria como disciplinas académicas sino con el estatuto de la investigacion artistica y su lugar en la
construccion de conocimiento y de intervenciones criticas que nos proponemaos con este proyecto. Un porcentaje
considerable de los integrantes del proyecto se definen como investigadores académicos y, al mismo tiempo,
como editores, curadores, escritores, realizadores audiovisuales y artistas transdisciplinares. Uno de los
problemas que nos interesa abordar es el de los dialogos entre “ciencia” y “arte” y, mas aca o mas alla de estos
didlogos, el del desarme de los limites que las mantienen separadas.

El problema que enfocamos con el desarrollo de nuestra experiencia intermedial, mas alla de la exploracion de
posibilidades, consiste en un intento de interrelacionar los resultados obtenidos en investigaciones vinculadas a
los estudios del mercado editorial argentino con la nocién de cosmotécnica de Yuk Hui. Por un lado, retomamos el
modelo de “negocios” y/o de “subsistencia” de las pequefias editoriales argentinas surgidas luego del proceso de
asimilacion de la diversidad del mercado editorial por parte de los grandes grupos editoriales, en la década de los
‘90 (Botto, 2006; De Diego, 219). Estas pequefias editoriales se caracterizaron por trabajar en la brecha que
estos grupos descuidaban, la de los libros que van desde la produccién artesanal hasta la industrial de escala
acotada. Destacamos que este proceso garantiz6 una interesante bibliodiversidad en la produccion editorial
argentina durante los Ultimos veinte afios. Entonces, una pregunta que se nos plantea como problema es si habria
un modo de intervencion en el ambito artistico, técnico y cultural que pudiera analogarse con este modo de
existencia de las editoriales interdependientes (Moscardi, 2017). Es una pregunta abierta que oficiara de norte
para establecer algunos de los principios que guien nuestra intervencion. Desde otro &mbito nos interpela la
propuesta de Yuk Hui en torno a la “cosmotécnica”, entendida esta Como una nocién que se contrapone al deseo
totalizante de la tecnologia y que entiende que pueden existir modos de apropiacién particulares en los que
naturaleza, culturay técnica se interrelacionan tienen alcances ontol6gicos.s” Con estas dos cuestiones presentes,
nuestro proyecto busca intervenir en un espacio que las corporaciones descuidan, con una serie de
condicionamientos y propuestas que dificilmente sean “monetizables” y/o “replicables” a gran escala. Asimismo,
hipotetizamos que atender y desarrollar un proyecto en ese ambito podria dar lugar a una “vernacularizaciéon” de
los modos de uso de las herramientas disponibles para construir experiencias a través de aplicaciones para
dispositivos moviles. Esta vernacularizacion -de la lengua franca, de la “tecnologia universal”- podria significar un
modo de apropiacién, los prolegémenos de una cosmotécnica propia.

Ahora bien, si como afirman los estudios mediales, especialmente Miiller (2012), un medio se constituye entre un
dispositivo tecnoldgico y una configuracion sociocultural determinada, podriamos plantear que para el caso de los
dispositivos moviles y de la informética en general se trataria de un complejo conformado por 1. hardware, 2.
software -aplicacion (codigo; UX, Ul + objetos digitales) 3. configuracion sociocultural. De manera que lo que
desarrollaremos serd, en el sentido de las artes mediales, un medio de comunicacion con una configuracion
sociocultural abierta y en la que se suspenderd la busqueda compulsiva de “masividad”. Esta concepcién la
tfomamos de Arlindo Machado quien sefiala que el arte de los medios constifuye un ‘metalenguaje’, “un espacio
de reflexion sobre las nuevas tecnologias capaz de alejarse de los sentidos atribuidos a ellas por la 16gica del
trabajo y el entretenimiento. ‘Desprogramar’ seria una consigna, reapropiarse de los dispositivos, reinventarles
nuevos usos y contextos”. (Kozak, 2015: 193)

67 La discusion de Hui se enmarca en una revisién del giro ontolégico propio de la antropologia (Ver: Hoolbrad y Perdersen, 2017).
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Metodologia

Nuestro planteo sostiene que el pensamiento critico, la literatura, el arte y la tecnologia construyen caminos
“poco probables en el programa” (Flusser, 2015) cuando trabajan de modo conjunto: la apertura y el
reconocimiento de posibilidades vedadas surgen de configuraciones interdisciplinarias poco transitadas.
Consideramos que la investigacion critico-creativa en la que los investigadores se involucran en los procesos
constructivos permite una perspectiva distinta tanto para el pensamiento critico y la construccion de conocimiento
como para la apropiacion del know how.

En este sentido, trabajamos el estudio de casos concretos en correlacion con el desarrollo de nuestra intervencion,
de manera que unay otra perspectiva se retroalimentan. De los posicionamientos tedricos de Josefina Ludmer
rescatamos el planteo de que desde Argentina y Latinoamérica tenemos una posicién descentrada y que nuestros
proyectos tedrico-criticos siempre adquieren un emplazamiento territorial y contingente. Desde un punto de vista
mas acotado, nos concebimos como “mediadores culturales” en la medida en que buscamos convertirnos “en un
actor central como articulador entre el ambito de la produccién cultural y el de la produccién de conocimiento”
(Del Valle, 2018: 12). Esto implica que no buscamos la “innovacién” en las distintas disciplinas involucradas;
nuestro objetivo es el desarrollo de propuestas vinculadas a nuestro ambito de insercion y la apertura de un
espacio de apropiacion, reflexion y usos criticos de la tecnologia.

Hemaos planteado un corpus amplio del que podemos destacar tres casos concretos que dan cuenta del estado de
la cuestidn de este tipo de experiencias en la ciudad: "Silencio. Dispositivo Sonoro", “Nueva Cartas para Diana”,
“Las campanas” de Virgili.®®

Como dijimos, hemos definido como objetivo el desarrollo de experiencias intermediales que combinan "objetos
digitales" con espacios urbanos concretos. A partir de esta decision inicial, se conformé un equipo con un
miembro de cada unidad académica involucrada. En sucesivas reuniones de discusion se evaluaron posibilidades
técnicas en relacion con la exploracion critico-creativa que buscamos, llegando a una primera conclusion que
define el caracter intfermedial de nuestra intervencién. La misma buscara que el “usuario” experimente la relacién
de un “objeto digital” con un espacio urbano de Mar del Plata -arquitectura, paisaje, transito- y,
simultaneamente, con un territorio -suelo, atmdsfera, condiciones climaticas-. Para lograr esta multiplicidad es
que definimos nuestros “objetos digitales” como eminentemente sonoro-verbales, para que el resto de los
sentidos y el cuerpo puedan vincularse libremente con el emplazamiento. Este seria uno de los desafios
estructurantes de la intervencién. Como sefiala Van Dijkc (2016), los usos de los dispositivos tecnoldgicos
tienden hacia una cada vez mayor inmersién “online”, en la que la cultura de la conectividad es una captura de la
atencion. En nuestro caso, la intermedialidad que buscamos cancelaria esa ecuacion, ya no se podria pensar el
tiempo de uso de la APP como un momento de inmersion en el dispositivo sino como una experiencia
heterogénea, no totalmente inmersiva. En términos metodolégicos, iremos haciendo un registro del proceso
constructivo y de su impacto en el entramado cultural de la ciudad, generando reflexiones criticas sobre los
mismos.

68 “Silencio. Dispositivo Sonoro” (2017-) es una vidriera a la calle barrial con plugins para auriculares, lo que implica una
intervencion del espacio publico con obras que estan disponibles las 24 hs. para ver y escuchar. “Nueve
Cartas para Diana” (2020) fue una pieza que combindé mondlogos teatrales con video digital y fue
transmitida por redes sociales. Su particularidad radic6 en que cada “carta” era proyectada en un
emplazamiento distinto, de manera que la transmisién por celulares recuperaba la contingencia de los
espacios de proyeccién. Por ultimo, “Campana-Acantilado” (2020) de Martin Virgili consiste en un
documental sonoro sobre la zona sur de Mar del Plata. Se distribuy6 a través de la plataforma Soundcloud.
Rescatamos el caracter “presencial” y el deseo de estar ahi que generan las voces y su paisaje sonoro.
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En cuanto al marco desde el que pensamos la ciudad y nuestro usuario, en primer lugar, nos posicionamos desde
el derecho a la ciudad (Lefevbre, 1967). Concebimos al usuario como un sujeto que al tiempo que accede a los
bienes culturales disponibilizados ejerce este derecho. En ese sentido, adherimos al manifiesto de Raymond
Williams, “Culture is ordinary” (1958), que sin dudas ha constituido las bases de las propuestas que vinculan la
mediacion cultural como un modo de garantizar un derecho ciudadano (Del Valle, 2018). En cuanto a los
movimientos del usuario pensamos en una experiencia del caminar que alineamos con la propuesta de Francesco
Careri

(2002) en torno al andar como practica estética.

A partir de estas primeras definiciones, el equipo de ingenieros comenzd el desarrollo de la aplicacion para
dispositivos méviles y de aqui surgieron nuevas cuestiones que fueron dando otra cariz a la experiencia. La APP
esta siendo desarrollada a partir de Toolkit Flutter y se utilizara Firebase para el almacenamiento de los “objetos
digitales”. Para establecer la relacién entre estos y la geolocalizacién del usuario se utilizara ofro servicio de
Firebase llamado Firestore, una base de datos que, en tiempo real, permite establecer vinculos entre
geolocalizacién y “eventos” que suceden en la APP para disponibilizar los contenidos digitales. Mas
precisamente, se trabaja con “geovallas” que definen areas en las que se habilitan funciones y contenidos en la
APP segn la ubicacion territorial del dispositivo movil. Fue en el didlogo con los desarrolladores que desde el
disefio se adopt6 una configuracion vinculada con la nocion de futuridad (Gatto, 2018), lo que implica trabajar ya
no desde una idea de futuro cerrado, sino recuperando la plasticidad del desarrollo histérico de todo proyecto. Asi
fue que definimos una idea de “Estaciéon” como el anclaje en el que la aplicacién disponibilizard un objeto digital
en un espacio/territorio determinado.

Desde las primeras ideas al trabajo concreto, sobre todo en el disefio de la experiencia de usuario y el
relevamiento de producciones culturales susceptibles de ser convertidas en nuestro repertorio de “objetos
digitales”, surgi6 la evidencia de que la ciudad tiene una amplisima cantidad de textos literarios que fueron
escritos aqui, suceden aqui o la tematizane® por lo que pasamos de concebir s6lo recorridos que unieran distintas
estaciones a pensar en dos opciones de propuestas por parte de la APP: por un lado, una muestra permanente que
funcione como archivo de las producciones que se vinculan con Mar del Plata, curada por miembros del equipo y
con una logica aditiva y heterogénea en cuanto al conjunto de objetos culturales y aleatoria en cuanto a los modos
de transitarla; por otro lado, muestras eventuales con producciones construidas ad hoc para la APP y con
recorridos secuenciales. En esta segunda linea, cada “evento” definira una dindmica propia.

Es en estas dos lineas que imaginamos la posibilidad de experimentar con la herramienta, evaluar sus limites y
construir formas y modos posibles de articulacion. De modo que la tomaremos como plataforma o laboratorio de
exploracion de arte y tecnologia. Asimismo, el proyecto genera dos campos de interés susceptibles de ser
estudiados en si mismos: por un lado, el archivo de producciones vinculadas a la ciudad de la muestra permanente
y de las muestras temporales; por otro lado, una diversidad de datos registrados por la APP respecto del
comportamiento de los usuarios.

69 Nuestra ciudad tiene varios perfiles: por un lado, la ciudad de la Belle Epoque, construida como un espacio de esparcimiento para las
élites a comienzos de siglo XX. Por otro, una ciudad de veraneo de las clases populares a partir de mediados de siglo. Finalmente, una ciudad
con medio millén de habitantes que en verano llegan a multiplicarse por cuatro. Esto ha generado un amplisimo y heterogéneo caudal de
producciones culturales de ilustres visitantes y existe una profusa produccién de artistas y escritores locales que ha proliferado con la
llegada del siglo XXI.
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Primeras conclusiones: no una restauracion del aura, si una apertura a la experiencia

Las conclusiones que hemos obtenido al momento, antes de haber cumplido un afio de desarrollo del proyecto,
nos permiten afirmar que la interrelacion disciplinar y el desarme de los 6rdenes que separan investigadores de
artistas ha sido sumamente productivo para abrir un campo de exploracion en el ambito de los estudios y las artes
mediales de la ciudad de Mar del Plata, Argentina, y para comenzar a trabajar en una intervencién concreta de
caracter socio-tecno-cultural. Asimismo, como resultado inesperado ha aparecido la posibilidad de construir un
archivo de literatura y otras artes vinculado a la ciudad que no imagindbamos al inicio del proyecto. A su vez, esto
ha modificado sustancialmente el modo de trabajo que habiamos propuesto dado que en un primer momento los
objetos digitales serian construidos completamente ad hoc. Ahora, el descubrimiento de la posibilidad del archivo
nos ha llevado a plantear las dos propuestas que caracterizan nuestra experiencia: la muestra permanente con el
archivo de la ciudad y las muestras eventuales. Asimismo, nos hemos visto en la necesidad de adoptar la nocién
de disefio postutdpico (Gatto, 2018) para abrir nuestro modo de relacionarnos con el proyecto y posibilitar una
plasticidad abierta a lo que surja en el proceso constructivo. Es en este sentido que la investigacion cientifico-
creativa que estamos llevando a cabo permite algunas conclusiones vinculadas al problema que nos enmarca: este
proceso de trabajo, en su desarrollo temporal-histdrico, significa la apropiacion tecnoldgica que nos proponemos
y comienza a evidenciar algunas cuestiones vinculadas a las preguntas fundantes de los ensayos sobre
cosmotécnica de Yuk Hui (2020). Estas respuestas no las encontramos -como sugiere este filésofo- en el marco
de las culturas precolombinas que nos anteceden, sino que las encontramos en un modo particular y criollo del
“héagalo usted mismo”, en el que una intensa capacidad de aprendizaje, un permanente didlogo y un modo de atar
las cosas con alambre nos han traido hasta acé.
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Ciencia ciudadana e Historia: procesos participativos y compromiso publico

Lidia Bocanegra Barbecho, Universidad de Granada

Palabras clave: Ciencia ciudadana, Co-creacion, Humanidades Digitales, Compromiso publico, Investigacion
historia.

Descripcion del problema de investigacion

La presente ponencia pretende arrojar luz a aquellos procesos participativos, asi como el compromiso publico,
llevados a cabo en la investigacion historica y analizados a través del proyecto Co-Historia: andlisis de la
Participacion Publica en la investigacién histdrica desde el ambito de la ciencia ciudadana (Ref. E-HUM-507-
UGR18) .

La iniciativa Co-Historia se basa en detectar, analizar, testear y estandarizar aquellas practicas metodolégicas de
participacion publica en proyectos de investigacion desde la disciplina de la historia, nacionales e internacionales,
y ejecutados desde la esfera universitaria, o por cientificos profesionales. El objetivo final es entender de qué
manera se involucra a la ciudadania, incluyendo partes interesadas, en la propia investigacion en historia
(compromiso); asi como saber qué enfoques participativos se estan llevando a cabo. Co-historia pretender
responder cuestiones, tales como: ¢se utiliza mas la participacion a nivel co-creativo o participativo? ¢Prima mas
la participacion a nivel digital o face-to face mediante los laboratorios ciudadanos? También pretende demostrar
que, a diferencia de lo que se cree, cada vez mas se ejecutan proyectos que implementan esta estrategia
participativa durante el desarrollo de la investigacion, propias de otras disciplinas y que, ademas, se implementa
de manera improvisada, sin sacar el maximo partido.

Otro de los objetivos generales del proyecto es la de fomentar la union, y el uso, de la ciencia histérica con la
inteligencia colectiva, incentivando el compromiso publico en la investigacion histdrica y situando, esta disciplina,
en la esfera de la innovacion social. Dicho de otro modo, Co-Historia incentivara la apertura de la investigacion
historica al publico para que entre todos la entretejan, la co-creen, con la coordinacion de los profesionales
cientificos en esta materia y cuyos resultados, en parte, tengan un beneficio social.

Casar ciencia ciudadana e investigacion historica sitdan esta iniciativa en la frontera del conocimiento, a nivel
metodoldgico acerca de la manera de investigar y comprometerse con la propia historia. Dicho de otro modo,
antes habia unas formas tradicionales de investigar esta disciplina, analizada por la historiografia y basada
fuertemente en un tipo de investigacion basica; mientras que ahora el movimiento de ciencia ciudadana abre un
espacio nuevo de actuacion favoreciendo, esta vez, una investigacion multidisciplinar, e interdisciplinar, y con
unos resultados cada vez mas practicos. Asi pues, los resultados de la presente investigacion supondran un
avance claramente significativo a nivel cientifico-metodoldgico, pero especialmente dara un nuevo uso del
paradigma de la ciencia ciudadana aplicada en la disciplina histérica, ofreciendo nuevos enfoques de la mismay
dando lugar a nuevos planteamientos.

70 La presente ponencia se ha realizado en el marco del proyecto de investigacién: Andlisis de la Participacion Piblica en la investigacién
histérica desde el dmbito de la ciencia ciudadana (Co-Historia), Ref. E-HUM-507-UGR18, financiada en la convocatoria de Proyectos [+D+i del
Programa Operativo FEDER 2018 de la Universidad de Granada, siendo la Dra. Lidia Bocanegra Barbecho la investigadora principal.
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INVESTIGACION EN HISTORIA - CIENCIA CIUDADANA I INVESTIGACION DEMOCRATICA E INNOVADORA

¢ QUué entendemos por ciencia ciudadana? Se trata de un método que esté basado en la inclusién de miembros del
publico en algun aspecto de la investigacidn cientifica (Eitzel, 2017); nos referimos a cualquier forma de
participacion activa en la ciencia que va mas alla de la investigacion profesional. Es decir, se trataria de una
investigacion cientifica que cuenta con la implicacion activa del publico, que no tiene porqué ser especializado,
junto con cientificos y profesionales que son quienes dirigen la iniciativa y que, dependiendo del grado de
involucracion del publico, trabajaran de una forma més horizontal o no. De la misma manera que existen varias
definiciones acerca de las Humanidades Digitales, lo mismo sucede con la ciencia ciudadana, aportando, cada
una de esas definiciones, una serie de rasgos que caracterizan la misma. Una de ellas define la ciencia ciudadana
en relacién con la educacién civica, como el trabajo realizado con las comunidades ciudadanas para avanzar en la
ciencia, fomentar una mentalidad cientifica amplia y el compromiso democratico, ayudando a la sociedad a
abordar problemas modernos complejos (Ceccaroni, Bowser & Brenton, 2017). Asimismo, algunos autores
enfatizan la propia responsabilidad de la ciencia para con la sociedad y que ellos denominan ciencia ciudadana
“democratica” (Irwin, 1995). Destacar, también, la importancia de los voluntarios y no profesionales en dicho
método, quienes contribuyen participando colectivamente en una amplia gama de proyectos cientificos para
responder preguntas del mundo real. Tanto las contribuciones de los ciudadanos, como las actitudes de los
investigadores con respecto a este enfoque, abarcan un amplio conjunto de actividades a maltiples escalas; de
esta manera, encontramos interacciones masivas ocasionales a escala global, de manera virtual, pero también
una participacién proactiva regular en entornos locales (muchas veces con participacion fisica y no solo virtual)
que identifican nuevas preguntas de investigacion (VV.AA, 2013). Para una mayor comprensién del enfoque de
ciencia ciudadana, aconsejamos leer los diez principios clave que subyacen a las buenas précticas de este método
participativo y que han sido establecidos por la European Citizen Science Association (ECSA) (VV.AA, s.f).
Algunos de estos principios ya se han ido nombrando en esta seccion (fomentar la mentalidad cientifica y el
compromiso publico), pero nos gustaria destacar también aquel que expone que los datos, y metadatos, de los
proyectos en ciencia ciudadana deberian ser publicos y, a ser posible, los resultados deberian publicarse en
formato de acceso abierto, siempre y cuando no haya problemas de seguridad y/o privacidad que lo impidan.
Esto es importante ya que este hecho, junto con el propio compromiso publico mencionado anteriormente, son
dos aspectos transversales que se enmarcan también en otras disciplinas afines, tales como las Humanidades
Digitales y la Historia Publica Digital (Bocanegra Barbecho, 2020).

Metodologia

Destacamos dos tipos de metodologia implementadas en Co-Historia: una macro, dedicada a la ejecucion
completa del proyecto; y otra micro, basada en la estructuracion de la base de datos para una correcta
clasificacion.

A nivel macro, el proyecto Co-Historia conlleva un marco metodoldgico desarrollado en cuatro fases y
ejecutados en cinco paquetes de trabajo, con una temporalidad total de tres afios (2020-2023). Son las
siguientes:

1. Fase 1: deteccion de proyectos de investigacion en historia que utilizan la participacion publica desde la

ciencia ciudadana. En esta fase se identificard y mapeara, a nivel nacional e internacional, aquellos
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proyectos de investigacion en historia que utilizan la participacion publica a través de la ciencia
ciudadana en dmbito digital y fisico.

2. Fase 2: metodologia de estandarizacion sobre participacion publica en la investigacion historica desde la
ciencia ciudadana. En esta fase se pretende relacionar los proyectos de investigacion en historia que
utilizan la ciencia ciudadana con la literatura cientifica, articulos e informes, que traten de procesos
participativos en general y de la ciencia ciudadana en si. En este punto, la literatura cientifica se evalua
para conectar la definicién y los objetivos de las diferentes practicas de la ciencia ciudadana en historia
(co-creacion, contribucion y colaboracion) y el compromiso publico. Esta fase es muy importante porque
llevara a cabo los primeros andlisis y, como resultado, dara lugar a una primera catalogacion de los
procesos participativos (de involucracion ciudadana); asi como de las actividades de engagement
(compromiso publico).

3. Fase 3: Testeo y mejora de la metodologia de participacion publica en la investigacion histérica desde la
ciencia ciudadana a través de los casos piloto. Inicialmente, esta fase conllevaba la realizacion de una
serie de laboratorios ciudadanos (Living labs) en donde se analizaba un tema en concreto; debido a la
crisis sanitaria actual, se sustituiran los laboratorios ciudadanos por actividades participativas virtuales,
como, por ejemplo: la transcripcion de textos, etiquetado y enriquecimiento (entrada) de datos, entre
otros. En la medida de lo posible, se involucrara al estudiantado de la Universidad de Granada en dichas
actividades, con el fin de proyectar esta estrategia mas alla de la generacion de nuevo conocimiento; si
no, también, con la idea fomentar una serie de competencias digitales a los alumnos, a la par que

aprenden y se comprometen con determinados temas historicos.

4. Fase 4: evaluacion de la metodologia de participacion pablica y compromiso publico. Tras el testeo
previo de determinadas actividades participativas y de compromiso publico, identificadas en la fase
precedente, se desarrollara unas guias definitivas de buenas practicas acerca de la participacion publica,
a nivel digital y fisico (laboratorios ciudadanos), y compromiso publico en la investigacion en historia.

Actualmente estamos finalizando de clasificar los proyectos participativos nutriendo nuestra base de datos; a la
par que estamos indagando la literatura cientifica acerca de este tema.

Resultados preliminares

Un primer resultado ha sido la de definir los parametros de clasificacion de los proyectos identificados; para ello
hemos utilizado bibliografia cientifica sobre el tema; asi como heos hecho uso de muestra propia experiencia en
la ideacion y gestion de proyectos participativos y su correspondiente public engagement. Destacar que tanto la
IP del proyecto Co-Historia, como los miembros del equipo, tienen una amplia experiencia en ejecutar y
participar en proyectos que incluyen la participacion ciudadana.

Hemos definido la estructura de clasificacion de la siguiente manera:
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* un apartado descriptivo en donde se explica brevemente el objetivo principal del proyecto, el area a la que

pertenece (disciplina), palabras claves que lo describen, institucion, audiencia involucrada, idiomay URL.

* un apartado analitico en donde se clasifica los enfoques participativos
(Contributivo, Colaborativo, Co-creado, Alojado), las actividades participativas
(Enriguecimiento/entrada de datos, Etiquetado/Clasificacion, Geolocalizacién,

Recoleccién de fuentes, Recreacion historica, Transcripcion/correccion textos, Transferencia, etc.), las
estrategias de acercamiento al publico; asi como el modelo de estrategias de involucracién del pablico.

La base de datos permite, ademas de pardmetros de clasificacion con listas cerradas, campos de texto libre en
donde se afiade informacion explicativa acerca de las estrategias participativas y de acercamiento al pablico.

Una vez ideada la estructura, hemos implement6 en una base de datos web a través del cual se ha ido
clasificando més de un centenar de iniciativas. Actualmente estamos finalizando dicha catalogacion y hemos
empezado a ejecutar los primeros analisis, los cuales se mostraran en el congreso HDH2021 Scire Vias.
Humanidades Digitales y Conocimiento.

Durante estas primeras fases de implementacion, Co-Historia también ha ido identificando bases de datos a
través del cual se ha ido nutriendo de proyectos que estan en marcha, o bien ya han finalizado.
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Patrimonio Herido: un trabajo-proyecto transdisciplinar para la innovacion
educativa

Maria MARCOS COBALEDA, Antonio Jesis SANTANA GUZMAN, Julia GARCIA GONZALEZ, Antonio
CRUCES RODRIGUEZ, Nuria RODRIGUEZORTEGA

Universidad de Malaga (UMA)
Palabras clave: Patrimonio, Peligro, Tutela, Proteccion, Proyecto de Innovacion Educativa (PIE)

El objetivo principal de esta contribucién es presentar una linea de indagacion docente basada en la hibridacion
entre metodologias de prototipado, estrategias ABP (Aprendizaje Basado en Problemas) e implementaciones
tecnoldgicas, que forma parte de las acciones de innovacion educativa llevadas a cabo por TransUMA
(Laboratorio de Competencias Transdisciplinares de la Universidad de Malaga). TransUMA es un ecosistema de
aprendizaje orientado a facilitar una formacion transdisciplinar, entendida como integracién de saberes
heterogéneos donde se combinan accién, pensamiento divergente y discurso critico™. En concreto, esta
comunicacidn se centra en un estudio de caso especifico: el proyecto Patrimonio Herido, en el que ha participado
el alumnado del grado en Historia del Arte y del grado en Turismo de la Universidad de Malaga. El objetivo
central de este proyecto ha sido (y es) crear mecanismos a través de los cuales los estudiantes (y la ciudadania en
general) puedan contribuir de manera efectiva y directa al cuidado y preservacion del patrimonio cultural
proximo. Como se describird a continuacion, los trabajos llevados a cabo por los estudiantes en el marco de la
infraestructura tecnol6gica Patrimonio Herido, desarrollada ad hoc para este proyecto, les ha permito adquirir
competencias muy diversas, entre las que se incluyen las propiamente tecnoldgicas.

Teniendo en cuenta lo anterior, durante el curso académico 2020-2021, se ha escogido esta metodologia de
actividad formativa para la realizacién de un trabajo-proyecto colaborativo entre el alumnado de varias
asignaturas de distintos grados de la Universidad de Malaga. Por un lado, han participado estudiantes de la
asignatura de “Gestién del Patrimonio Cultural” del grado en Turismo (primer curso) y, por otro lado,
estudiantes de las asignaturas “Arte Islamico, Andalusiy Mudéjar” (primer curso), “Historia y Conceptos
Fundamentales del Patrimonio” (segundo curso) y “Arquitectura Contemporanea” (cuarto curso) del grado en
Historia del Arte.

Como objetivos especificos para la realizacion de esta actividad se han planteado los siguientes:

1. Propiciar la transdisciplinariedad entre el grado en Historia del Arte y el grado en Turismo de la
Universidad de Malaga.
Involucrar al estudiantado en el contacto directo con el patrimonio cercano y fomentar su conservacion.
Promover acciones que permitan sanar el patrimonio cultural herido.
Concienciar de la importancia del turismo cultural como factor de preservacion del patrimonio.
Familiarizar al alumnado con herramientas digitales para la difusion, proteccion y conservacion del
Patrimonio, y proveerles de capacitacion técnica a través de talleres de formacion especificos.

ok wn

En virtud de los objetivos anteriores, el trabajo-proyecto del Patrimonio Herido se ha estructurado en tres fases.
La primera fase ha consistido en la seleccion por parte del alumnado matriculado en las asignaturas de “Gestién

71 TransUMA es resultado del proyecto de innovacion educativa de la Universidad de Malaga PIE17-123 que continta en el marco PIE19-
178 Imaginando futuros posibles. Véase en http://transuma.uma.es/
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del Patrimonio Cultural”, “Arte Isldamico, Andalusi y Mudéjar” y “Arquitectura Contemporanea” de un bien
patrimonial (preferiblemente localizado en la provincia de Malaga) que, por alguna razén, se encontrara en
riesgo de conservacion o que hubiera sufrido algin deterioro o destruccién. Una vez elegido el bien, los
estudiantes elaboraron una ficha basica de diagnéstico, en la que se incluyeron los datos para su identificacion, su
cronologia, su ubicacion exacta, el tipo de patrimonio en el que se inscribe y una breve descripcion histoérico-
artistica. Junto a ello, en la ficha diagnostico, los estudiantes debian sefialar los dafios sufridos por el bien
seleccionado. Asimismo, se solicitd al alumnado la inclusion de una bibliografia y documentacion de referencia
para familiarizarse con los diferentes sistemas de citacion; una serie de iméagenes que permitieran la
identificacion del bien y la valoracion de los dafios sufridos; un mapa basico de localizacion; y una reflexion sobre
la posibles medidas que posibilitarian la curacion del bien.

Una vez confeccionadas las fichas diagnostico, el profesorado de las asignaturas procedid a una seleccion de los
bienes més representativos, atendiendo a varios criterios:

1. Calidad de los trabajos.

2. Viabilidad de la realizacion de un proyecto de conservacion sobre el bien.

3. Necesidades sociales en el entorno donde se emplaza el bien y las posibilidades de regeneracién que su
recuperacion ofrece.

Inclusion de ejemplos de otros lugares de Andalucia.

Grado del dafio.

Viabilidad de acciones de mejora.

Amplitud tipoldgica.

©o ok

~

Asi, el nimero total de fichas diagnostico seleccionadas fueron sesenta y siete.

La segunda fase del proyecto fue realizada por los estudiantes matriculados en la asignatura “Historia 'y
Conceptos Fundamentales del Patrimonio Cultural” del grado en Historia del Arte, quienes trabajaron sobre las
fichas diagndstico seleccionadas por el equipo docente, recopilando los datos esenciales del inmueble, entre ellos
sobre su catalogacion, asi como realizando un andlisis de la situacion en la que se encuentra el bien, en la que se
incluye una propuesta de uso, ideas para frenar el dafio mediante unos “primeros auxilios”, y una intervencién
mas especifica y definitiva para recuperar el elemento. El alumnado tuvo que acompafar esta documentacion con
imagenes historicas, actuales y de la futura propuesta, a la vez que ampliar el nimero de referencias y

bibliografia utilizada, haciendo una blsqueda de documentos mas especificos de su disciplina.

Cabe aqui citar al alumnado de la asignatura “Arquitectura contemporéanea”, que, haciendo directamente la
seleccion del patrimonio en peligro para este proyecto, realizé la ficha descrita en el parrafo anterior. Esta
decision viene planificada debido a diversas cuestiones. Por un lado, a que dicha asignatura se imparte en el
cuarto curso, afio del grado en el cual su formacion es mas amplia, a la vez que durante el curso 2018-2019 los
estudiantes ya habfan participado en la asignatura “Historia y Conceptos Fundamentales del Patrimonio
Cultural”, por lo que se encontraban familiarizados con el sistema. Por otro lado, ante la posibilidad de que no
fuesen seleccionados bienes inmuebles de este periodo cronoldgico por parte del grado en Turismo, se permitio

la eleccion directa, lo que ademas ha ampliado el abanico de tipologias a incluir en el proyecto.

Como ejemplo de bienes patrimoniales en riesgo en la ciudad de Malaga que han sido seleccionados para el
proyecto, podemos mencionar el caso de la muralla islamica, donde en sus tramos visibles en la Plazuela Virgen
de las Penas y en la C/ Arcos de la Cabeza ha sufrido varios dafios causados por el vandalismo y por la presion
urbanistica, pues sobre ella se han construido varias viviendas, asi como por el abandono, que ha provocado la
aparicion de vegetacion en los muros (Figura 1). Otro caso a resefiar es el del Molino de la Béveda, arquitectura
vernacula con destacados valores historicos y etnoldgicos de diversos momentos del desarrollo de Torremolinos
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(Mélaga) y que se encuentra en un gravisimo estado de deterioro (Figura 2). Igualmente, el antiguo Cine Lope
de Vega, inmueble que ha tenido diversas funciones hasta su abandono en la década de 1980 y que, tras su
recuperacion, podria paliar las carencias de usos existentes en su sector urbano (Figura 3). Por Gltimo, de época
romana, destacamos el caso de la Villa romana de los Molinillos en Benalmadena (Malaga) que, a pesar del buen
estado de conservacion en el que se encontraba durante su excavacion, dando lugar al conocimiento tanto de la
pars urbana como de la pars fructuaria de la villa, en la actualidad adolece de medidas de conservaciény
adecuacion que permitan la comprension y el disfrute de la sociedad siendo objeto de actos vandalicos tales como
pintadas en las estructuras (Figura 4).

Figura 1. Muralla islamica de Malaga, tramo de la Plazuela Virgen de las Penas. Fuente: ©Google Maps.

Figura 2. Antiguo Molino de la Béveda, en la Cuesta del Tajo, Torremolinos (Méalaga, 2016). Fuente: Miguel Vila,
arqueologo.
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S igura 3.

Antiguo Cine Lope de Vega, en la Avenida Juan Sebastian Elcano, 65, Méalaga (marzo de 2021).

Fuente: Cayetano Villodres.

Figura 4. Vista del estado actual del yacimiento Villa romana de Los Molinillos, Benalmadena (Méalaga,mayo de 2021).
Fuente: ©Google Maps.

Una vez culminados los trabajos por parte del alumnado, en la tercera fase del proyecto toda la informacion
recopilada ha sido incorporada por parte de los estudiantes a la plataforma Patrimonio Herido
(https://patrimonioherido.iarthislab.eu), desarrollada por Antonio Cruces Rodriguez. Esta plataforma ha sido
creada con la finalidad de hacer visibles los dafios en el patrimonio por parte de cualquier ciudadano. Para
facilitar la supervision del profesorado sobre las contribuciones al trabajo-proyecto realizadas por el alumnado, y,
al mismo tiempo, permitir una publicacion rapida, de alcance global, con un método de trabajo cuya curva de
aprendizaje fuese muy leve, sin dejar por ello de ofrecer todas las garantias de seguridad y privacidad, Patrimonio
herido (PH) se ha implementado mediante un mecanismo internacionalmente reconocido y utilizado con éxito en
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diversos proyectos del grupo de investigacion iArtHis_LAB y su rama tecnoldgica iASD (iArtHis_LAB Software
Development), cuyo despliegue ha dado lugar a una tesis doctoral, y que ha servido como herramienta clave en
dos més.

Se trata de una combinacion de temas y complementos —plugins- desarrollados sobre la aplicacion de fuente
abierta WordPress (WP), cimentada en un conjunto de codigo PHP y JavaScript, mas MySQL/MariaDB como
base de datos. Haciendo uso de su versatilidad, los estudiantes, previamente identificados y una vez aceptados
los términos legales de privacidad y las restricciones derivadas del uso de imagenes, envian a la plataforma sus
hallazgos y colaboraciones. Tales envios son inmediatamente notificados al profesorado destinatario, que, tras
realizar la correspondiente evaluacion, puede publicar lo recibido, o bien reclamar ulteriores revisiones a los
remitentes.

El sistema, que puede consultarse en espafiol e inglés, es tan adaptable y configurable que permite, en realidad,
la participacion de cualquier persona que desee aportar su ayuda en la dificil pero necesaria tarea de la defensa
del patrimonio artistico, histérico, arqueoldgico y arquitectonico, bajo la supervision de investigadores y docentes
pertenecientes al Departamento de Historia del Arte de la Universidad de Malaga. Adicionalmente, PH ofrece
no solo una interfaz de publicacion electrénica con acceso directo desde Internet para cualquier internauta, sino
como repositorio OAI2-PMH, estandar abierto que posibilita su incorporacion directa a dep6sitos de informacion
de alcance internacional tales como Hispana, dependiente del Ministerio de Cultura, y Europeana (auspiciado por
la Unién Europea), ampliando asi de forma muy notable el &mbito de difusion de sus contenidos (Figura 5).

LR

Patrimonio herido

Figura 5. Vista de la portada de la pagina de inicio del portal Patrimonio Herido (2021). Fuente:
©patrimonioherido.iarthislab.eu.

En el caso concreto de la plataforma Patrimonio Herido, para la localizacion de los bienes seleccionados se ha
utilizado un sistema cartografico open source (fundamentalmente OpenStreetMap) y un mecanismo de gestion
Leaflet, basado en JavaScript. Gracias a ello, la plataforma puede mostrar mapas globales en los que se visualiza
la localizacion de todos los bienes culturales incluidos en el sistema. Asimismo, gracias a la georreferenciacion de
los bienes, puede aportar operaciones SIG, como la generacion de heatmaps, clusterizacion, operaciones
geomeétricas, interpolacion, etc.

Este trabajo concluye, al final del mes de mayo, con la realizacion de un seminario que lleva por titulo Etica del
cuidado y patrimonio cultural. Estrategias y participacion ciudadana. En él se reunira el alumnado adscrito al
proyecto de los grados en Turismo e Historia del Arte con profesionales en la materia y la ciudadania para dar a
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conocer el proyecto y posibilitar que éste salga del aula y adquiera una funcion social que permita la
retroalimentacion de todos los agentes implicados.

Como resultados de la realizacién del trabajo-proyecto sobre el Patrimonio Herido, hemos observado que este
tipo de actividades formativas contribuyen a familiarizar al alumnado, en especial al de primer curso, con las
problematicas actuales relativas al patrimonio cultural, haciéndolo a su vez mas proximo por acercarlo a su
realidad cotidiana. Por su caracter transversal, asi como por partir de la metodologia ABP, este trabajo-proyecto
ha acercado adema@s al estudiante a la resolucion de problemas reales que se encontrara en su actividad
profesional, fomentando la originalidad en los planteamientos resolutivos y en el proceso de la investigacion, que
le serén de gran utilidad para afrontar desafios posteriores en su formacién, como el TFG, el TFM o una Tesis
Doctoral. Asimismo, este trabajo-proyecto ha contribuido al desarrollo de una metodologia de trabajo basada en
fichas de diagnostico sobre bienes patrimoniales, que le seré de gran utilidad para su futura practica profesional.
Igualmente, al incorporar en las fichas la descripcidn histdrico-artistica del bien, ésta le ayuda, por un lado, a
manejar la terminologia especifica de esta disciplina y a su mejor asimilacién, y, por otro, a estructurar
correctamente y de forma sintética los comentarios de los bienes culturales, tarea a la que tanto el alumnado de
Turismo como el de Historia del Arte deberan enfrentarse a lo largo de su formacion académicay en el desarrollo
posterior de su actividad profesional.

Por otro lado, gracias al uso de las TICs por parte del alumnado, los estudiantes han sido participes de la
elaboracion de sus propios materiales didacticos, lo que ha redundado en una mayor motivacion. Esto puede
verse, por ejemplo, en el caso concreto de la elaboracion de los mapas de localizacion de los bienes patrimoniales
seleccionados como complemento a las fichas diagnéstico, para los que los estudiantes han utilizado las
herramientas de Google, en concreto Google Earth y Google Maps. El uso de estos programas ha supuesto una
primera aproximacion del alumnado al uso de herramientas de caracter geogréfico, que permiten posicionar un
determinado objeto patrimonial en el espacio.

Para facilitar el uso de herramientas SIG por parte del estudiantado, se ha llevado a cabo, en la asignatura
“Historia y Conceptos Fundamentales del Patrimonio Cultural” a

través del | seminario de Patrimonio Cultural. El patrimonio arquitect6nico: la importancia de su estudio y puesta
en valor una actividad impartida por el consultor territorial Anton Ozomek Fernandez, bajo el titulo “Territorio y
Patrimonio: GIS online”. A través de la misma, el alumnado se ha familiarizado con portales como: Google
Maps, la Oficina Virtual del Catastro, la Fototeca Digital del Instituto Geogréafico Nacional, la Guia Digital del
Patrimonio Cultural de Andalucia, el de la Gerencia Municipal de Urbanismo, Obras e Infraestructuras de
Malaga.
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Introduccion y objetivos

Esta comunicacion busca dar a conocer entre el pablico hispanohablante la Edicién Digital de Fernando Pessoa:
Proyectos y Publicaciones (Sepulveda, Henny-Krahmer, Uribe 2017ff., http://www.pessoadigital.pt) que ofrece
a los lectores un espacio de consulta digital en el que las fuentes primarias, las publicaciones en revistas y los
manuscritos autégrafos del autor portugués y modernista Fernando Pessoa (1888-1935) pueden ser leidos junto
a un texto preparado por los editores. Las transcripciones y las codificaciones de todos los documentos siguen la
norma de la Text Encoding Initiative (TEI) y se ofrecen en acceso abierto.

El uso de la Edicion Digital de Fernando Pessoa, por parte de los lectores, en el &ambito de clases y eventos
académicos promueve un acceso mas directo a las fuentes, llevando la mediacion de las herramientas digitales a
una mayor proximidad con la materialidad de los textos que componen la obra, sin descuidar la importancia del
trabajo editorial de seleccidn y tratamiento interpretativo de estos materiales. La edicion, que se ha desarrollado
en el marco de una colaboracion internacional entre investigadores residentes en Alemania, Portugal y Colombia
utiliza el acceso digital para ofrecer una lectura a distancia de materiales de archivo pertenecientes a diferentes
fondos de bibliotecas y colecciones privadas, permitiendo asi el acceso global a un patrimonio cultural mas alla del
determinismo geografico. El proyecto también ha avanzado y se ha ampliado en fases sucesivas, empezando por
la edicién de dos conjuntos: 1) listas editoriales y 2) poesia publicada en vida, y mas recientemente continuando
con la inclusion de un tercero, 3) la prosa publicada por el autor en revistas y periédicos. Ast, la edicion digital
constituye un espacio que se desarrolla continuamente y se completa en direccion a un archivo, lo que requiere
repensar su concepcion en términos de versiones especificas.

Partiendo de la concepcidn de esta edicion especifica y tomando en consideracion tendencias generales, otro
objetivo de esta comunicacion es reflexionar acerca de aspectos metodoldgicos de las ediciones digitales como
“archivos abiertos”: la digitalizacién de los materiales, su tratamiento computacional y su presentacion en la web
pueden contribuir a aproximar las ediciones digitales a archivos que se abren para los lectores e investigadores, es
decir, que son accesibles y también extensibles. Sin embargo, esa tendencia no se aplica a todo tipo de edicion
digital sino que depende de la seleccién de los materiales, del nivel de “digitalidad” asi como de las posibilidades
y estrategias de organizacion de los proyectos de edicion. Ademas, una edicion digital abierta en este sentido
conlleva algunos desafios metodoldgicos concernientes a su sostenibilidad. Sobre esas caracteristicas de ediciones
digitales como archivos abiertos reflexiona la presente propuesta.

La obra de Fernando Pessoa y su edicion en pessoadigital.pt

Alrededor de Fernando Pessoa, cuya obra se considera la principal contribucién en lengua portuguesa al
modernismo literario europeo, se creo el mito de un poeta que rechazé la publicacion y se refugié en el
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anonimato, y que sélo alcanzé un amplio reconocimiento tras su muerte, a través de las publicaciones pdstumas
de su obra (cf. Simdes 1989, 4 y Tabucchi 2019, 3). Como suele ocurrir con los mitos, este alberga una verdad
parcial e inexacta, que esconde una compleja relacion del autor con la exposicion publica de la obra'y su
reconocimiento en vida. Si bien es cierto que Pessoa solamente public6 un libro de poesia en portugués,
Mensagem, en 1934, y cuatro folletos de poesia en inglés, entre 1918 y 1921, no lo es menos que fue un
colaborador habitual de las mas diversas publicaciones periddicas de la época, incluyendo revistas literarias y
periodicos generalistas.

Estas publicaciones son, por otra parte, solo una pequefia parte de una obra contenida principalmente en el
famoso baul de papeles que dejé a su muerte, hoy custodiado, principalmente, por la Biblioteca Nacional de
Portugal y que suma unos 30.000 documentos (parcialmente accesibles en http://purl.pt/1000/1/). Entre estos
documentos se encuentran numerosos proyectos y planes editoriales, presentes en notas, en la correspondencia
con compafieros y criticos, y en varias listas, que permiten vislumbrar la dimension potencial de la obra tal como
fue concebida en diferentes momentos. La Edicion Digital de Fernando Pessoa: Proyectos y Publicaciones ofrece
nuevas formas de acceder a los escritos del autor, permitiendo conocer el contraste entre el caracter potencial de
las listas de proyectos editoriales contenidas en su archivo y la concrecién que implican las publicaciones, en
periodicos y revistas, que abarcan el periodo de la vida adulta del autor, entre 1912 y 1935. Como se indica en la
portada de la Edicion Digital, se dispone de toda la poesia publicada en vida en periédicos y revistas, que
comprende 72 publicaciones, en su totalidad. La prosa publicada por el autor en publicaciones periddicas y las
listas de proyectos editoriales, que comprenden un conjunto de cerca de 120 publicaciones y 248 listas, ya estan
disponibles en su mayoria en la edicion.

Es notable que, siendo Pessoa un autor tan sistematicamente caracterizado como postumo, el corpus de sus
publicaciones en vida siga creciendo y no esté claro que esté ya definitivamente fijado, aunque haya sido objeto
de sucesivos esfuerzos editoriales’. De hecho, en los Ultimos veinte afios, cerca de una veintena de publicaciones,
la mayoria en periddicos, algunas de ellas firmadas y otras andnimas, y algunas que pueden haber sido escritas en
colaboracidn con otros escritores, le han sido atribuidas por varios investigadores, a través de la colacion de los
documentos de su archivo, para ser integradas en el canon de la obra de Pessoa publicada en vida (cf. Uribe
2020). En este procedimiento, fue de importancia decisiva conocer y revisar las listas de proyectos editoriales en
las que Pessoa dejd constancia de su propia actividad editorial, integradas en la Edicion Digital, y

1 En este sentido pueden citarse las siguientes ediciones recientes de la obra de Fernando Pessoa: Mensagem e outros
poemas publicados em vida (Pessoa 2018); Prosa publicada em vida (Pessoa 2017a); Ficgdes do Interlidio (Pessoa 2017b);
Proses — Volume | 1912-1922 y Proses - Volume 11 1923-1935 (Pessoa 2013a y 2013b); Critica, ensaios, artigos e
entrevistas (Pessoa 1999).

que en comparacion con las publicaciones permiten una vision mas completa de los procedimientos de escritura,
planificacion y publicacion de Pessoa a lo largo de los afios.

Considerando el carécter disperso de las fuentes que contienen la obra de Fernando Pessoa y también de los
documentos que son testimonios de su planificacion, y teniendo en cuenta el estado de una investigacion que
todavia esta en desarrollo, una edicién digital ofrece la posibilidad de integrar nuevos documentos sucesivamente.
Asi, por una parte, la seleccion de materiales para la Edicion Digital fue predeterminada por un programa
especifico de investigacion y edicion: el de comparar la obra publicada en vida con fuentes autografas que
muestran su planificacién editorial. El objetivo de la Edicion Digital es editar estos documentos criticamente, en el
sentido de ofrecer:

» transcripciones diplomaticas en sinopsis con facsimiles digitales

* laindexacion de nombres de personas, revistas y titulos mencionados en los textos
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* laindicacion de referencias entre varios documentos con links
* |a elaboracién de comentarios editoriales que explican el contexto a la historia editorial de cada

documento
En el caso de los manuscritos, la transcripcion diplomaética incluye la codificacion de la microgénesis de los
documentos, registrando afiadidos, sustituciones y borrados por parte del autor. Partiendo de esta transcripcion
diplomatica, se ofrecen dos versiones editadas de los manuscritos, una version primera y una Gltima version

(véase un ejemplo en la fig. 1).
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Fig. 1: Sinopsis de la transcripcion diplomatica y del facsimil del manuscrito BNP 87-26r.

Las publicaciones de poesia y prosa también se transcribieron diplomaticamente, pero en los casos en que existen
varias versiones publicadas durante la vida del autor, se estableci6 un aparato critico indicando dénde hay

variantes Iéxicas o de puntuacion (véase un ejemplo en la fig. 2).
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Fig. 2: Sinopsis de la transcripcion y del facsimil del poema “Mar Portuguez”, incluyendo una variante léxica.

Los elementos mencionados (seleccion programatica de documentos, transcripciones diplomaticas, versiones
editadas de los textos, indexaciones, comentarios) sefialan claramente que la Edicion Digital es una edicion
elaborada criticamente. Por otra parte, en la publicacion de la Edicién Digital el corpus no esta fijado de antemano
sino que se va completando siguiendo el estado de trabajo asi como de investigacion. En este sentido, la Edicién
Digital tiene el caracter de un archivo en construccidn, y se publica con la fecha “2017ff.”, indicando que el
trabajo alcanzo6 una primera etapa de finalizacion ya en el afio 2017, pero que todavia se avanza. En la pagina
web, la edicién todavia se presenta bajo la indicacién “Beta”, sefialando que el corpus editado se completa y que
también la aplicacion web se desarrolla siguiendo la evolucidn del punto de vista de contenido. Este
procedimiento caracteriza la edicion como un proyecto abierto. Desde el principio, el trabajo colaborativo en los
textos, en sus transcripciones y codificaciones en TEl, se ha realizado publicamente en GitHub
(https://github.com/cceh/pessoa), con las primeras contribuciones en el afio 2015. La frecuencia de las
intervenciones muestra un punto culminante en 2017 cuando se lanz6 la pagina web del proyecto (véase la fig.
3).
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Fig. 3: Frecuencia de adiciones y eliminaciones en el cddigo de la Edicion Digital de Fernando Pessoa, 2015-
2021.

Si bien el desarrollo del codigo y del trabajo en la edicién se puede seguir detalladamente en GitHub, lo que no se
hizo fue marcar etapas significativas en la evolucion de los datos y de la aplicacidn con versiones semanticas (por
ejemplo una versién 0.5, 1.0, etc.), lo que se manifiesta en la tension entre la fecha de publicacion y el adjunto
“Beta”. Desde que se inicié la Edicion Digital, la conciencia sobre la importancia de definir estados sucesivos de
ediciones y archivos digitales ha crecido (Broyles 2020) y actualmente se elabora una estrategia en el proyecto
para definir versiones seleccionadas y citables de la edicion.

Pero el caracter de archivo de la Edicion Digital no solo se basa en su meta de completar un subcorpus especifico
de la obra de Fernando Pessoa sino también en la proximidad a la materialidad de los textos que componen esta
obra, ofreciendo a lectores, estudiantes e investigadores un espacio abierto. Esta proximidad se establece
mediante la ya mencionada visualizacién paralela de las fuentes primarias —de las publicaciones originales o
documentos del archivo del autor-y el texto editado. Ademas, por el uso de links, algunos de estos textos,
incluidas las listas, se convierten en ejemplos de edicion hipervinculada, en la que un documento concreto es una
puerta de entrada a otros con los que mantiene una relacion intratextual. Esta condicion recuerda uno de los
rasgos distintivos de la edicion digital destacados por la critica especializada:

In an electronic critical edition the critical text will be the locus of a set of data connected to it by various
kinds of links, some established specifically by the editor, others established automatically by software
tools. The critical text will not exist as a self-sufficient isolate but rather as part of a rich environment ...
(Faulhaber, apud. Vanhoutte 2010, par. 23).

El “ambiente rico” se configura explicitamente en esta edicién a través de un vinculo entre las listas y las
publicaciones, y de estas Ultimas entre si, que es el resultado de un amplio trabajo de criticos y editores a lo largo
de los afios, identificando y traduciendo los vinculos pertinentes entre la aparicion de un titulo o la referencia en
una lista y un texto que formaria parte de otro archivo fisicamente alejado del de Pessoa, de modo que ahora
ambas fuentes conviven en el mismo espacio de lectura y configuran una misma legibilidad. En este sentido, la
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Edicion Digital se inscribe en el marco de la discusion en las humanidades digitales en torno a los conceptos de
"archivo™y "edicion”, y reivindica esta doble condicion como instancias que tienden a una integracion organica:

Electronic editions and electronic archives, in Tanselle’s view, are therefore synonymous.

At the same time, it is true that the meaning of the word ‘archive’ in connection with electronic textual
editing has changed over the course of time. Originally denoting a mere repository of digital surrogates
of material artefacts and processed data, the concept has come to include scholarly and critical material
such as edited texts, annotations, scholarly essays and the like, alongside the digital resources. This
transition has happened organically. (Vanhoutte 2010, par. 32-33).

La lectura de los textos de la Edicion Digital también se ve facilitada por las diferentes formas de acceder a las
mismas fuentes, a través de su indizacion por autor, tipo de documento, género, cronologia y referencias a
nombres y titulos de obras o publicaciones periédicas, inmediatamente visibles en la barra central del portal.

Ubicacion metodoldgica de la edicién digital como archivo abierto

Como se discutio ya en los ultimos apartados, las ediciones digitales tienen una tendencia de acercarse a archivos,
en varios niveles (siguiendo McGann 2001; Sahle 2013; Pierazzo 2015):
* constituyen un ambiente rico, hipervinculado, conectando datos de diversa indole (datos bibliogréaficos,
textuales, referenciales, analiticos, etc.)
* pueden ser completados sucesivamente, explotando los archivos analogos y siguiendo el estado de
investigacion
* tienden a la exhaustividad (incluir todos los materiales accesibles, afiadir informaciones contextuales,
presentar una obra completa, ofrecer documentos previamente desconocidos o inaccesibles)
* integran una labor critica con una proximidad a la materialidad de los documentos archivisticos
(combinacidén de texto editado, contexto bibliografico, facsimiles)

Al mismo tiempo se liberan de la ubicacién y delimitacion geografica y organizacional de los archivos analogos,
ofreciendo un espacio abierto a los usuarios. A diferencia de archivos en sentido estricto, la edicion digital
archivistica mantiene el elemento critico con su orientacion hacia una obra, una época, un género, un estilo, i.e.
siguiendo un criterio literario, historico o linguistico que limita la seleccién de las fuentes que se editan. También,
en la edicion archivistica, todavia persiste el esfuerzo de constituir textos de base, sean de caracter diplomatico o
critico, y de ofrecer comentarios filoldgicos o histéricos para elaborar el material.

Sin embargo, la tendencia hacia un archivo abierto no se puede postular para todo tipo de edicién digital. Algunos
factores determinantes son la extension de los contenidos de la edicidn (¢ se procura, por ejemplo, crear una
edicion de una obra completa - o de una obra determinada, seleccionada?), la medida de “digitalidad” de una
edicién (¢se reproduce una edicién impresa o se crea una edicién “de origen digital”?) y también el marco del
proyecto de edicion (¢es un proyecto estrictamente limitado temporalmente, de capacidad del personal, y de
financiacion, o es un proyecto extensible?). Ya en el contexto de la obra de Fernando Pessoa se han realizado
varios tipos de ediciones digitales. Aparte de la Edicion Digital presentada en esta propuesta, existen una edicion
del “Libro del desasociego” (Portela e Rito Silva 2017, https://ldod.uc.pt/), una de la obra de teatro “Fausto”
(Centro de Estudos de Teatro 2015, http://www.faustodigital.com) y un archivo de los textos publicados y
editados anteriormente del autor (Areal 2008 http://arquivopessoa.net). La primera también se acerca a un
archivo abierto porque es extensible y colaborativa y permite crear multiples ediciones sobre la base de
fragmentos de texto de la obra seleccionada. La segunda ofrece facsimiles y texto, pero se concentra en una obra
especifica del autor y en ofrecer un aparato critico para el texto. La Ultima procura presentar la obra entera del
autor, pero reutiliza ediciones impresas.
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Dependiendo del caracter y de la medida “archivistica” de las ediciones digitales, se imponen ciertos desafios
metodoldgicos. Especialmente una edicion abierta en el sentido de un trabajo en fases, como en el caso de la
Edicién Digital de Fernando Pessoa, significa que el modelo de datos, la estructura del mddulo de presentacion (el
portal web) y las funcionalidades de la edicién se adaptan en conformidad con los nuevos materiales afiadidos y el
trabajo critico en progresion. Para asegurar la sostenibilidad de una edicion de este tipo es necesario tomar
medidas apropiadas como la generacion de diferentes versiones. La discusion sobre el planeamiento, la
realizacidn, la publicacién, y el almacenamiento de ediciones digitales del tipo “archivo abierto” en los niveles de
contenido, tecnologia y organizacion se encuentra todavia en sus albores.

Conclusiones

Es posible constatar que la obra del modernista portugués Fernando Pessoa se adecua con una edicion digital del
tipo “archivo abierto”, por ser una obra caracterizada por la tension entre un planeamiento meticulosoy
documentado en numerosos manuscritos autégrafos, y una publicacién delimitada y cuidadosamente considerada
por el autor, pero también dispersa en muchas revistas y periédicos. Al tratarse de una obra en la que la relacién
entre las partes y el todo es fundamental, la lectura invita a reflexionar sobre la forma particular en que las partes
(los textos y sus diversos elementos) interactGan con el todo (la obra). Las ediciones digitales son herramientas
versatiles: por un lado, permiten integrar diferentes tipos de fuentes y seguirlas de cerca, como en el caso de las
variantes intratextuales de las listas editoriales y las diferentes versiones de las publicaciones de Pessoa. Por otra
parte, todos los datos recogidos y creados en el proceso de representacion digital de las fuentes constituyen
también un archivo que puede ser interrogado y analizado desde diferentes perspectivas, para crear, por ejemplo,
indices, redes, lineas de tiempo, representaciones gréaficas y otras formas que exploran y sintetizan los datos de la
edicion, con vistas a producir conocimiento. De este modo, se crea una nueva version de la obra del poeta, que
invita al usuario de la Edicion Digital a comparar productivamente lo que se le ofrece y a plantear sus propias
preguntas a los materiales presentados, segun la vision de Moretti (2008) de que el uso de los archivos digitales
(y necesariamente también de las ediciones que se acercan a ellos) da lugar a una experimentacion y a una
interrogacion de la cultura: “/questions put to nature’ is how experiments are often described, and what I'm
imagining here are questions put to culture” (114). La reflexion sobre las caracteristicas de las ediciones digitales
como archivos y los diferentes tipos de ediciones digitales de Fernando Pessoa mostraron que la metodologia
editorial se vincula estrechamente con el objeto de la edicién digital, con consecuencias especificas para su
produccion y mantenimiento.
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El area de Ciencias y Técnicas Historiograficas como ejemplo de implantacion
de las Humanidades Digitales en el progreso de la docencia

Lorena C. Barco Cebrian y Alicia Marchant Rivera

Universidad de Méalaga
Palabras clave: Humanidades Digitales, Historia de la Cultura Escrita, Paleografia, Docencia, Universidad.

Mediante nuestro trabajo pretendemos dar a conocer el progreso que se esta llevado a término dentro del area de
Ciencias y Técnicas Historiograficas de las Universidad de Malaga, exponiendo como ha cambiado la docencia de
las diferentes asignaturas impartidas en el area, donde un papel primordial ha tenido la implantacion de las
Humanidades Digitales en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En el &rea de Ciencias y Técnicas Historiograficas de la Facultad de Filosofia y Letras de la Universidad de Malaga
se dan diferentes asignaturas, todas ellas muy relacionadas también con las Humanidades Digitales. La docencia
impartida desde nuestra area se centra principalmente en el Grado de Historia, al cual esta adscrita. Asi
impartimos las asignaturas obligatorias en dicho Grado de Paleografia General | y Paleografia General Il, donde
se imparte la ensefianza de las diferentes grafias que se desarrollan en la Peninsula Ibérica desde la conquista
romana hasta el siglo XVIII, asignatura que se imparte en el 2° curso. Dentro del mismo Grado, en esta ocasion
en el tercer curso del mismo, se imparte la asignatura optativa de Acceso a las Fuentes Historiogréficas, la cual se
imparte en su integridad en aula TIC y tiene un caracter eminentemente practico y se desarrolla a través de las
diferentes herramientas que ofrece internet para el progreso del trabajo de cualquier historiador, acercando al
alumno a un gran nimero de recursos digitales que hoy en dia se ofrecen para desarrollar la labor del historiador,
por lo que es una asignatura que se integra dentro de las denominadas como Humanidades Digitales. En cuarto
curso del dicho Grado de Historia la oferta es mayor y se imparten desde el &rea tres asignaturas optativas:
Archivistica, El documento y el libro en la Edad Media, y El documento y el libro en la Edad Moderna, las dos
Gltimas dentro de lo que se denominan como Diplomatica y Codicologia. Las tres asignaturas utilizan y
desarrollan en el proceso de ensefianza y aprendizaje desde los Gltimos afios hasta la actualidad métodos y
herramientas integradas en las denominadas como Humanidades Digitales, acercando al alumno otras
herramientas diferentes a las utilizadas tradicionalmente. Por otro lado, también impartimos dos asignaturas
dentro del Master Oficial en Gestion del patrimonio literario y linglistico espafiol que se desarrolla en la Facultad
de Filosofia y Letras de la Universidad de Malaga. A través de las asignaturas optativas de Recuperacién del
patrimonio literario y linglistico espafiol y Edicion Critica de Textos, se acerca al alumno las herramientas
indispensables para poder hacer frente a la lectura de un documento histérico y se dan las herramientas web
necesarias para la busqueda de fuentes primarias Utiles para su desarrollo como investigador del espafiol.
Ademas, en el curso actual, 2018-2019, se ha puesto en marcha por primera vez un Master Propio, desarrollado
integramente por el area de Ciencias y Técnicas Historiograficas en el que participan especialistas en las
diferentes disciplinas que la integran y en Humanidades Digitales del &mbito nacional, cuyo titulo es Master
Propio en Ciencias y Técnicas Historiograficas y Humanidades Digitales, el cual se imparte integramente online,
facilitando asi el acceso a estas ciencias desde cualquier parte del mundo e integrando desde su génesis las
Humanidades Digitales. Por Gltimo, desde el afio 2016 se vienen realizando una serie de cursos online
auspiciados por el area de Ciencias y Técnicas Historiogréficas y la Fundacion General de la Universidad de
Malaga, cuyo objeto es acercar la Paleografia a cualquier persona interesada en ella que la necesite por cualquier
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motivo personal o profesional. Estos cursos nacieron porque desde que se implantaron los Grados, la asignatura
optativa o de libre configuracion de Paleografia que se ofertaba a otras licenciaturas tales como Filologia Clésica,
Filologia Hispanica o Historia del Arte, dejaron de ofertarse, y desde entonces los alumnos de dichas carreras,
incluso algunos ya egresados, denunciaban una falta de formacidn y conocimiento en esta disciplina tan necesaria
para poder leer y entender las fuentes originales y primarias a las que por necesidad deben enfrentarse a lo largo
de sus carreras académicas y profesionales. Por ello, y a instancias de esta demanda creciente por parte de dichos
alumnos, se decidi6 impartir los mencionados cursos online, los cuales acercan al alumno las herramientas
necesarias para poder enfrentarse de forma satisfactoria a la documentacion original. A traves de dichos cursos, y
por su propia naturaleza, fue necesario incluir en el proceso de ensefianza de los mismos diferentes herramientas
que quedan incluidas en las Humanidades Digitales, para poder facilitarle al alumnado la mayor y mejor
comprension de los textos.
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Plenaria 4
Patricia Murrieta-Flores

La decolonizacion de lo imaginario: hacia la inclusividad y la consideracion de
lo subalterno en las Humanidades Digitales

Modera: César Gonzalez-Pérez - Asiste: Alexandra Iglesias Cortés

El campo de las Humanidades Digitales ha emergido en los Gltimos afios como un &rea no solamente emocionante
por su caracter altamente interdisciplinario, sino también necesaria por su mirada innovadora hacia temas
considerados como tradicionales dentro de las Humanidades. Tecnologias derivadas de campos como la
Inteligencia Artificial incluyendo subdisciplinas como el Procesamiento Natural de Lenguaje y Vision por
Computadora nos permiten ahora, por ejemplo, el minado automatico de colecciones que pueden contener
cientos o miles de textos y el reconocimiento automatizado de elementos en imagenes de interés historico y
arqueoldgico. Hace solo unas décadas, estos avances estaban todavia fuera del alcance de la gente no
especializada y particularmente fuera de las ciencias computacionales. El avance tecnoldgico, la democratizacion
de la informacion, asi como la adopcion de una posicion mas interdisciplinaria, ha permitido a las Humanidades
dar un giro y aprovechar los beneficios que estos desarrollos representan. A pesar de esto, la mayoria de las
tecnologias adoptadas, las metodologias, e incluso las ideas y acercamientos tedricos que derivan de ellas estan
profundamente enraizadas en la epistemologia moderna occidental. Tomando como punto de partida la historia
del encuentro entre las sociedades Indigenas mesoamericanas y las europeas, en esta platica recorreremos la
espinosa historia de la opresion de conocimientos y culturas, analizaremos las implicaciones de la utilizacién de
estas tecnologias para su estudio y su papel en la reproduccion del pensamiento colonial, y reflexionaremos acerca
de la importancia de la consideracion de los marcos ideol6gicos y conceptuales tanto de las sociedades
premodernas como Indigenas.
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Panel 7

INTELE: Red estratégica para integrarse en las infraestructuras digitales
europeas de investigacion en Humanidades

Modera: Mikel Iruskieta - Asiste: Brianda Otero Moreira
Panelistas: Amelia Sanz Cabrerizo; José Calvo Tello
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INTELE: Red estratégica para integrarse en las infraestructuras digitales
europeas de investigacion en Humanidades
Coordinador
German Rigau

(Universidad del Pais Vasco)

Participantes
German Rigau
Nuria Bel
Amelia Sanz
Mikel Iruskieta y José Calvo Tello
Palabras clave

Infraestructuras europeas, Humanidades Digitales, Centro K, DARIAH, CLARIN

Descripcion del problema de investigacion, metodologia y resultados

El comité European Science Future Research Infrastructures (ESFRI) fundamentd la
importancia de las infraestructuras para obtener resultados de investigacion de una
forma eficaz y con los medios disponibles en la actualidad. EI comité ESFRI
recomendd la creacion de dos infraestructuras de investigacion para los ambitos de
humanidades: CLARIN (www.clarin.eu) y DARIAH (www.dariah.eu) que se
consolidaron como ERICs (European Research Infrastructure Consortium) en 2014.

El propdsito de este panel es dar a conocer la red INTELE a la comunidad de humanistas
digitales. INTELE  es unared de investigacion estratégica constituida inicialmente
por investigadores espafioles que estan relacionados, por su participacion anterior y su
interés actual, con las actuales infraestructuras europeas de investigacion, ya
constituidas como European Research Infrastructure Consortium o ERIC, para las
humanidades y ciencias sociales: CLARIN y DARIAH. El proposito de CLARIN
(Common Language Resources and Technology Infrastructure) es fomentar y difundir
conocimiento, herramientas, datos y métodos de trabajo basados en el procesamiento y
explotacion automaticos de textos (escritos u orales) para las areas de eHumanidades y
ciencias sociales. Desde hace mas de 12 afios, CLARIN funciona como una red de
centros que comparten misién, tecnologia y recursos para ponerse a disposicion de los
investigadores de los Estados que son miembros de la infraestructura. Actualmente
CLARIN brinda servicios a investigadores en psicologia, lingtistica, filologia, ciencias
politicas, o0 sociologia entre otros. El proposito de DARIAH (Digital Research
Infrastructure for the Arts and the Humanities) es facilitar el acceso y uso de la
informacion de investigacion digital sobre el Arte y las Humanidades europeas,
constituyendo una red de conexion entre personas, informacién, herramientas y
metodologias para investigar, explorar y apoyar el trabajo a través del amplio espectro
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de las eHumanidades. Ambas infraestructuras se consideran complementarias y han
participado junto con la infraestructura para arqueologia ARIADNE en PARTHENOS:
Pooling Activities, Resources and Tools for Heritage E-research Networking,
Optimization and Synergies, iniciativa en la que ponen en comun herramientas,
recursos y actividades, para conservar el patrimonio. Ademas, en Holanda ambas
infraestructuras se han juntado y han creado CLARIAH (www.clariah.nl), fusionando
los objetivos de ambas infraestructuras.

La Red INTELE est4 financiada por el Ministerio Ciencia, Innovacion y Universidades
de Espafia (RED2018-102797-E), en el marco de las acciones de dinamizacion
«Redes de Investigacion» correspondientes al Programa Estatal de Generacion de
Conocimiento y Fortalecimiento Cientifico y Tecnologico del Sistema de 1+D+i,
(2019-2021).

Grupos de investigacion en INTELE

i) Grupo IXA - UPV/EHU (Universidad del Pais Vasco) ii) Grupo
IULATERM-TRL-UPF (Universitat Pompeu Fabra, Barcelona)
i) LINHD - UNED (Universidad Nacional de Educacion a Distancia en Madrid)
iv) Fundacion Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes (Universidad de Alicante)
V) Grupo TALG-UVIGO (Universidad de Vigo)
vi) Grupo LOEP (Universidad Complutense de Madrid)
vii) Grupo UJAEN (Universidad de Jaén)

Descripcion de las intervenciones de cada participante

“INTELE: sus objetivos” German Rigau (Universidad del Pais Vasco)

El objetivo general de la red INTELE (RED2018-102797-E) es impulsar actividades de
promocion de las dos infraestructuras de investigacion para los &mbitos de humanidades:
CLARIN (www.clarin.eu) y DARIAH (www.dariah.eu) vy lograr la participacion oficial de
Espafa en las mismas. La participacion de Espafia ha de contribuir al avance de la investigacion
espafiola en humanidades y ciencias sociales, asi como a su posicionamiento estratégico en
proyectos y programas internacionales, fundamentalmente en el contexto del Espacio Europeo
de Investigacion.

INTELE ha reunido en la red a grupos que estan interesados en estas infraestructuras europeas
de investigacion que tienen el objetivo de reducir la brecha digital e impulsar nuevas lineas de
investigacion multidisciplinares en humanidades y ciencias sociales, participando en una
transformacion digital de las mismas con la ayuda de las tecnologias del lenguaje.

En este panel presentaremos los resultados obtenidos por la red hasta el momento y los
objetivos que se plantean para un futuro proximo.
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“Presentacion del CLARIN Centro-K: algunos proyectos” Nuria Bel

La infraestructura de investigacion CLARIN esta formada por una red de centros que incluye
grupos de investigacion de universidades, centros, academias nacionales de ciencia y academias
nacionales de la lengua de cada Estado miembro. Ademas, el consorcio CLARIN ha invitado a
incorporarse, como centro de conocimiento o CentreK, a grupos, de estados asociados 0 no -
como es el caso de Espafia-, que presten servicios estables y ofrezcan sus conocimientos y
experiencia para la investigacion en textos de una lengua (o tema) particular. En 2015,
CLARIN concedio el reconocimiento de Centre-K especializado en las lenguas oficiales en
Espafa y desde entonces ofrece herramientas, aplicaciones web, y asesoria para el desarrollo de
proyectos. EI CLARIN Centro-K-espafiol esta formado por el grupo IULATERM de la
Universidad Pompeu Fabra, el Laboratorio de Innovacion en Humanidades Digitales de la
Universidad Nacional de Educacion a Distancia, el Grupo IXA de la Universidad del Pais
Vasco/Euskal Herriko Unibertsitea y el Grupo de Investigacion en Tecnoloxias e Aplicacions da
Lingua Galega de la Universidad de Vigo. El objetivo de esta intervencion es presentar el
Centre-K espafiol y dar ejemplos de los servicios que ha prestado con el fin de darlo a conocer
entre los investigadores de humanidades digitales para que puedan beneficiarse.

“La hoja de ruta de DARIAH: sus propuestas, sus aportaciones” Amelia Sanz (Universidad
Complutense de Madrid)

Proponemos presentar las grandes lineas de los planes estratégicos de DARIAH para 2022-
2026y, a partir de ahi, sus aportaciones en lo que se refiere, primero, al

desarrollo de grandes proyectos sobre infraestructuras (PARTHENOS, SSHOC, TRIPLE) y a
la formacion en Humanidades Digitales (DARIAH-TEACH y DARIAHCAMPUS)y, segundo, a
los servicios que ofrecen a la comunidad y las herramientas que comparten.

En este sentido, nos detendremos particularmente en presentar el SSH Open Market, un
marketplace que servira de vitrina a las herramientas disponibles para las Digital Humanities,
como alternativa europea en abierto y al dia a repositorios ya abandonados como DIRT, no
actualizados como DH Toychest o la canadiense TAPOR.

“Facilitando la investigacién en la nube del corpus de novelas de la Edad de Plata con las
infraestructuras europeas CLARIN y DARIAH" Mikel Iruskieta (Universidad del Pais Vasco) y
Jose Calvo Tello (Universidad de Goettingen)

En la presentacion se utiliza el Corpus de novelas de la Edad de Plata, una coleccion de mas de
358 novelas publicadas por autores espafoles entre 1880 y 1939. La seleccion de textos sigue
criterios fijados por manuales de literatura. Los textos han sido codificados en XML-TEI junto
con los metadatos integrados de manera manual y las anotaciones linguisticas. El conjunto de
datos permite realizar descripciones estadisticas, evaluar hipoOtesis propuestas por otros
investigadores o explorar patrones estadisticos. En la intervencion en el panel se demostrara
como podemos extraer informacion de los textos sobre aspectos literarios relacionados con los
lugares que aparecen en estas novelas y se demostrara la utilidad que aportan las
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infraestructuras de investigacion de Ciencias Sociales y Humanidades CLARIN y DARIAH para
texto escrito. Las aplicaciones ofrecen desde como depositar el corpus de forma permanente,
hasta como analizar el corpus en la nube. El objetivo es realizar nuevas preguntas de
investigacion y explorar las primeras respuestas basadas en corpus de forma dinamica y eficaz.

Enlaces

https://www.dariah.eu/ https://www.clarin.eu/
http://clarin-es.org/

http://ixa2.si.ehu.eus/intele/?q=home

http://clarin-es-lab.org/index-en.html

www.evilinhd.com http://hitz.eus
http://sli.uvigo.gal
https://www.ucm.es/loep
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Panel 8
Historia del Arte Digital: conocimientos renovados, nuevos conocimientos

Modera: Nuria Rodriguez Ortega - Asiste: Brianda Otero Moreira
Panelistas: Fatima Diez Platas; Jorge Sebastian Lozano; Pedro Luengo Gutiérrez
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Historia del Arte Digital: conocimientos renovados, nuevos conocimientos

Nuria Rodriguez Ortega (UMA) (coord.)
Fatima Diez Platas (USC)

Pedro Luengo Gutiérrez (US)

Jorge Sebastian Lozano (UV)

Palabras clave: Historia del Arte Digital, fotogrametria, bibliotecas digitales, web seméntica, IA

El dmbito de investigacion denominado «Historia del Arte Digital>> cuenta ya con un amplio recorrido en la
escena internacional (Baca, Helmreich and Rodriguez-Ortega, 2013; Baca, Helmreich and Gill, 2019; Brown,
2020). En Espafia, investigadores, doctorandos y grupos de investigacion se van incorporando progresivamente a
este campo mediante la inclusién de tecnologias digitales y metodologias computacionales como parte de sus
estudios y proyectos. A diferencia, sin embargo, de lo que acontece en otros contextos, no existe todavia en
nuestro pais un proceso de institucionalizacién fuerte o un reconocimiento amplio de las posibilidades
epistemoldgicas y metodoldgicas que el desarrollado de la Historia del Arte Digital comporta. Pervive, todavia,
una cierta percepcion que tiende a inscribir este &mbito en el marco de las meras aplicaciones tecnoldgicas,
aquellas que tienen capacidad para transformar los usos y las practicas pero no las formas del pensamiento, las
categorias de anlisis o los modelos interpretativos.

El objetivo de este panel, es, justamente, presentar distintas lineas de indagacion historicoartistica en las que la
incorporacion de tecnologias digitales y metodologias computacionales esta dando lugar a una revisién de las
categorias tedricas hasta ahora utilizadas en el analisis e interpretacion de los procesos y fendmenos artistico-
culturales. A través de cuatro vertientes de trabajo, que lideran los participantes de este panel, se mostrara y
demostrara que la Historia del Arte Digital implica una transformacion no solo técnica sino también epistémicay,
en consecuencia, la emergencia de nuevas y renovadas formas de conocimiento. Situada en un espacio
interseccional y transfronterizo, la Historia del Arte Digital se desenvuelve a través de continuidades y
discontinuidades, dando lugar, en este proceso, a transformaciones y rupturas (conceptuales, epistemolégicas y
metodoldgicas) sobre las que conviene reflexionar mas alla del simple aparataje técnico.

Las cuatro vertientes de trabajo que se presentan en este panel no agotan, naturalmente, los actuales desarrollos
de la Historia del Arte Digital, pero si ofrecen una panoramica lo suficientemente demostrativa para los
propositos de este panel: agregar complejidad a la tecnologia y a su empleo en la investigacion histérico-artistica
y, por tanto, relativizar la idea que le confiere valor por su simple funcion de herramienta auxiliar.

Este panel forma parte de las iniciativas emprendidas por la Red de Estudios Digitales sobre la Cultura Artistica
(ReArte.Dix).
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Intervenciones de los panelistas
1.Nuria Rodriguez Ortega. Vision por computadora y estudios visuales digitales

Aunque se trata de un campo aun muy experimental y de reciente desarrollo, la aplicacion de tecnologias de
inteligencia artificial para el procesamiento de extensos corpus de imagenes de la cultura artistica -especialmente
las tecnologias de deep learning asociadas a la vision por computadora- esté abriendo nuevas vias de exploracion
en el ambito de la Historia del Arte y de los estudios visuales en general, asi como nuevos espacios para la
reflexion critica (RodriguezOrtega, 2020). En lineas generales, este nuevo paradigma de anélisis cultural viene
definido por dos factores: en primer lugar, la base cuantitativo-matematica propia del procesamiento
computacional; y en segundo lugar, el cambio de escala, es decir, la posibilidad que se nos brinda ahora de
analizar cientos de miles de imagenes en un arco temporal y espacial teéricamente global.

Un rapido recorrido por las capacidades analiticas de estas tecnologias aventura interesantes oportunidades de
investigacion. Asi, por ejemplo, las redes neuronales artificiales pueden identificar de manera automatica objetos,
figuras y detalles presentes en grandes colecciones de imagenes y agrupar (o clusterizar) estas imagenes segin
los elementos representados. También pueden detectar y medir grados de similitud y diferencia entre ellas;
calcular umbrales de complejidad visual; estimar la probabilidad estadistica de que un conjunto de iméagenes
pertenezca a un determinado estilo, género, periodo o autor; o descubrir patrones formales y compositivos que se
mantienen o se transforman a lo largo del tiempo.

La incorporacion de estas tecnologias a los estudios visuales esta constituyendo, por tanto, un auténtico revulsivo
para replantear desde un nuevo orden de escala y complejidad algunas de las preguntas que han configurado el
nucleo de las preocupaciones intelectuales de la Historia del Arte y de los estudios visuales desde sus origenes’.
Asi, por ejemplo, la tensidn entre unidad y variedad formal, la dialéctica entre persistencia y transformacidn visual
o la continuidad y discontinuidad de los elementos seméantico-simbadlicos que constituyen las imagenes pueden
afrontarse ahora desde nuevos pardmetros. Del mismo modo, determinadas lineas de investigacion pueden
expandirse a partir de estos analisis computacionales, como los estudios sobre la movilidad y circulacion de
motivos, formas y esquemas compositivos (Joyeux-Prunel, 2019); o los procesos de reapropiacion y
resemantizacion cultural de determinadas imagenes.

Ahora bien, junto a las oportunidades de investigacion que se nos brindan, la introduccién de tecnologias de
inteligencia artificial en el campo de la Historia del Arte y de los estudios visuales entrafia importante retos
intelectuales y metodol6gicos que también es necesario abordar. Si nos cefiimos al &mbito de la visién por
computadora, donde el concepto de vision ha de entenderse como calculo matematico de informacion numérica,
hemos de preguntarnos coémo se van a transformar los procesos del ver y los conceptos de visién y mirada en la
era de la inteligencia artificial y cual sera el nuevo papel que deberan desempefiar los historiadores del arte en
cuanto analistas e intérpretes de la cultura visual en este nuevo contexto. Téngase en cuenta que los dispositivos
de vision por computadora no supervisados generan unidades, patrones, correlaciones y regiones visuales que
exceden las nociones tradicionales de formas o motivos que hasta ahora habian conformado la base de la lectura e
interpretacion de las imégenes. Estas otras formas del ver artificial provocan, sin duda, una desestabilizacion de
los regimenes visuales tradicionales, pero también conllevan un indudable valor heuristico, pues la manera en la
que las redes neuronales artificiales «ven» puede dirigir nuestra atencion hacia aspectos hasta ahora no
advertidos por nuestra vision y por nuestra mirada (cultural y disciplinarmente construida).

72 Véase DHNord2020 colloquim The Measurement of Images: Computational Approaches in the History and Theory of Arts. Maison
Européenne des Sciences de I'Homme et de la Société in Lill, 18-20 noviembre, 2020. En: https://www.meshs.fr/page/dhnord2020
[consulta: 9-5-2021].
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Dado este contexto, en esta primera intervencion se mostraran las lineas fundamentales por las que discurren
actualmente los estudios visuales digitales y, especialmente, se incidira en las nuevas (o renovadas) categorias de
andlisis e interpretacidn que se estan proponiendo con vistas a configurar un nuevo marco epistémico, con un
especial énfasis en los conceptos de «similitud» y «diferencia» visual. Para ello, se tomaran como base los
proyectos que al respecto se estan desarrollando en el grupo de investigacion iArtHis_Lab™.

2.Fatima Diez Platas. La Biblioteca Digital Ovidiana y el conocimiento iconografico

Dentro de la Historia del Arte, en el campo de trabajo sobre la imagen que supone la iconografia, el papel de la
trasposicién tecnoldgica ha sido siempre fundamental. Para el planteamiento de las tareas con imagenes
interconectadas, la reproduccion de las piezas de estudio, pinturas, esculturas o grabados, ha sido el instrumento
béasico para abordar el trabajo con conjuntos de objetos que se convierten en imagenes y se pueden manejar
aprovechando la ventaja que ofrece el estatuto de la imagen para el estudio, que ya reclamara Aristételes en la
Poética.

De manera concreta, para trabajar con las imagenes desde el punto de vista iconografico en relacion con temas o
personajes, la composicion de repertorios que reinen, categorizan y clasifican las representaciones con criterios
tematicos ha supuesto la herramienta fundamental para el trabajo con las iméagenes desde el punto de vista de los
contenidos, y su utilizacion constituye el punto de partida fundamental para establecer panoramas y estados de la
cuestion que aportan el rigor necesario a los estudios iconogréaficos.

Las digitalizacion y las bases de datos de imagenes han permitido la transferencia de estos valiosos repertorios al
entorno virtual, y con ello se han multiplicado las posibilidades en el trabajo iconografico. A la evidente ventaja de
trabajar de manera casi simultanea con grandes cantidades de imagenes, se ha unido la posibilidad de establecer
nuevas relaciones entre ellas, facilitando la comparacion, la ordenacion y la categorizacion, ademas de su
interconexion, que es una de las vias esenciales para producir conocimiento en los estudios de Historia del Arte.
La construccion de corpus de imagenes categorizadas y etiquetadas constituye, por tanto, una infraestructura
crucial para el estudio de la imagen dentro del &mbito de la iconografia.

Un tipo peculiar de corpus de iméagenes con categorias y etiquetas se encuentra dentro de la

Biblioteca Digital Ovidiana desarrollada en el marco del proyecto Ovidius Pictus’. La Biblioteca Digital Ovidiana
es una biblioteca digital de ejemplares de ediciones ilustradas sobre Ovidio, pero, funciona como una suerte de
«museo» virtual de imagenes constituido por los grabados que ilustran los ejemplares, cuyas imagenes estan
etiquetadas por temas y personajes. De este modo, todas las iméagenes que forman parte de los libros ilustrados
son piezas que se pueden combinar y con las que se puede operar para crear relaciones relevantes para abordar
determinadas investigaciones iconograficas. La bisqueda de imagenes que representan un determinado tema o
un determinado personaje nos da como resultado un corpus de imagenes relacionadas que se presentan
ordenadas cronolégicamente dentro del rango de tiempo de produccion de las ediciones ilustradas, de modo que
de la visualizacion de las relaciones que se establecen entre las distintas imagenes se pueden extraer conclusiones
sobre la evolucion de los temas, la composicion, los mecanismos de representacion, los modelos de la tradicion o
las influencias y las divergencias en la concepcion de las escenas.

Estas operaciones propias de la Historia del Arte y de la iconografia afectan a la imagen desde un punto de vista
intrinseco y producen por si mismas un conocimiento sobre los mecanismos de figuracion y sobre los procesos de
creacion de los contenidos visuales. Sin embargo, el conocimiento que puede aportar el establecimiento de estas

73 http://iarthislab.es [9-5-2021].
74 http://www.ovidiuspictus.es/ [9-5-2021].
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relaciones entre las distintas imagenes de un personaje o de un mismo tema necesita enriquecerse con otras
relaciones que hay que establecer fuera de la propia imagen, sea con el contexto historico, el &mbito estilistico, el
medio en el que la imagen se inserta o se produce o, incluso, en el caso concreto de las ilustraciones, el propio
texto que las justifica. De este modo, el corpus de imagenes de la Biblioteca Digital Ovidiana se beneficia de la
propia contextualizacion que supone el hecho de que las imagenes estan individualizadas pero no estan
desgajadas de su soporte, el libro ilustrado, y de manera especifica el ejemplar concreto de una determinada
edicion ilustrada, con sus caracteristicas y su materialidad, que se encuentran no tanto reproducidas de modo
digital, sino sobre todo detalladas y en gran medida estudiadas dentro de la propia biblioteca digital.

A lo largo de la exposicidn se expondran ejemplos tomados de la Biblioteca Digital Ovidiana que permiten
mostrar de qué modo este tipo de corpus son susceptibles de impulsar una reorientacion de la investigacion
iconogréfica.

3. Pedro Luengo. La historia de la arquitectura y del espacio arquitectonico desde nuevos
parametros

La historia de la arquitectura se ha desarrollado tradicionalmente hacia la decoracion, la funcionalidad tipologica o
diversos aspectos constructivos, informacion habitual entre la documentacion de archivo, que puede
complementarse facilmente con determinados anélisis formales. En los Gltimos afios, las Humanidades Digitales
han proporcionado una nueva perspectiva que permite abordar las particularidades espaciales, un aspecto que,
aunque habia despertado el interés de los investigadores, dificilmente se podia estudiar desde la solidez de los
datos, al carecerse de las herramientas adecuadas.

El primer campo en desarrollarse de una forma destacable estas nuevas metodologias de anélisis fue el de la
incidencia luminica y su utilizacién por parte de los arquitectos. La publicacién en 2017 del manual sobre el tema
por Oxford University Press, coordinado por Costas Papadopoulos y Holley Moyes, significo la consagracion de
estas técnicas como campo de exploracion. La gestion de la luz natural, especialmente desde el &ambito de la
arqueologia, ha ofrecido resultados de gran interés, que progresivamente se han visto replicados en
investigaciones de arquitectos e historiadores del arte. Ya més recientemente, han sido los estudios sobre
dispositivos luminicos de época antigua los que han ofrecido un paso mas en el estudio de los interiores.

En paralelo se han desarrollado notablemente los estudios de simulacion acustica, o lo que también se conoce
como «argueoacustica. Inicialmente, fueron los investigadores del campo de la Fisica los que estudiaron a través
de mediciones in situ diferentes espacios histdricos. Por su parte, los historiadores de la musica también dirigieron
su interés por los escenarios performativos a través de la historia. Han sido los trabajos de Dorothea Baumann
(2011) los que han puesto en relacion ambas lineas. Sin duda, las nuevas herramientas digitales en desarrollo
permitiran un acercamiento mas fluido de musicélogos e historiadores de la arquitectura al hecho acustico,
facilitando un didlogo técnico interdisciplinar més profundo.

El campo de la simulacion arquitectonica por medios digitales esta lejos de agotarse con estas dos lineas. Diversos
programas informaticos estan apostando por analizar el comportamiento térmico de los interiores, en lo que
supone una variable crucial para la comprension de los edificios historicos y la experiencia de sus usuarios. Algo
similar puede decirse de otros aspectos, como el anélisis de estructuras, o incluso los dedicados a mecanicas de
fluidos, que pueden resultar de interés para los trabajos sobre jardines o la arquitectura hidraulica, solo por citar
algunos ejemplos.

No obstante, estas tecnologias tienen sus limitaciones, las mas relevantes asociadas a su precaria adaptacion a las
circunstancias histéricas. Asi, por ejemplo, los materiales previstos por el software se limitan a los utilizados en la
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actualidad, muy alejados de las realidades constructivas pasadas. Por ello, resulta clave establecer vinculos entre
los desarrolladores y los humanistas digitales, promoviendo la incorporacién de mediciones de materiales
histéricos, como ya se ha hecho con la iluminacion artificial en época antigua. Este reto informatico debe unirse al
que propone la limitada capacidad de andlisis de muchos de estos programas. Previstos para abordar espacios
poligonalmente poco complejos, los modelos ofrecidos por escaneres 3D, o incluso por procedimientos
fotogramétricos, resultan excesivamente ricos. Parece probable que esta limitacion sera solventada
progresivamente con el desarrollo general de los lenguajes informaticos y la capacidad de procesamiento de los
equipos, pero también mediante la incorporacion progresiva de los historiadores del arte a estas investigaciones.

Por dltimo, cabe sefialar que estas limitaciones técnicas no son superiores a las dificultades de asimilacion de estas
metodologias de analisis por la practica investigadora tradicional. Parece obvio que se trata de herramientas Utiles
para complementar tanto las discusiones ya planteadas por la historiografia como para ofrecer nuevas vias de
interpretacion. En cambio, su desarrollo parece haber despertado un mayor interés entre los humanistas digitales
que entre los historiadores en general. Probablemente, la generalizacion de publicaciones que incorporan estas
técnicas, sumado a la extension de actividades formativas que acerquen los programas tanto a estudiantes como a
investigadores, llevara a su asimilacién progresiva en las diferentes disciplinas.

4.Jorge Sebastidn Lozano. Terminologia artistica revisitada

La conservacion y estudio del patrimonio histérico artistico requiere de la normalizacién terminolégica. Objetos o
practicas sin una terminologia asentada son mas dificiles de identificar, analizar y conocer. Esto, que es valido
también para entornos tradicionales o analdgicos, es un principio basico en el medio digital. Sin embargo, su
aplicacion eficaz en nuestra realidad dista de estar tan extendida como deberia. La normalizacién terminolégica
no es una tarea facil ni entretenida, que rara vez recibe el reconocimiento que merece.

En el medio espafiol, el Ministerio de Cultura ha desempefiado una labor encomiable en las Gltimas décadas que,
sin estar terminada, proporciona una base mas que suficiente. Los tesauros del patrimonio cultural de Espafia
estan disponibles en linea, también como Linked Open Data’. De esta forma, repositorios independientes
pueden conectarse entre si a través del uso de vocabularios controlados y jerarquizados. Yendo mas alla de
nuestro ambito estatal, otro elemento muy positivo en este campo es la traduccién espafiola del Art and
Architecture Thesaurus de la Getty, el estandar internacional de facto en la normalizacién terminoldgica para la
historia del arte. Dicha traduccidn fue obra del Centro de Documentacion de Bienes Patrimoniales de Chile®. Este
magno esfuerzo nos ofrece una enorme ventaja, la posibilidad de conectar con otros idiomas cualquier descripcion
normalizada que emplee este vocabulario, dado que no solo existe en inglés y castellano sino en un nimero
creciente de otras lenguas, entre las que se cuenta también el catalan. Valdria la pena plantear una revision,
aunque pequefia, de la citada traduccion, que en algunos casos no incluye el castellano utilizado en la Peninsula
Ibérica. En todo caso, su disponibilidad supone un gran paso adelante, puesto que los vocabularios especializados
tienen maltiples aplicaciones, entre ellas su uso para el analisis y modelizado de textos mediante algoritmos de
inteligencia artificial.

Junto con la normalizacion, otro campo en mejora parcial pero ain insuficiente es la propia disponibilidad de
datos. Los museos, y en general las instituciones del patrimonio cultural, generan una cantidad masiva de
informacidn. Sin embargo, parte muy importante de esa informacion se queda en la institucion, no se publica ni se
pone en valor en una sociedad que, como la contemporanea, esta aprendiendo que la gestion de los datos tiene
una posicion cada vez mas central. Por desgracia, muchos de nuestros museos van muy rezagados en esta area:
los catalogos en linea son todavia mas una excepcion que la regla, aunque muchos si que tienen sistemas digitales

75 http://tesauros.mecd.es/tesauros [9-5-2021]. 5 https://www.aatespanol.cl/ [9-5-2021].
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de gestion interna de la coleccion. Y no ha sido por falta de ejemplos: una institucion como el Museo Lazaro
Galdiano tuvo toda su coleccidn disponible en linea en fecha tan temprana como 2002, lo cual demuestra que no
necesariamente es una cuestion de disponibilidad de muchos medios tecnolégicos o humanos.

Con todo, la apuesta por un sistema de documentacion compartido, como es Domus, ha permitido crear un
recurso tan excepcional como CER.ES, Colecciones en Red, que sigue creciendo en nimero de museos
participantes y de registros incorporados. No debiéramos olvidar aqui otros esfuerzos pioneros, como el sistema
Odiseus de Andalucia (SIPHA), o la base de datos Museus en linia de la Generalitat de Catalufia, construida
sobre el programa DAC (Documentacié Assistida de Col-leccions). Pero todavia no hay ningun gran museo
espafol que haya apostado seriamente por los datos en abierto, algo que no es solo una cuestion tecnoldgica
(imagenes de alta calidad, puntos SPARQL, APIs...), sino museolégica, de concepcién del museo. El Prado ha
digitalizado y publicado todo su archivo histdrico, cosa muy loable; ¢pero cudndo va a publicar en abierto los
datos de su coleccion para que los historiadores del arte podamos aprovecharlos para la generacion de
conocimiento y valor?

La web semantica no solo requiere de vocabularios normalizados y de datos, sino de ontologias y modelos de
datos que permitan enlazar los muchos sistemas descriptivos que empleamos alrededor de nuestros objetos de
estudio. Tradicionalmente, los esfuerzos normalizadores tampoco han tenido gran implantacion entre nosotros,
como en general dentro de las humanidades. Ya contamos con estandares internacionales, como CIDOC-CRM’®,
que proporcionan el «pegamento semantico» para conectar y relacionar entre si repositorios o bases de datos. En
este caso, el Prado si estd mostrando un liderazgo muy de agradecer con su modelo ontolégico, cuya explotacion
les esta permitiendo publicar recursos experimentales tan interesantes como la linea del tiempo de la coleccién.
Otro fructifero campo de aplicacion es la conexidn de nuestros repositorios digitales semantizados con sistemas
de informacion geografica, como esta haciendo ahora mismo el proyecto SeMap, a partir de los registros
disponibles en CERES. Un recurso ya disponible, como la infraestructura Expofinder-Pathfinder’”, que compila y
publica datos masivos sobre exposiciones artisticas celebradas en Espafia, desarrollada en el marco de los
proyectos Exhibitium y Andalex, ilustra los diversos usos a que podemos someter los datos digitales, por ejemplo,
para la planificacion de politicas culturales publicas.
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Descripcion del problema de investigacion, metodologia y resultados obtenidos

Los estudios sobre las solemnidades de los siglos XVIy XVII se han desarrollado mucho en los Gltimos afios por
varias razones. Por un lado, en varios paises de Europa, se han contemplado las recreaciones festivas historicas
como espectaculos que proporcionan muchos beneficios econémicos a las ciudades que los organizan, lo que ha
impulsado la existencia de un area de investigacion vinculada a ese fendmeno. Independientemente de esta
tendencia, la investigacion humanistica se ha visto favorecida por la posibilidad de crear grupos de investigacion
interdisciplinares que permiten enfoques de estudio sobre la diversidad de expresiones artisticas involucradas en
tales acontecimientos festivos de forma que podamos comprender mejor tales fenémenos culturales complejos. El
desarrollo de la tecnologia digital ha sido otro factor importante, al permitir recrear en tres dimensiones
arquitecturas efimeras, simular recorridos de una comitiva, recrear la musica, los fuegos artificiales, etc. haciendo
patente lo que hasta hace poco habia de ser imaginado.

Un tipo de solemnidad muy especial la constituian las entradas solemnes de reinas que, casadas por poderes en su
pais con los reyes de la casa de Austria, llegaban a Espafia para ratificar el matrimonio y ser presentadas y
recibidas por el pueblo. Las ciudades competian para poder organizar la entrada, de lo que esperaban beneficios
de diverso tipo, pero el rey solo autorizaba a algunas ese privilegio, que por otra parte suponia un gasto
descomunal y un esfuerzo gigantesco de muchos ciudadanos. Para que perdurara en la memoria ese esfuerzo, los
ayuntamientos solian encargar a un cronista competente la exposicion por escrito de todos los detalles del
acontecimiento. Esas relaciones del suceso festivo son fuentes histdricas y literarias de capital importancia, pero
en raras ocasiones ofrecen imagenes de lo descrito. El lector ha de imaginarse, gracias a la detallada descripcion
verbal, los arcos triunfales, soportales, escenarios, estatuas, fuentes y carros triunfales, asi como las procesiones y
atavios de los asistentes.

Entre las maquinarias efimeras, los arcos de triunfo, aunque eran estructuras temporales de madera, lienzo y yeso,
simulaban el marmol, el oro y la piedra de los monumentos permanentes. Estas decoraciones llevaban una
profusion de pinturas, inscripciones, estatuas y emblemas segun un programa iconografico disefiado por un
entendido en Letras Humanas, con mensajes destinados a glorificar al monarca y su estirpe, asi como a la esposa;
servian para transmitir un mensaje cargado de significaciones politicas y propagandisticas. Su contenido
iconogréfico procedia de lecturas de obras que la imprenta habia conseguido divulgar y también de la observacion
“in situ” de solemnidades celebradas en Italia y Flandes de tantos caballeros y miembros del séquito de Carlos V
o del principe Felipe, su hijo, en el largo viaje que este realiz6 entre 1648 y 1552 por los estados de su padre, el
emperador, con quien debia reunirse en Bruselas para viajar luego por los Paises Bajos. Juan Cristobal Calvete de
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Estrella dejé extraordinario testimonio escrito en El felicissimo viaje... (Amberes, 1552) y su libro, con detalladas
descripciones, fue inspiracion posterior para quienes tenian que idear programas iconogréaficos.

En 1559, Felipe 1l se casaba con su tercera esposa, Isabel de Valois, hija del rey Enrique Il de Francia y Catalina de
Meédicis. Con esta unidn se afianzaba la paz entre ambas casas, por lo que Isabel de Valois también fue conocida
como Isabel de la Paz. La boda se habia realizado por poderes en Paris, el 22 de junio de 1559, representando al
rey Felipe el duque de Alba, y se ratificd en Guadalajara, el 31 de enero de 1560, en el Palacio del Infantado. Se
celebraron varias entradas de la reina en ciudades, pero la mas solemne tuvo lugar en Toledo, a donde la nueva
reina lleg6 el 12 de febrero de 1560. La recibi6 una gran fiesta pablica que se extendia por toda la ciudad y
transformaba sus puertas de entrada, calles y plazas en espacios de un complejo espectaculo multi-sensorial, que
giraba en torno a su figura protagonista: la monarquia.

Uno de los recursos utilizados para modificar el aspecto habitual de la ciudad y crear una imagen ideal de la
misma, en las entradas reales del siglo XVI, fue el disefio y construccion de arquitecturas efimeras. Estas adquirian
principalmente la forma de arcos de triunfo que se disponian en determinados puntos de un recorrido urbano
planificado. Los monarcas avanzaban por la ciudad, a la manera de emperadores romanos, y su paso y parada en
los espacios distinguidos por las arquitecturas efimeras, simbolizaba, entre otras cuestiones, la renovacion de la
lealtad de la ciudad que los acogia, sus instituciones y habitantes a la Corona (Ferrer Valls, 2003: 31).

En las comunicaciones que integran este panel se plantea mostrar el trabajo desarrollado para la reconstruccién
digital de los arcos triunfales disefiados por el arquitecto Nicolas de Vergara, el Mozo, para la entrada real de
Isabel de Valois en Toledo, tomando como punto de partida la relacion de sucesos mas importante y completa que
se conserva de este acontecimiento, la de Alvar Gémez de Castro, publicada en 1561 (Fernandez Travieso,

2007; Torre Fazio, 2012)®. Se trata de un conjunto de cinco aparatos cuyos nombres estaban directamente
vinculados a su posicion dentro de la trama urbana y que, desde el punto de entrada a la ciudad hasta el fin del
itinerario real, eran: el arco levantado en las inmediaciones de la puerta de la Bisagra, el arco a la puerta de la
segunda murallay junto a la Herreria, el arco localizado por encima de la segunda muralla de la ciudad, desde
donde se veia el palacio de Galiana y la huerta del rey, el arco a la puerta del Perddn de la catedral y el arco
situado a la entrada de la plaza Zocodover.

No conservamos representaciones graficas que nos permitan comprender en su totalidad el ambiente de la fiesta
que tuvo lugar como consecuencia de esta entrada real. Tampoco han sido localizadas, hasta la fecha,
ilustraciones, dibujos, pinturas o grabados que hoy pudieran ser memoria visual de las construcciones efimeras
entonces levantadas. No obstante, un rasgo distintivo de la relacion de sucesos de Alvar Gémez de Castro, dentro
de la literatura vinculada a la fiesta publica desarrollada durante el Siglo de Oro, es que ofrece descripciones
minuciosas de cada aparato que, por el tipo y nimero de datos recolectados, en algunos casos son casi memorias
técnicas, dibujadas con palabras, de las arquitecturas efimeras ejecutadas para la entrada real. Como
consecuencia, estas descripciones pormenorizadas permiten una reconstruccion grafica de las trazas
arquitectonicas de cada aparato festivo, siempre que estas se combinen con el conocimiento de: las leyes propias
de la gramatica clasica de la arquitectura, la realidad de la trama urbana histérica que las acogi6 y los modelos de
su misma tipologia hechos antes o en los afios posteriores inmediatos a la entrada de Isabel de Valois en Toledo.

En otras palabras, a través de un determinado flujo de trabajo y método de visualizacion digital computarizada es
posible recuperar, con rigor académico en el proceso y en los resultados, la imagen perdida de la arquitectura de
los arcos de triunfo citados. Este es un primer paso para descifrar el mensaje, eminentemente visual, de la

78 Este trabajo se enmarca dentro del Proyecto I+D+i ‘Biblioteca Digital Siglo de Oro 6 (BIDISO 6), PID2019105673GB-100, concedido
por el Ministerio de Ciencia e Innovaciéon para el periodo 2020-2023, IP: Nieves Pena Sueiro.

286



compleja red de espectéculos de la que formaron parte que, al mismo tiempo, abre la puerta hacia nuevas
interpretaciones de la fiesta publica del siglo XVI, como acontecimiento histdrico, artistico y cultural.

Aparte de la reconstruccion arquitectonica de los arcos, ofrecemos también la identificacion de las imagenes que
decoran los arcos -fundamentalmente personificaciones, alegorias, emblemas y empresas, retratos y elementos
heraldicos- de las que no se conserva documentacidn visual ni de su estructura ni de sus detalles. A través de las
descripciones textuales de Alvar Gémez de Castro y teniendo muy en cuenta algunas construcciones coetaneas de
estas caracteristicas cuyo aspecto si nos es conocido, se ha llevado a cabo una labor de rastreo de aquellas figuras
0 composiciones que mejor se pudieran adaptar a los detalles ornamentales y simbélicos descritos en la referida
cronica, considerando al mismo tiempo los aspectos tematicos -identificacion del personaje o de la composicion-,
tipoldgicos -si se trata de esculturas o pinturas-, significativos y cronolégicos, y buscando la mayor proximidad
con el elemento requerido a fin de obtener una recreacién lo mas rigurosa posible. Se expondran los principales
manuales y fuentes utilizados para esta labor, los recursos disponibles en red, asi como las principales dificultades
gue hemos tenido que afrontar a la hora de adaptar las figuras encontradas a la temética requerida -sobre todo en
el caso de composiciones con varios personajes o elementos-, a las caracteristicas formales, o al disefio del lugar -
soportes, enjutas, frisos, coronamientos...- en el que se insertaron originalmente. Aplicando a estas imagenes los
adecuados tratamientos digitales para su mas precisa adaptacion y ajuste, el objetivo final es el de recrear de una
manera lo mas fidedigna y detallada posible, no solo las estructuras arquitectonicas, sino también los programas
ornamentales y simbolicos que las complementaban, en aras de obtener una nueva percepcion y comprension
global del elemento festivo que propicie nuevas aproximaciones e interpretaciones de este fendmeno.

Descripcion de las intervenciones de cada participante

Sagrario Lépez Poza, como coordinadora del panel, presentara un estado de los estudios sobre cultura festiva
histérica y los avances conseguidos en los ultimos afios, propiciados por el empleo de herramientas y métodos
derivados de la tecnologia digital, en que se incardina el trabajo interdisciplinar del grupo SIELAE-Hispania para
el proyecto Biblioteca Digital Siglo de Oro 6.

Estefania Lopez Salas realizara la presentacion: La entrada en Toledo de la reina Isabel de Valois:
(re)construccion digital de arcos triunfales a partir de una relacion de sucesos, en que expondra el trabajo
realizado como arquitecta para el proyecto Biblioteca Digital Siglo de Oro

6.

José Julio Garcia Arranz y Manuel Alberto Santos Mifiambres se ocuparan de la presentacion: Recreando
imaginarios festivos: la reconstruccion iconica de maquinarias efimeras en la entrada en Toledo de la reina Isabel
de Valois (1560), que tratara de los procedimientos metodol6gicos aplicados al rastreo, localizacion y
manipulacion de las diversas figuras e imagenes que adornaron las arquitecturas efimeras analizadas.
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Sesién 10
La via de la definicion

Modelos, ontologias y simulaciones
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17 De alfares y alfareros: Gestion de fuentes multiples y modelado de datos para el analisis territorial de la
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Descripcion del problema de investigacion, metodologia y resultados obtenidos

El estudio arqueoldgico de la cerdmica medieval y moderna ha experimentado un avance significativo en las
Gltimas décadas. Las razones para ello debemos buscarlas en la consolidacion de la Arqueologia Medieval como
disciplina y el interés por la materialidad de los periodos mas recientes, que cristaliza en el desarrollo de
proyectos arqueoldgicos de época postmedieval, moderna y contemporanea. A ello se afiade la consolidacion de
la arqueometria como metodologia habitual también en estos periodos més tardios.

En la actualidad desarrollamos un proyecto de estudio de las producciones alfareras de coccion reductora, las
denominadas ceramicas grises u obra negra, centrado en el anélisis de los procesos de transformacion formal,
tecnolGgica y comercial que operan durante el transito entre la Edad Media tardia y el periodo moderno. En este
contexto, contamos con una gran multiplicidad de fuentes, de indole diversa, que permiten abordar el estudio de
los procesos de transferencia tecnoldgica y de produccion y distribucion de cerdmicas utilitarias desde la
perspectiva que ofrece el analisis del territorio y profundizar por esta via en cuestiones relativas a la seleccion de
materias primas, distribucion de productos, o transferencia de practicas tecnolégicas.

Para el desarrollo de la investigacion, por tanto, resulta imprescindible definir la estructura de la informacién que
manejamos en clave ontoldgica y generar un sistema de gestion de la informacion en base a un refinado gradual
de modelos de datos (Gonzalez-Pérez 2018). Las Humanidades Digitales ponen a nuestro alcance las
herramientas necesarias para interpretar la construccion de los paisajes alfareros medievales y modernos desde
una perspectiva territorial e interdisciplinar, en donde las fuentes de materia prima, el producto, los circuitos de
distribucion o los actores que forman parte de todo el proceso sean los protagonistas del relato histérico. Esta
comunicacion pretende abordar las bases para hacer posible este estudio de los materiales arqueoldgicos y su
caracterizacion arqueométrica, a la luz de las fuentes documentales y bibliogréaficas; y presentar la estructura
inicial de un sistema de gestion de la informacion disefiado con el objetivo de hacer posible la
interdisciplinariedad y trazabilidad del proceso de investigacion.

J. Huggett (2020) ha advertido en un trabajo reciente acerca del surgimiento de un nuevo paradigma de gestion
de la informacion en el cual la interpretacion de la informacion desde la perspectiva hipotético-deductiva parece
quedar sustituida por un analisis en donde el dato, la informacion, cobran relevancia por si mismos en un énfasis
de la cuantificacion y la fe ciega en la precision de los conjuntos de datos que a menudo comprometen la
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necesaria validacion o valoracion —-imprescindibles en arqueologia- de la fiabilidad o completitud de nuestras
fuentes de informacion.

En un esfuerzo por buscar la transparencia en la gestion de la informacion, la integracién de los registros que
emanan de las distintas disciplinas vinculadas al analisis ceramoldgico en arqueologia y hormalizacién
metodoldgica, presentamos un sistema de gestion de la informacion que aspira a definir una estructura de
caracter ontoldgico. En los ultimos afios, nuestro equipo ha desarrollado una aproximacion de caracter semantico
al conocimiento histdrico y disefiado modelos de datos que hemos aplicado a distintos proyectos de
investigacion, deviniendo asi el fundamento de sistemas en transformacion adaptables a las necesidades de los
usuarios y, aun asi, interoperables.

El sistema de gestion GREYWARE que presentamos ha sido disefiado para la ejecucion del proyecto de
investigacién homonimo, con la aspiracion de constituir una plataforma valida para el analisis de las
producciones ceramicas desde una perspectiva interdisciplinar, con independencia de la época o funcionalidad,
que permita interpretar de manera integrada la informacién procedente de multiples fuentes. Nuestra propuesta
inicial se inspira en proyectos de estandarizacion de datos, como PARTHENOS (Krawer 2019) y su aplicacién
posterior ARIADNE (Meghini et al. 2017), y tom6 forma en trabajos posteriores a los que nos remitimos (Travé
etal. 2020; 2021).

La digitalizacion de la informacion relativa a los conjuntos ceramicos para su explotacion en clave histérica o
arqueoldgica plantea multiples problemas derivados de la necesidad de formalizacion del registro, habitualmente
generado en multiples soportes. Pese a ello, ha contado con algunas experiencias notables en el desarrollo de las
Humanidades Digitales en nuestro campo de estudio. Nos referimos por ejemplo al lanzamiento de una base de
datos en linea como PETRODATABASE (Quinn et al. 2011) para compartir material relativo a los estudios de
ceramica en el campo de la petrografia y, mas recientemente, a una aplicacién mavil para la clasificacion
automatica de cerdmicas arqueoldgicas como ARCHAIDE (Gattiglia 2018; Wright & Gattiglia, 2018). En
cualquier caso, carecemos de un sistema de informacion integral que permita formalizar todo el proceso de
analisis y gestion del registro especifico en este campo de estudio que garantice la trazabilidad del proceso y la
incorporacion de fuentes de informacidn de origen mdltiple y naturaleza diversa.

El sistema GREYWARE que proponemos se fundamenta en los principios de la archivistica y la gestion documental
y el cuadro de clasificacion (Figura 1) del mismo da respuesta —-en el campo especifico de la ceramologia- a
algunas de las propuestas metodoldgicas del International Research on Permanent Authentic Records in
Electronic Systems (InterPARES) (Génser & Michetti, 2018). El desarrollo del proyecto contempla la definicion
de una ontologia para el estudio de la cerdmica arqueoldgica que permita superar los constrefiimientos propios
de los sistemas de informacion definidos en base a proyectos de investigacion concretos, es decir, su caducidad
al finalizar el proyecto en cuestion y la imposibilidad de integrar dicha informacion y estructura de datos en
proyectos posteriores (Doerr 2009).

GREYWARE ha sido disefiado para la gestion de la informacion generada en el estudio acerca de la evolucion
tecnoldgica y funcional de las ceramicas de coccion reductora en el transito entre la Edad Media y la Moderna,
pero su disefio y funcionalidad es extensible a cualquier tipo de estudio ceramico con independencia de la
datacion o asignacion de los materiales que son objeto de investigacion. Entre sus componentes principales,
GREYWARE utiliza distintas aplicaciones de software comercial y/o libre, y cuenta con una base de datos creada
para el desarrollo del proyecto con distintas interfaces de usuario en funcion del estadio de gestién —primario o
secundario- de la informacion.

La definicién de los procesos metodoldgicos que precisa el desarrollo de la investigacion sirve de guia a través
del sistema que se estructura en actividades, series y unidades documentales compuestas o simples, siguiendo el
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Estandar Internacional de Descripcion Archivistica (Matas & Rufi 2001) e identifica las fases, los procesos, y la
documentacion generada o derivada de cada uno de ellos. Con independencia del vocabulario especifico en
funcién de la disciplina concreta que lo articula y del tipo de analisis -macroscdpico o0 microscopico-, el sistema
permite un cierto grado de interoperabilidad e interdisciplinariedad en base a la utilizacion de unas categorias
minimas comunes y del vocabulario propio de la ceramologia a través de tesauros normalizados generados a
partir de consensos minimos dentro de la disciplina (Rice 1987, Quinn 2013, Whitbread 1989 & 2001).

Esta forma de gestionar la informacion facilita la investigacion, agiliza los procesos de analisis y -1o que es méas
importante- asegura la trazabilidad del proceso de gestion de datos en cada una de las fases de investigacion. El
trabajo colaborativo e interdisciplinar deviene posible en una estructura organizativa compartida a partir del
cuadro de clasificacion, del que participan los distintos investigadores implicados en el proyecto. En la medida en
que la introduccién y manejo de la informacion se ajusta a dicha estructura, cada uno de los documentos
generados, con independencia del momento de creacion y su finalidad, es facilmente localizable y accesible. Los
archivos son clasificados mediante la introduccion de metadatos normalizados que incluyen informacién genérica
como la identificacion del yacimiento, de la muestra en cuestion, la autoria de la documentacion generada, el
origen y formato de la misma, el contexto arqueoldgico y el contexto historico interpretativo (ambos expresados
como Unidades Topograficas), asi como otras informaciones mas precisas segun el tipo de fuente, como por
ejemplo la magnificacion o iluminacion en microfotografias. La informacion relativa a la gestion secundaria de la
informacion —como la asignacion a grupos ceramicos concretos generados a partir de distintas variables de
clasificacion- también forma parte de este cuerpo de metadatos.

Un elemento clave en el desarrollo del sistema ha sido la creacion de una base de datos acorde a las necesidades
del proyecto, pero fundamentada en un modelo de datos preexistente (Mauri 2006, Travé et al. 2021) que
utiliza los conceptos de Unidad Topografica, Unidad Estratigrafica y Actor como categorias elementales en la
gestion del registro y delimita los requisitos minimos para que se ajuste a dicho modelo. En su version actual, la
base de datos de GREYWARE define una estructura multinivel de introduccion y explotacion de datos con un
modelo de datos (Figura 2) que se ajusta a una escala variable en funcién del grado de precision requerido en el
analisis o a la fase en ejecucion dentro del proyecto. Permite el registro y explotacion del inventario de muestras
investigadas, su documentacion grafica y fotografica, su descripcion y contexto, asi como la informacion
obtenida de las fuentes escritas y bibliograficas o de la experimentacion y etnografia en relacion con las areas y
centros de produccion del territorio en estudio.

Esta base de datos la conforman diez tablas relacionadas, cada una con su interfaz propia. Algunas interfaces de
visualizacién adicionales permiten mostrar el resultado de blsquedas automatizadas a través de la ejecucion de
guiones y plantillas de informe o impresion. El grafico UML (Figura 3) que presentamos resume los elementos
fundamentales de su arquitectura. Esta aproximacioén multinivel se ajusta a dos planteamientos ontolégicos
distintos: por un lado, una estructura de caracter relacional basada en el modelo de datos definido por Mauri
(2006) y las tablas relacionadas que derivan de dicho modelo, tal como hemos sugerido en trabajos anteriores
(Travé et al. 2021: 52); y, por otro lado, una estructura centrada en el objeto (ceramico en nuestro caso). Estos
elementos constituyen los requisitos minimos para posibilitar la gestion de la informacion desde una perspectiva
interdisciplinar e integrada para la generacion del conocimiento histdrico. En el primer nivel de modelado, que
relaciona entidades y acontecimientos, las categorias de Unidad Topogréfica y Actor son las unidades minimas
de informacion que articulan el sistema, mientras que en el segundo nivel la categoria Muestra de Cerdmica es la
unidad minima de informacién que relaciona todos los componentes y que articula los elementos descriptivos,
gréficos y fotograficos del estudio de materiales ceramicos.

Una categoria importante en este contexto es la Unidad Estratigrafica, que, como tal, define el contexto
arqueoldgico de las muestras en la mayoria de los casos y constituye un concepto de uso habitual en arqueologia.
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La dialéctica entre Unidad Topografica y Unidad Estratigrafica ha sido analizada y discutida en trabajos
anteriores (Travé et al. 2020: 13-14) y permite una comparacion eficaz entre las acciones del pasado en funcion
de su materialidad o la ausencia de ella. En este sentido, el contexto de las muestras que no tienen un origen
arqueoldgico (materiales de origen etnografico, experimental, o procedentes de colecciones de museo) se
formaliza a través de su asignacion a una Unidad Topografica. La informacién contextual de las muestras
procedentes de excavaciones arqueoldgicas esta poco desarrollada en esta base de datos, porque GREYWARE
como sistema de informacion se nutre de otros sistemas especificos como los disefiados para la gestion del
registro arqueoldgico (representado en rojo en el modelo UML de la Figura 3). Por ello, resulta redundante
incorporar duplicidades en la base de datos mas alla de consignar la Unidad Estratigréfica a la que se asignan los
materiales y una descripcion breve.

Precisamente porque un fragmento de ceramica aislado no explica nada por si mismo, agrupar las muestras en
funcién de distintas variables (tipologia, composicion de la pasta, grupos de proveniencia, etc.) es un paso
imprescindible en el analisis de materiales y su interpretacion en términos antropicos. La consistencia y
significacion de la clasificacion final debe ser evaluada (Whittaker et al. 1998), a fin de definir el caracter
explicativo de los grupos en términos sociales, funcionales, cronolégicos o tecnol6gicos relativos a la produccion
y utilizacion de cerdmica en el pasado (Chang 1967: 68). Los grupos verdaderamente significativos son
entonces considerados como producciones, e integrados o no en areas de produccion mas amplias, practicas
tecnolGgicas o circuitos de distribucion e intercambio entre distintas comunidades. Todos estos elementos se
corresponden con la definicién de Unidad Topografica y son introducidos como tales en la base de datos.

En paralelo, la informacidn relativa a los talleres e instalaciones, los alfareros conocidos, las comunidades que
adquieren y utilizan estos productos, la estructura gremial o el comercio y maltiples datos que podemos conocer
a través de las fuentes escritas, iconograficas o etnogréficas, constituyen un elemento valioso para la
interpretacion del registro material. Por todo ello, las categorias de Unidad Topografica y Actor permiten una
explotacion conjunta a este nivel, por lo que las posibilidades de gestionar la informacion desde una perspectiva
verdaderamente interdisciplinar se multiplican. Identificar los principales elementos de la produccién ceramica y
las transformaciones que operan en esta actividad econdmica y considerarlos de manera normalizada como
Unidades Topograficas permite asignarles una localizacion precisa en términos espaciotemporales, por lo que
facilita una explotacion desde la Optica territorial o de la construccién del paisaje (Figura 4), elemento que alin
hoy ha sido poco desarrollado en el ambito de la ceramologia.

Desarrollar estrategias para garantizar un registro documental adecuado es un elemento crucial en arqueologia
(Del Fresno 2016; Bordoni 2013), puesto que el método de analisis es destructivo; apreciacion que también
aplica a las analiticas de materiales que pueden destruirlos o alterar su materialidad en parte. En este sentido,
GREYWARE es un proyecto actualmente en su fase inicial, pero con expectativas de futuro que aspira a normalizar
la gestion de la informacion relativa a los materiales arqueolégicos y su interpretacion histérica, incluyendo para
ello las propuestas existentes.
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Los estudios de la Tardoantigiiedad y la Alta Edad Media han puesto de relieve todo un conjunto de elementos
que caracterizan el paisaje y articulan el territorio bajo unas dindmicas de poblamiento diferentes de etapas
precedentes. A fin de procurar un conocimiento mas ajustado y preciso del periodo, suele ser habitual (y
necesario) un acercamiento de las fuentes escritas, poco abundantes en comparacion con otros periodos, con el
registro material, altamente fragmentado y recuperado de contextos territoriales heterogéneos. En esta
aproximacién, sin embargo, rara vez se lleva a cabo una reflexion acerca de los conceptos y definiciones que
permiten una estrategia de comunicacion entre datos verdaderamente cruzada y compartida.

La caracterizacion de estos nuevos espacios en formacion puede ser examinada desde perspectivas de estudio
diversas, como las distintas formas ocupacion, la administracion de bienes, o a través de los sujetos protagonistas
de toda la actividad que se esta desarrollando. Aqui, nuestra labor como investigadores deberia capacitar su
identificacion e interrelacidn dentro de un entorno de trabajo colaborativo y comdn, posibilitando una gestion
fluida de la informacion. En este sentido, por tanto, y dada la naturaleza de cada uno de los registros a
disposicidn, conviene llevar a cabo una reflexién en torno al modelo de datos que nos debe permitir una
administracién integrada y multinivel de los mismos.

Atendiendo tales necesidades, nuestra comunicacion pretende presentar algunas propuestas respecto a la
construccion de este modelo, incidiendo de manera particular en la dimensién social que participa del paisaje y la
manera en que ésta puede ser conceptualizada e integrada. Como estudio de caso, presentamos el marco de
trabajo de un proyecto en curso que considera la incorporacion del territorio del Alto Arlanza (Burgos, Espafia) a
las estructuras del sistema feudal castellano a través de una amplia variedad de fuentes.

Uno de nuestros propdsitos a nivel interpretativo es prestar atencion a los cambios que propicia y experimenta la
sociedad por medio de relaciones de todo tipo (sociales, politicas o de poder, econémicas, juridicas), que a su vez
han quedado reflejadas sobre el territorio de diferentes maneras. Para su estudio, es necesario concretar qué
datos (y, por tanto, qué variables) son los que nos deben ayudar en la resolucién y consolidacion de esta finalidad
dentro de la investigacion, sirviendonos para ello de herramientas digitales que puedan mejorar y facilitar el
proceso. De hecho, recientemente se ha comenzado a incorporar la lectura de esta etapa temprana de la Edad
Media por medio del registro, cuantificacion y analisis de una gran cantidad de datos (Martin Viso, 2020;
Carvajal y Escalona, 2020). No obstante, todavia no se ha conseguido integrar un modo de trabajar toda esta
informacion desde acercamientos verdaderamente intercambiables y normalizados, ni menos aun reflexionado
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sobre la forma de recopilar dicha informacion, especialmente cuando la coleccion de datos es resultado del
vaciado de multiples fuentes.

Por todo ello, creemos que nuestro trabajo debe enfocarse hacia una metodologia mas cercana a la gestién
inteligente (Schoch, 2013), a la par que critica (Huggett, 2020), de los datos. Un buen punto de partida para ello
seria comenzar definiendo un modelado ontolégico en el que queden reflejadas las entidades implicadas y las
asociaciones posibles, atendiendo, al mismo tiempo, toda implicacién semantica que pudiéramos derivar durante
el desarrollo. En la experiencia ofrecida durante el disefio de otros modelos que acercan la dimensién social,
centrados por ejemplo en informacion relevante sobre la vida de las personas, como es el caso de Bio CRM,
podemos observar una mayor tendencia a la elaboracién de modelos de datos seméanticos interoperables que
pretenden enriquecer los repositorios nutriéndolos de datos (biogréficos) procedentes de una variada tipologia de
fuentes (Tuominem et al., 2018; Doerr, 2003).

De igual manera nuestro sistema de registro queda definido en base a un modelo de datos semantico enriquecido
por fuentes varias que, en definitiva, busca un equilibrio entre una concepcion del pasado consensuada por una
mayoria considerable de investigadores -y, por tanto, interoperable- y las particularidades propias del mismo
estudio; en nuestro caso, recordemos, debe dar respuesta global a la asimilacion y desarrollo del feudalismo
castellano por parte de un espacio periférico y de montafia del norte peninsular (Alvaro et al., 2018). Trabajamos
particularmente sobre un modelo conceptual disefiado por Mauri (2006) cuya aplicacion practica cuenta ya con
un cierto recorrido (Mauri et al., 2012; Travé et al. 2021) y se vertebra sobre los conceptos Unidad Topografica
(UT), Actor (Ac) y Unidad Estratigréfica (UE), formalmente también definidos en otros trabajos (Mauri, 2006;
del Fresno, 2016; Travé et al., 2020), y enmarcado en la plataforma de gestion de la informacion patrimonial
HORAI, actualmente en construccion, que sera objeto de otras contribuciones en este congreso.

La forma en la que interpretamos y recuperamos la informacién de una realidad pasada para la cual es preciso
incluir el papel del factor humano determina el modo en que estructuramos nuestro modelo (Tuominem et al.,
2018; Kozaki et al. 2006; Nuninger et al., 2020). En el marco de trabajo de esta investigacion, ello considera
una interrelacion entre cada uno de los conceptos propuestos por Mauri, cuya identificacion queda supeditada a
los atributos definitorios de cada uno. Para el caso especifico de los Actores, categoria fundamental para el
registro de los sujetos que interactGan con el paisaje, reducimos su determinacion a una primera tipologia general
seguida de otra mas detallada. Para el primer acercamiento, un Actor puede ser identificado como individual o
corporativo, dependiendo del nimero de participantes reconocidos que integran la categoria. Sobre ello, unos y
otros son clasificados como definidos o no definidos, en funcién de aparecer o no determinados nominalmente.

De esta forma, si el nombre de un Actor designa a una persona particular que actda a titulo personal, debe ser
identificado como un Actor individual definido; en cambio, si la unidad se incluye en la fuente designando un
colectivo general, sin la explicitacion de sus integrantes - siendo visigodos un buen ejemplo de ello -, ésta queda
registrada como un Actor individual no definido. En lo relativo a los Actores corporativos, podemos encontrar
enunciados como “los santos Julian y Basilia”, y podriamos entonces presumir a Julian y Basilia dentro de un
unico Ac corporativo definido por el término santos, independientemente de si uno u otro actda a titulo personal
en otros contextos; por su parte, podria darse el caso de tener que lidiar con los testigos de una donacion que
podrian no ser reconocidos como un grupo per se, ya que su denominacion como Ac corporativo no definido
depende de nuestra interpretacion, y para ello es suficiente con que cada individuo firme en calidad de testigo en
ese momento y para esa donacion.

Otro aspecto de gran relevancia dentro del modelo es la interaccion entre unidades (con otras UT o Ac), que en el
caso particular del mismo entendemos que se trata de una relacion de la cual podemos derivar el rol. En toda
modelizacion que considera dicho concepto, de hecho, conviene sefialar que generalmente se habitla a diferenciar
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entre el rol que es entendido como un atributo producto de una relacion binaria entre dos objetos (A, B), o bien el
que podria recoger una caracteristica que le es inherente a cada objeto con independencia de cualquier relacién
existente dentro del sistema (Guarino, 1992; Steinman, 2000). En este sentido, y a pesar de la dificultad que
supone su aplicacion practica en la creacion de bases de datos (Jaekel, 2013), contamos con experiencias previas
perfectamente funcionales cuyos disefios ya parten de una nocion diferenciada en la definicién y caracterizacién
del concepto rol, bien para la elaboracién de un sistema conceptual propio (Kozaki et al. 2006), o bien
aprovechando modelos previos (Tuominem et al., 2018).

La nocién que nosotros ofrecemos y acercamos, y que nos servira de base para la declaracion de las asociaciones
posibles entre cada uno de los elementos, asume también explicita y separadamente el rol como un atributo
derivado de una relacion, diferencidndose de la otra forma de representacion, que para nuestro estudio queda
perfectamente recogido como los atributos propios que definen al Actor y que han sido ya sefialados. Partiendo
de estos preceptos, en su vinculacion con las UT, a cada Actor se le puede establecer un papel activo o pasivo
sobre la primera. De esta manera, en la donacion de bienes de un determinado territorio no solamente puede ser
posible la ubicacion mas o menos exacta del conjunto propiedades, sino que al mismo tiempo nos permite
establecer y vincular al (Ac) donatario y al (Ac) beneficiario.

Paralelamente, las asociaciones entre Actores y el rol resultante también es un aspecto que varia en funcion del
tipo de relacion establecida. Por ejemplo, las relaciones familiares pueden determinar la paternidad/maternidad
de un Actor con respecto a otro, al mismo tiempo que determina la filiacion del segundo con respecto al primero.
De igual manera, en aquellas de carécter politico o social, nos encontramos con otro amplio abanico de
posibilidades sistematizadas segun el contexto del que son producidas. Asi, es mas sencillo de registrar el papel
de ciertos personajes dentro del entramado que conformaré el paisaje altomedieval, como pudiera ser el caso de
los boni homine con respecto a las comunidades campesinas o la élite local (Luis Corral, 2015; Alvarez, 2013), 0
del monarca en relacion con otros personajes notables del periodo (Carvajal, 2017).

Todas y cada una de estas ideas son recogidas y materializadas dentro de una base de datos (Figura 1) para la cual
se han habilitado tres niveles de trabajo que responden a las necesidades propias del estudio. Un primer nivel se
corresponde con la caracterizacion de las fuentes, para lo cual cinco tablas registran y definen los elementos que
nos permiten localizar, asi como individualizar, los trozos de informacién manejados. El siguiente nivel pretende
relativizar cada unidad identificada, dando una respuesta al trabajo especifico de vinculacién del dato con cada
uno de los registros y permitiéndonos su contextualizacion dentro de las mismas fuentes. Esto es posible gracias
al tercer nivel, que nos permite describir de manera separada la unidad, individualizando su informacién en un
Unico registro sin importar el nimero de veces que pueda aparecer para cada fuente.

De este modo, el flujo de trabajo resultante deviene un proceso relacionado entre si, pero con un cierto grado de
autonomia y bajo un grado de control mayor que el que ofrece una vinculacion directa de la unidad a la fuente; un
acercamiento que nos forzaria la esencial memorizacidn o revision constante de todos y cada uno de los datos que
se van identificando e incrementando en nimero conforme avanza la investigacion.

Con todo, y hasta el momento, nuestra investigacion ha estado caracterizando un considerable nimero de datos
en el estudio del proceso de feudalizacion en la cuenca alta del Arlanza. Aqui el estudio no solamente nos esté
permitiendo ubicar en espacio y tiempo la actuacion materializada en el paisaje a través de elementos,
denominaciones o dinamicas varias, sino que, a su vez, subraya la importancia y ofrece el testimonio de todos
aquellos sujetos que han realizado o sufrido dicha interaccion en consonancia con las diferentes etapas del
proceso en su totalidad, diferenciandose asi de aquellos otros estudios dificilmente reusables y escasamente
integrados y compartidos.
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Figura 1. Modelo de datos al que se ajusta nuestro proyecto de investigacion.
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3D: mas alla de la reconstruccion virtual. Una herramienta al servicio de la
gestion integral del patrimonio. Ermita de Sant Llorenc de la Senabra

Pablo del Fresno Bernal*2, Isidre Ot Padilla®, José Manuel Martinez Torrecilla®.

Sistemes de Gestio de Patrimoni SCCL

GRAMP.UB - Grup de Recerca d'Arqueologia Medieval i Postmedieval
Virtual Past

Qark Argueologia SL

i S

Palabras clave: Reconstruccion virtual 3D, Gestidn Integral, Patrimonio construido, Documentacion
virtual, Sant Llorenc de la Senabra

Descripcion del problema de investigacion, metodologia y resultados obtenidos

Presentamos un proyecto de gestion integral del Patrimonio que tiene como objetivo reflexionar acerca de las
razones por las que trabajamos en entornos virtuales en contextos de gestion patrimonial. Ciertamente, los
procesos de reconstruccion virtual suscitan un interés creciente en el campo de las humanidades digitales, pero
resulta imprescindible a nuestro juicio una reflexion serena acerca de las posibilidades que este nuevo escenario
nos ofrece.

Nuestro caso de estudio, la ermita de Sant Llorenc de la Senabra, (Santa Margarida i els Monjos, Parc del Foix,
Barcelona) esté siendo objeto en la actualidad de un proyecto de revalorizacién patrimonial iniciado en el afio
2011 y financiado por la Diputacion de Barcelona y el Consorcio del Parc del Foix (Figura 1).

Enclavada dentro del paraje de la Senabra, en el Parc del Foix (red de parques naturales de la Diputacion de
Barcelona), presentaba un estado total de ruina y abandono. Las sucesivas campafias arqueoldgicas han puesto
de manifiesto una ocupacion del lugar que podemos sintetizar en dos grandes fases histdricas (Del Fresno &
Socorregut 2018).
1. Construcciony uso de una iglesia romanica (s. XII-XIV)
2. Construccion y uso de una explotacion agricola ganadera que reaprovecha la iglesia ya en ruinas (.
XVII-XIX)

En el afio 2018 se realiz6 la Ultima campafia de excavacion y una intervencion de conservacion preventiva de los
abundantes y deteriorados restos materiales documentados correspondientes a ambas fases constructivas.

En este punto, nuestra ermita presenta una problematica comun para muchos otros elementos patrimoniales, la
ausencia de estrategias de gestion integral del sitio que permitan su revalorizacion patrimonial y en ocasiones, su
propia integridad estructural.

Por este motivo, en el afio 2020, la direccidn del parque encargd la redaccion de un Plan Director que
estructurase y coordinase la secuencia de actuaciones que permitiesen tanto la salvaguarda del conjunto, como su
socializacion y gestion como equipamiento cultural integrado dentro de la estructura del parque y la red
patrimonial municipal.

Sistemes de Gesti6 de Patrimoni SCCL, empresa dedicada a la gestion del patrimonio cultural, ha sido la
encargada de coordinar la redaccion de dicho Plan Director, para ello, ha configurado un equipo de trabajo
integrado por diferentes Ciencias del Patrimonio: empresas especializadas en la conservacion y restauracion
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(ABAC SL), en la investigacion y gestion del patrimonio construido (QARK Arqueologia SL), en la recreacion
virtual (Virtual Past) y en la ilustracion de evocaciones histéricas (dbolit).

Los objetivos concretos de esta primera fase del Plan Director, organizados segun la Cadena de Valor del
Patrimonio Cultural son los que detallamos a continuacion, sin que ello menoscabe la posibilidad de potenciar las
estrategias de socializacion en un futuro inmediato (Figura 2).

Significacién:
» Interpretar, entender y contextualizar cada una de las fases de ocupacion y abandono del conjunto.

Evaluacion:

» Valoracion del estado de conservacion.
» Valoracidn de los riesgos estructurales, ambientales y sociales.

Conservacion:

» Redaccion del proyecto de conservacion preventiva.
» Redaccion del proyecto de conservacion curativa.
» Redaccion del proyecto de restauracion.

Circulacion

» Redaccidn del proyecto de adecuacion.
» Redaccion del proyecto de narrativa.

Toda esta informacion ahora presentada en el Plan Director, entre otras cuestiones, debe servir de referencia
para la redaccién de un proyecto arquitecténico que permita la ejecucion del equipamiento cultural planteado.

El aspecto metodoldgico de esta investigacion es el que nos lleva a la necesidad de modelar en entornos virtuales,
en dos momentos bien diferentes de la secuencia de actuaciones que forman el Plan Director.

En primer lugar, tras la blsqueda de paralelos documentados (Figura 3) que nos permitieran comprender las
diversas soluciones constructivas desaparecidas y adoptadas en diferentes épocas, pero superpuestas en el mismo
espacio, vimos necesario reconstruir las diferentes arquitecturas para comprobar la viabilidad de las teorias
adoptadas. Es decir, reconstruimos virtualmente para entender la construccion fisica ya desaparecida, y su
relacién con aquello que ain hemos podido documentar in situ.

En la actualidad son infinitos los ejemplos de aplicacion de reproducciones virtuales, realidad virtual y realidad
aumentada a los proyectos patrimoniales. Es evidente que con la democratizacion de la tecnologia necesaria,
obtener evocaciones virtuales de los volimenes construidos del pasado reciente o remoto, estan mucho mas al
alcance de lo que estaba solo hace unos afios. Un proceso similar lo vivimos con la posibilidad de desarrollar
estudios de modelado del terreno (MDT), en poco tiempo, nos encontramos ante una avalancha de publicaciones
que presentaban modelos digitales del espacio estudiado.

Pero para ambos casos, nos surge la misma duda. ¢Por qué lo hacemos? Es decir, ;hay siempre una pregunta
detras de cada reconstruccion virtual o de cada MDT? Llegamos a lo virtual, ¢por qué podemos, o por qué
debemos?

En el marco del proyecto que ahora presentamos, hemos necesitado generar reproducciones 3D que nos
permitieran documentar, entender, interpretar y por ultimo representar aquello que esta siendo objeto de estudio
y gestion. Y a la vez, hemos identificado necesidades metodoldgicas, conceptuales e instrumentales que de
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momento no hemos podido integrar en nuestra dinamica de trabajo, pero que implican la necesidad de desarrollar
lineas de investigacion inmediatas sobre las que podemos desarrollar algunas ideas en nuestra comunicacion.

En definitiva, presentamos un planteamiento de acercamiento a lo virtual. Como historiadores, como
arquedlogos, creemos que las infinitas posibilidades del mundo virtual deben ir mas alla de la simple evocacion de
una construccion en un momento determinado, sin quitarle un apice al inmenso poder divulgativo que esta
posibilidad representa. Pero ademas, consideramos que deben ayudar a entender y modelar tanto el propio
elemento objeto de estudio, como el contexto histdrico en el que esas construcciones se han erigido.

En este sentido, teniendo en cuenta la dimension de realidad cambiante atribuible al Patrimonio Cultural y en
extension al arqueoldgico, el registro —cualquier registro, pero mas el que se puede obtener a partir del método
arqueoldgico- nos permite entender y explicar las diferentes realidades documentadas, las alin existentes y las ya
desaparecidas de un objeto patrimonial y es precisamente esta evolucidn constante la que origina que la
informacion herede el caracter patrimonial de los elementos que describe dado que, desde el momento en que
éstos ya no existen tal y como se documentaron, la informacion capturada queda como Unica fuente para su
estudio. En consecuencia, se puede afirmar que la informacidn sobre los elementos patrimoniales es, en si misma,
patrimonio y que, por este motivo, debe ser conservada (Rodriguez 2014: 1).

Por lo tanto, afirmamos que el Patrimonio Arqueoldgico, aquel que se configura a través de la mirada
arqueoldgica de las fuentes histéricas, no solo esta formado por los elementos materiales existentes, sino
también por las diferentes evidencias identificadas, por los diferentes indicadores informativos, y por todas
aquellas recreaciones documentadas, virtuales o no, que podamos construir a partir del Registro Arqueoldgico
recogido de manera normalizada y sistemaética (Del Fresno 2016).

Y asu vez, la sistematizacion con la que abordemos la construccion de reproducciones virtuales, es decir, la
capacidad que podamos tener de transformar los diferentes elementos reproducidos, en unidades informativas
que podamos sintetizar junto con aquellas evidencias procedentes de la lectura arqueoldgica de la ruina material,
determinara si estamos ante un ejercicio meramente evocador del pasado, o construyendo herramientas de
investigacion historica. En definitiva, creemos que cuando reproducimos virtualmente, también debemos
documentar histéricamente.

De momento no podemos desarrollar mucho mas esta idea, solo sefialar que no es una preocupacion particular.
Como casi todas las cuestiones de nuestro campo de procedencia, la Arqueologia, las problematicas son
comunes, pero las soluciones no lo son tanto y nunca estan exentas de un cierto debate.

En este sentido, acudiremos a desarrollos ya existentes que encajan perfectamente con nuestro actual entorno
conceptual e instrumental (la plataforma de gestién integral Horai). Se trata de la Extended Matrix (EM),
lenguaje formal con el que realizar un seguimiento de los procesos de reconstruccion virtual y que esta destinado
a ser utilizado por arque6logos y especialistas en patrimonio para documentar de manera robusta sus actividades
cientificas (Demetrescu 2015).

ElI EM se basa en el enfoque de lectura estratigrafica y tiene como objetivo crear un marco comin que conecte la
documentacion arqueoldgica y la reconstruccion virtual en las primeras etapas de la excavacion de un sitio o un
estudio 4D de un monumento (Demetrescu & Fanini 2017).

Los trabajos que hemos realizado en los Ultimos afios a partir de volimenes reales (virtuales, pero reales al finy
al cabo) y como ello nos ha permitido contrastar y corregir algunas de las ideas iniciales respecto a la apariencia
de la construccion en sus diferentes fases, nos han permitido conseguir algunos resultados al respecto en Sant
Lloreng de la Senabra. Asi, por ejemplo, el trabajo de modelado virtual ha permitido descartar la existencia de
algunos elementos estructurales arquitectonicos propios de la ermita romanica pero ausentes ya en la masia,
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como la cubierta de la nave central o la misma boveda del abside. Conclusiones, estas, a las que s6lo hemos
podido llegar tras una restitucion virtual aproximada de los volumenes de ambas construcciones en las que se han
tenido como referencia, especialmente en el caso de la masia, los escasos recursos graficos que han llegado hasta
nuestros dias, en los cuales podia apreciarse la altura original de las diversas naves (Figura 4).

Por otro lado, el uso de las herramientas digitales no sélo ha permitido la reconstruccién del modelo virtual en sus
fases pretéritas, si no también reflejar de manera visual y detallada la propuesta para este monumento como
equipamiento cultural (Figura 5) en el futuro.

Y es este, precisamente, uno de los puntos fuertes del proyecto, en el que utilizamos las potencialidades y
posibilidades de las herramientas digitales para conjugar, a partir de un modelo 3D, pasado, presente y futuro de
Sant Lloreng de la Senabra, articulando a través de él todo el proceso de gestion integral que incorpora las
conclusiones aportadas desde los distintos campos profesionales que han intervenido en el proyecto
(arqueologia; arqueologia virtual; conservacion; arquitectura; etc). Acercando nuestro proyecto a la metodologia
de trabajo colaborativa Building Information Modeling (BIM) para la creacion y gestion de un proyecto de
construccion. No en vano, su objetivo es centralizar toda la informacién del proyecto en un modelo de
informacion digital creado por todos sus agentes.

Y todo ello sin causar un impacto real e irreversible sobre el propio monumento, pues, el trabajo en entornos
virtuales nos permite determinar e integrar algunas de las soluciones constructivas ya empleadas en el pasado,
valorando la idoneidad de las mismas y, de cara a posibles actuaciones futuras, reducir el impacto visual y
estructural de las intervenciones, manteniendo una coherencia arquitecténica e histérica que ayude a la
comprension de la diacronia existente.

Figuras, tablas, mapas o gréaficas

Figura 1: Estado inicial y actual del conjunto
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Figura 3: Documentacion grafica de paralelos. Fase masia
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Figura 4: Reconstruccion virtual. Fase ermita (en elaboracion)

Figura 5: Reconstruccion virtual. Equipamiento cultural (en elaboracion)
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Realidad virtual para el registro de fenomenos intangibles. Instalacionesy
ambientes luminicos contemporaneos como estudio de caso
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Palabras clave: Realidad Virtual, Light Art Contemporaneo, registro catalogréafico, estética, museografia

. Descripcion del problema de investigacion

El catalogo de exposicion ha sido siempre una herramienta muy importante en cuanto al registro y difusién de
contenidos culturales e historico-artisticos en entornos museisticos. Su formato impreso ha trascendido las
barreras del tiempo adaptandose en cada momento a las necesidades comunicativas que derivan de los diferentes
contextos sociales. Paulatinamente hemos visto esta herramienta museogréafica evolucionar gracias a la
digitalizacion tecnoldgica permitiendo un acceso y democratizacién de contenidos, hasta entonces, nunca visto.
Sin embargo, hay que reflexionar profundamente sobre como se muestran determinados enunciados artisticos,
valorando asi, si el catalogo tradicional (libro) o el digitalizado (en una pantalla) son capaces de solucionar
problemas derivados del nuevo contexto tecno-social. En este sentido, como historiadora del arte, me hago
preguntas sobre el enorme y rapido desarrollo de las tecnologias de anélisis computacional, softwares, hardwares,
dispositivos o protesis etc., que pueden sernos Utiles en nuestra linea de investigacion ligada, tanto a la
museografia de intangibles, como al registro mismo del componente estético y experiencial derivado de la
participacion directa del sujeto-espectador en la intervencion artistica. Si algo necesita la museografia, en la
actualidad, es una renovacion en las técnicas de registro, catalogacion y puesta en valor de la obra de arte, sobre
todo, de cara a un usuario cada vez mas tecno-inteligente e hiperestimulado, cuyos dispositivos son parte de su
cotidianeidad. Con ello, quiero incidir en la necesidad de un proceso comunicativo adaptado a las nuevas
relaciones e interpretaciones significativas que surgen de la experimentacion dentro de un museo, una galeria, un
aula o cualquier institucion cultural.

Mi objeto de estudio es la instalacién/environment de luz contemporaneo (abarcando propuestas que van desde
los afios 60 y 70 del siglo XX hasta los afios 20 de este siglo XXI)™. Estas intervenciones son complejas por sus
cualidades estéticas; el propio uso de la luz como material intangible o el entorno espacial tridimensional
inmersivo como lugar de experiencia corporal no son registrables en dos dimensiones. Esto supone un problema
pues la inmersion también caracteriza a estas manifestaciones luminicas y, para poder ser experimentadas en su
totalidad, es necesario estar alli. Desde una perspectiva fenomenoldgica serd necesario transitar el espacio e
involucrarse en el mismo, tanto performativa como procesualmente. El sujeto-espectador ya no es un elemento
ajeno, si no que se convierte en el centro de la obra, completandola subjetivamente a través de la propia
experiencia en primera persona que obtiene interactuando. Es una casuistica compleja, pues hablamos de obras
con un caracter abierto (Eco, 1962) y rizomatico (Deleuze y Guattari, 1980) de las que se pueden extraer
multiples lecturas; un artefacto que necesita del sujeto-espectador, su sensibilidad y un feedback continuo para
existir como realidad en un tiempoespacio determinado en el que, ademas, se ve involucrado el constructo
fisiolégico Unico e intransferible del mismo individuo. Todos estos items quedan fuera del soporte editorial 2D
propio, tanto del catélogo tradicional como del digitalizado, cuyas formulas se antojan insuficientes, por cuanto
son limitadas.

79 Dan Flavin, James Turrell, Ann Veronica Janssens, Matthew Schreiber, Carlos Cruz-Diez, Olafur Eliasson, Bruce Nauman, Anthony
MccCall, entre muchos otros artistas analizados.
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Las nuevas tecnologias han evolucionado répido y esto es una ventaja para este estudio: dispositivos mediales,
hardwares o softwares graficos han superado con creces todas nuestras expectativas de futuro. Con ello, se abre
un campo enorme a la experimentacion dentro de las humanidades digitales en general y la historia del arte en
particular (desde la perspectiva museografica). La Realidad Virtual se convierte en una herramienta Gtil para
estos casos, pues la interfaz ofrece inmersion, interaccion, participacion corporal, performatividad en un espacio
construido y procesualidad gestual y situacional donde, en resumen, el valor estético va a depender de la actitud
que tome el espectador frente al artefacto (Hernandez, 2011). Por tanto, su investigacion, documentacion y
preservacion van a tener un impacto enorme en su revalorizacién como produccion cultural.

Se trata, pues, de una investigacion con un caracter eminentemente transversal que alna la investigacion
histérico-artistica cualitativa y cuantitativa (analisis de datos), asi como el desarrollo tecnolégico derivado de la
propuesta de prototipado virtual (RV)?° realizado junto a la empresa Opossum Studios Virtual Builders®:.

. Metodologia y resultados obtenidos

Se trata de una investigacion de tipo mixto (cualitativo y cuantitativo). El primer paso (cualitativo) ha sido
indagar, desde la perspectiva de la filosofia del arte y la estética, cuestiones relacionadas con el sujeto de la
experiencia y su relacion con la luz como elemento pléstico y estético intangible. Se realiza una sintesis
bibliogréafica (algo extensa) que se adhiere a ostros aspectos propios del campo de la percepcion visual y corporal.
Ademas, se atiende a cuestiones sobre la recepcién y las nuevas tecnologias (estética de la simulacion, estética de
la participacion (Sanchez Vazquez, 2005), estética de la habitabilidad (Hernandez, 2003), estética virtual) asi
como sobre la fisiologia del cuerpo humano (Huston et al, 2015) y la fenomenologia de la percepcion (Husserl,
2002), la neurofenomenologia de la percepcién (Laughlin, McManus y D’ Aquili, 1990), la somaestética
(Shusterman, 2013), la psicologia perceptiva (Evans, 1948), la kinestesia, la somética o la neuroestética (Zahavi
y Gallagher, 2014). Todo ello nos puede ayudar a entender esa creacion de vinculos sensibles por parte del
individuo receptor con la intervencién (Maturana 1996; 2004; 2006)%.

Realizado esto, se procede a la recopilacion de textos de estudio a analizar. Se crea una base de datos relacional
relativa a catalogos tradicionales que se han adquirido o consultado (catalogos relativos a exposiciones de los
artistas individuales seleccionados y relacionados con el objeto de este estudio). La seleccion de artistas se hace
con base a la relacion de influencias mutuas® que existe entre los periodos anteriormente indicados (afios 60-70
siglo XX- actualidad). Esta relacion se obtiene del cribado y analisis (cuantitativo) de los datos obtenidos de los
textos. El corpus analizado lo forman 386 textos extraidos de 170 catélogos y, a su vez, de 40 artistas. Estos
textos estan formados por ensayos, comentarios de obra, reflexiones de artistas y entrevistas categorizadas en la
base de datos relacional. Lo que nos interesa de los textos son las concurrencias de conceptos (estéticos y de
experiencia) asi como la correlacion de los mismos respecto de los artistas seleccionados (frecuencia de
repeticion). Estos términos, a los que he denominado “descriptores de experiencia” nos devuelve al andlisis
cualitativo de nuevo, pues son la base para entender como funcionan las intervenciones y que elementos no
registrables en 2D pueden ser desplazados al entorno tridimensional reconstruido. Los catalogos tradicionales,
sin

80 Siempre, respetando que esto es un complemento y no un sustituto de la obra original.

81 Opossum Studios Virtual Builders

82 A tener en cuenta que esto es una minima muestra de bibliografia consultada y trabajada para la tesis. 5 Imagen de
ecosistema que se mostrard en la presentacion y que ira en la tesis doctoral.
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embargo, son la fuente primaria de extraccion para la interpretacion de datos y del que se obtiene la referencia-
imagen de los entornos a prototipar.
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Fig. 1 Conjunto de catalogos adquiridos (pequefia muestra) para el andlisis de textos y que forman parte de la tesis doctoral. Autora:
Leticia Crespillo Mari (2021)

A partir de la herramienta Voyant- Tools (Data Mining) se obtienen los resultados de frecuencia de conceptos.
Nos interesa destacar la continua repeticion de palabras como experience, space, time, experience, body, spatial,
physical, process, relationship, viewer, subject, different, sense, aesthetic o place. Nos indican esas cualidades de
las que hemos hablado anteriormente. Esto supone un problema para el registro 2D ya que, en términos realistas,
la experiencia corporal y fisica en espacio y tiempo s6lo es posible percibirla en el lugar (place) como una realidad
particular (particular, reality). Esto, obviamente es un ejemplo a pequefia escala, tras filtrar.
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Fig. 2 analisis de frecuencias de conceptos del corpus de textos con Voyant- Tools. Autora: Leticia Crespillo Mari (2021)

A continuacién, mostramos la relacion de concurrencia de términos entre artisticas (a pequefia escala) 10artistas
/ 1 texto por cada uno de ellos. En este sentido, corroboramos que hay diversos descriptores que destacan sobre

313



otros y que tienen que ver con la condicién o la cualidad experiencial de estas intervenciones luminicas: space,
time, experience, perception, meaning, viewer, process o presence. Todos estos elementos nos van a marcar la
ruta de accion para desarrollar un prototipo que resuelva estos items, permitiendo una comprension real del
fendmeno completo. La inmersion va a solucionar el problema del espacio tridimensional transitable y la
experiencia temporal individual, asi como la necesidad de presencia y la percepcion en proceso (relacion
situacional). Incluye al espectador (viewer) y su cuerpo (body) que en el entorno (place) experimentara en
presente la intervencion (con ello, resolvemos la participacion y la interaccion).
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Correspondencias - 10 artistas/10 textos, 2021
(visualizacién a pequefia escala con Gephi)
Leticia Crespillo Mari
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Fig. 3 Relacion de correspondencia de "descriptores de experiencia" entre 10 artistas y 10 textos del corpus. Autora: Leticia
Crespillo Mari (2021)

No obstante, y para que se pueda ver un pequefio ejemplo de concurrencias, podemos hacer pequefios mapas
conceptuales con distintos artistas. En este caso, incluyo tres de los artistas mas significativos relacionados con el
ambito del light art (en sus respectivas formas de trabajo).

Ejemplo «descriptores de experiencias) 2021
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Fig. 4 Pequefia muestra de correspondencia "descriptores de experiencia" James Turrell / Olafur Eliasson / Dan Flavin.

Autora: Leticia Crespillo Mari (2021)
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Con ello, se puede cartografiar completamente el comportamiento de estas intervenciones y los requerimientos
bésicos necesarios para realizar el prototipo correspondiente. También se le suma una plataforma de
conocimiento (PosDoc) para la difusion de todo este conocimiento relativo a los catalogos seleccionados, los
textos extraidos, el analisis conceptual los artistas y las 800 obras que lo complementan.

Previo a todo este proceso de andlisis se dejaron listos tres prototipos vacios en realidad virtual (en fase beta):

* Dan Flavin, Untitled (to Helga and Carlo with respect and affection) 1974; extraido del catalogo Series and
progressions de la Galeria David Zwirner de Nueva York®

* Ann Veronica Janssens, Yellowbluepink, 2015; extraido del catalogo Experienced de la Galeria Toni Tapies
de Barcelona para su reconstruccion.

* Carlos Cruz Diez, Chromosaturation, 1965/2017; extraido de la exposicion realizada en el Museo Wirth de
La Riojay el catalogo Informed by color.

Fig. 5 Prototipo (fase beta) en realidad virtual instalacion Dan Flavin, Untitled (to Helga and Carlo with respect and affection) 1967.
Autores: Leticia Crespillo y Gabriel Gonzalvez (2020)

votoupo de L deCarl Tesls doctoral: "

83 Crespillo, L & Ruiz, J.G (2020) demo Prototipo de Dan Flavin, Untitled (to Helga and Carlo with respect and affection)
1977 [Online] Disponible en: https://youtu.be/99v7-L6a- U. (consultado: 27 Feb 2021)
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Fig. 6 Prototipo (fase beta) en realidad virtual instalacion Carlos Cruz-Diez, Chromosaturation (1965/2017) Autores: Leticia Crespillo y
Gabriel Gonzélvez (2021)

La fase final del proyecto de tesis pretende ofrecer la alternativa de registro catalogréafico ya testada y probada.
Estos prototipos han sido realizados en Unreal Engine 4 y pueden visualizarse, en un principio, a través de gafas
HTC Vive Pro. Han sido producidos junto a Opossum Studios Virtual Builders. A continuacién, en la siguiente
fase, se implementara la informacion de modo que la experiencia sea intuitiva y sencilla de manejar. Dos de estos
prototipos, mas concretamente, los primeros se testaron en 2019 en el New Tech Observatory de Malaga (Polo
Digital de contenidos) con resultados bastante interesantes y ligados a la experiencia personal de los usuarios. La
tesis sera defendida en el primer semestre de 2022.
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Hacia el modelado digital de una arquitectura desaparecida: el asilo de las
Mercedes de Lugo

Estefania Lopez Salas, Universidade da Corufa

Palabras clave: historia de la arquitectura, reconstruccion virtual, CAD, modelado 3D, asilo de las Mercedes

El primer proposito de la reconstruccion digital aplicada al campo de la investigacion y divulgacion de la
arquitectura histérica es el de crear un modelo virtual espacial, temporal 0 semantico que responda a la pregunta
de cédmo era una entidad patrimonial en un determinado momento de su pasado. Tener acceso, desde la
contemporaneidad, a la percepcidn de un espacio historico, total o parcialmente no conservado, abre las puertas a
la recuperacion de su memoria y significado, y a la posibilidad de llevar a cabo nuevos analisis de esa arquitectura
histérica. La cuestion del como era es asi pareja a la segunda pregunta mas importante del por qué abordar su
representacion con herramientas digitales.

Cuando se trata de bienes completamente desaparecidos, la reconstruccion virtual se realiza principalmente por
medio de sistemas de modelado computarizado manual 2D y 3D, que requieren la busqueda e interpretacion
humana de fuentes de diferente naturaleza, con informacion sobre la apariencia fisica de la entidad histdrica. La
produccion de un modelo digital riguroso a partir de estas conduce a un proceso complejo y diferente del de la
investigacion exclusivamente realizada a través de textos y/o imagenes para producir resultados eminentemente
textuales. Cuando intentamos re-construir de modo visual un espacio perdido nos enfrentamos a maltiples
cuestiones sobre su forma, dimensiones y materialidad, entre otras, claves para su materializacion fisica en el
mundo real, pero igualmente en el virtual. Al intentar darles respuesta de modo visual adquirimos un mejor
conocimiento del edificio historico, que se produce durante el proceso de hacer el modelado. El modelado digital
se convierte asi en un método de investigacion en si mismo, pues revela numerosas cuestiones espaciales que
pasan desapercibidas con el uso de otros procedimientos tradicionales.

En la presente comunicacion proponemos mostrar el conocimiento adquirido sobre una arquitectura histérica
concreta durante las primeras fases del flujo de trabajo llevado a cabo para su reconstruccion virtual. Nuestro
caso de estudio es el edificio proyectado y construido como asilo de las Mercedes en Lugo, a finales del siglo XIX,
y demolido en 1964.84 Pionero en su tipologia en Galicia, no llegé nunca a utilizarse con su funcién original y
sufrio maltiples transformaciones en el tiempo, principalmente para su uso como colegio militar y cuartel, hasta
su completa desaparicion. De sus diferentes fases evolutivas, la que abordamos en este trabajo es la primera 'y
mas antigua, la del asilo, por ser esta la que definié su fabrica original y condiciond las posteriores obras de
adaptacion a otros programas funcionales. Con la reconstruccion digital de este espacio histérico no sélo
buscamos recuperar la imagen perdida del complejo asistencial, sino también sentar las bases para, en una fase
futura, analizar las intenciones del arquitecto en la creacion del espacio y la importancia de la propuesta en su
época.

A partir de una recopilacion de fotografias y planos histdricos del proyecto original y de otros de reformas
sucesivas localizados en archivos y prensa histérica, elaboramos las trazas principales del complejo,
primeramente como dibujos bidimensionales en CAD con medidas reales para cada espacio componente,
extraidas de datos contenidos en fuentes textuales o del escalado de la planimetria histérica. Las trazas
resultantes sirvieron de base para el modelado tridimensional posterior, asegurando una total consistencia entre

84 Este trabajo se enmarca dentro del Proyecto [+D+i ‘Memoria del patrimonio arquitecténico desaparecido en Galicia. El siglo XX’,
PID2019-105009GB-100, concedido por el Ministerio de Ciencia e Innovacién para el periodo 2020-2022.
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los dos productos virtuales. En esta fase del flujo de trabajo se produjo un constante proceso comparativo entre
las diferentes fuentes disponibles, para poder afrontar la representacion del espacio no conservado. Este proceso
revel6 cuéles son los datos mas relevantes para la comprension del espacio histérico desaparecido, cuéles estan
ausentes en las fuentes, qué informacidn espacial presenta incongruencias entre unas evidencias documentales y
otras, y en qué partes son necesarias, posibles o limitadas, las hipotesis para producir un modelo final completo,
coherente y riguroso desde un punto de vista historico-artistico. Documentar y reflexionar sobre esta parte del
flujo de trabajo nos permitira mostrar, por un lado, el cambio de lente que los métodos de reconstruccion virtual
conllevan con respecto a practicas previas en el estudio del espacio de la arquitectura histdrica y, por otro, los
problemas asociados a la investigacion en la que los métodos y los resultados son eminentemente visuales, frente
a la textual, todavia dominante en el mundo académico.
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Figura 01. Del documento histérico al modelo digital del desaparecido asilo de las Mercedes de Lugo.
Bibliografia

Abel Vilela, Adolfo. Urbanismo y Arquitectura en Lugo. Arquitectura Isabelina y de la Restauracion. A Corufia:
Edicions do Castro, 1996, pp. 175-181.

Castro Freire, Salvador. Lugo y sus hombres: ensayo de sintesis historica. Lugo: Ediciones Celta Lugo, 1951, pp.
122-123, 140-150.

De Francesco, Giuliana, y D' Andrea, Andrea, “Standards and guidelines for quality digital cultural three-
dimensional content creation”. En: Marinos loannides et al. (ed.). Digital Heritage: Proceedings of the 14™
International Conference on Virtual Systems and Multimedia. Project Papers, pp. 229-233. Budapest:
Archaeolingua.

319



Fernandez Fernandez, Carlos M., Sanchez Garcia, Jests Angel. “Espacios para el refugio. La asistencia a la vejez
y los asilos en Galicia”, Sémata, Ciencias Sociais e Humanidades, vol. 18, 2006, pp. 167-203.

ICOMOS. Principles of Seville. International Principles of Virtual Archaeology. New Delhi: 2017. Recuperado
de: https://icomos.es/wp-content/uploads/2020/06/Seville-Principles-IN-ESFR.pdf.

La Carta de Londres para la visualizacion computarizada del patrimonio cultural, version 2.1. Febrero 2009.
Recuperado de: http://www.londoncharter.org/index.html/.

Minster, Sander, Friedrichs Kristina y Hegel, Wolfgang, “3D Reconstruction Techniques as a Cultural Shift in
Art History?”, International Journal for Digital Art History. Digital Space and Architecture, n® 3, 2018, pp. 38-
60, https://doi.org/10.11588/dah.2018.3.32473.

320


https://icomos.es/wp-content/uploads/2020/06/Seville-Principles-IN-ES-FR.pdf
https://icomos.es/wp-content/uploads/2020/06/Seville-Principles-IN-ES-FR.pdf
https://icomos.es/wp-content/uploads/2020/06/Seville-Principles-IN-ES-FR.pdf
http://www.londoncharter.org/index.html/
http://www.londoncharter.org/index.html/
https://doi.org/10.11588/dah.2018.3.32473
https://doi.org/10.11588/dah.2018.3.32473

Teatro digital: en busca de una herramienta de investigacion de
reconstruccion escenica.

Elena Truan Aguirre

Universidad de Salamanca

Palabras clave: teatro, escenografia, reconstruccion, espacios escénicos, digital

El objetivo de esta comunicacion consiste en proponer una nueva via de investigacion en los estudios teatrales a
traves del uso de la tecnologia, exponiendo los obstaculos y necesidades que han llevado a ella, y descubriendo los
origenes de un proyecto de humanidades digitales interdisciplinar que pueda facilitar la investigacion de los
estudios teatrales, particularmente los estudios de teatro del Siglo de Oro y medieval.

Uno de los principales escollos a la hora de investigar obras de teatro del Siglo de Oro se halla en la interpretacion
de las acotaciones, a menudo vagas y escasas; no obstante, éstas pueden proveer al investigador de valiosa
informacidn con respecto a la posicion de los actores, la dinamica habitual del movimiento escénico de la época, e
incluso la configuracion arquitectdnica del teatro donde se representd la obra. Las acotaciones son a menudo una
parte del texto teatral que, si bien siempre presentes en el género y fundamentales para la interpretacion, a
menudo caen en una tierra de nadie situada entre los estudios puramente literarios y los estudios teatrales de una
obra. Estos dos enfogues, no obstante, deben de ir unidos para una exhaustiva y correcta investigacion en torno a
una obra teatral. El caracter literario, poético, de una obra de teatro del Siglo de Oro coexiste con su técnica
teatral, con su necesidad de ser interpretada y vista por una audiencia. Es por ello por lo que, a la hora de
investigar los aspectos fundamentales de una obra, la reconstruccion escenogréafica debe ser tomada en cuenta
como algo de vital interés, y hoy en dia no existen maneras efectivas de llevar a cabo dicha reconstruccion de
manera tedrica.

Durante el curso de mi investigacion para mi tesis doctoral, que se centra en la edicidn y estudio contextual de la
obra de teatro El Saco de Amberes, una obra historica atribuida a Calderon de la Barca, ha sido de gran interés el
andlisis no Unicamente del texto que conforma el didlogo de la obra, sino también de las acotaciones. Esto se debe
a que las acotaciones proporcionan detalles de interés con respecto a la interpretacion de cada personaje, e
instrucciones que indicarian al actor c6mo moverse, reaccionar, o gesticular. Dichas instrucciones resultan
altamente relevantes a la hora de analizar como se planteaban personajes historicos que estarian destinados a
generar simpatia o rechazo en la audiencia, contribuyendo al caracter propagandistico de esta comedia flamenca
de contexto bélico que representa los momentos previos al saqueo de Amberes de 1576 tras sofocar la actuacion
de tropas flamencas sublevadas contra el dominio espafiol. Igualmente, las acotaciones han resultado
iluminadoras frente a la calidad e inexactitud de las copias impresas que existen de la obra, y que no son
cuidadosas en su recuento de personajes inicial; permiten llevar a cabo un recuento de los personajes que entran y
salen, calculando la cantidad total de actores que hubieron de participar en la representacion. Este recuento, las
frecuentes menciones de las acotaciones de armas y objetos de atrezo, una vez mas proporcionando valiosos
detalles, y los aspectos pragmaéticos de las salidas y entradas de dichos personajes, es lo que lleva a la
investigacion por los derroteros de la reconstruccion escenogréfica y del movimiento escénico de la obra.

Llegados a este punto, se genera la necesidad de visualizar el movimiento escénico de manera eficiente, que
permita un andlisis detallado del movimiento que marca el texto, y como se ve afectado por la configuracion del
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teatro en que la representacion tuvo lugar. El caracter dramatico del texto, pensado para su interpretacion y no
para su lectura, faltando asi descripciones detalladas de los espacios o de los movimientos, deja en evidencia la
importancia de estudiar los textos teatrales desde un punto de vista pragmatico y no puramente literario. Sin
embargo, los estudios teatrales que se enfocan en la representacion estan a menudo separados de los estudios
literarios. Cabe preguntarse, pues, ¢como visualizar una reconstruccién teérica del movimiento escénico que
ayude a la investigacion? La propuesta se basa en encontrar un término medio entre un estudio literario del texto
teatral, que se centraria meramente en el texto como pieza literaria, ignorando los aspectos pragmaticos de la
representacion; y un estudio interpretativo, llevado a cabo en la préctica sobre un escenario con unos actores. No
se trata de la investigacion a traves de la practica que se encuentra, por ejemplo, en el Globe Theatre de Londres;
se trata de permitir al investigador una visualizacion accesible y préctica de la obra en la que se trabaje.

Lo primero que se descarta en el desarrollo de la rama de investigacion en torno a la reconstruccién del
movimiento escénico es el uso del papel. Resulta evidente enseguida que es imposible visualizar el proceso
dindmico del transcurso de una obra teatral, reflejando el movimiento de los actores y cualquier cambio escénico,
basandose en esquemas o diagramas a mano alzada. El uso de las tres dimensiones es fundamental en el teatro,
puesto que es necesario contar con la posicion sobre el escenario, incluyendo movimientos a proscenio,
apariciones en galerias superiores como las que se encuentran en corrales de comedias, y posicionamientos de
actores que no estan por completo en escena y se mantienen junto al foro o pegados al pafio, como aquellos que
se esconden o los que estan a punto de entrar en escena, pero ain no intervienen. El espacio escénico demanda
tres dimensiones. Una reconstruccion fisica tridimensional, si bien Gtil para escendgrafos en muchos casos, resulta
ineficiente en cuestiones de tiempo y esfuerzo en una investigacion en torno a la obra teatral. La reconstruccién
de un corral de comedias no es el motivo por el cual reconstruir y visualizar el movimiento escénico de una obra
resulta un asunto complicado. Actualmente se dispone de las ilustraciones del Corral del Principe de Manuel
Canseco publicadas en La puesta en escena de los teatros comerciales del Siglo de Oro de Ruano de la Haza, lo
mas fieles posibles a como se veria en realidad el corral, y es precisamente esta reproduccion tridimensional la que
podria resultar enormemente Util para desarrollar una herramienta digital de reconstruccion escénica para obras
del teatro del Siglo de Oro. La rapida conclusion es el uso de una herramienta digital para visualizar los aspectos
practicos de la representacion sin la necesidad de asistir a una produccion teatral. Por el momento, tal
herramienta, adaptada a las necesidades mencionadas, no parece existir. S6lo dos proyectos destacan por su
potencial uso como herramienta aplicable a las humanidades digitales:

Stage Block

La herramienta Stage Block esta disefiada con el objetivo de ayudar a dramaturgos a visualizar sus escenas, y a
directores a comunicar a los actores su movimiento escénico. No obstante, Stage Block es una idea poco
desarrollada, disefiada por un grupo de estudiantes de la universidad de Berkeley: Helen Xu, Julianna White,
Eugene Lee, y BunJin Kim. El proyecto, parece, form¢é parte de un trabajo universitario y no parece que haya
habido posterior desarrollo; los intentos de contactar con los creadores han sido en vano, por el momento. El
principal usuario para el que esta pensada Stage Block es el director de producciones teatrales a pequefa escala; y
la necesidad a la que responde principalmente es la de coordinar el guion con el movimiento escénico en sus
apuntes. Su disefio, planteado con una previsualizacion de su funcionamiento en la pagina donde se expone, es
rudimentario y no provee una visualizacion tridimensional del espacio escénico (Figs.1y 2). No obstante, sus
creadores si comienzan a reconocer Utiles funciones, como la posibilidad de visualizar la reconstruccion a vista de
pajaro ademas de desde la perspectiva del patio de butacas, o la adicion de una imagen con el decorado planeado
para visualizar mejor el movimiento de los personajes. Stage Block permite también identificar a los personajes
gracias a un cddigo de colores y arrastrar sus iconos moviéndolos por el escenario, incluyendo bocadillos de texto
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para sus intervenciones. Ofrece, finalmente, un boton que reproduce el movimiento registrado hasta ahora para
una vista general de la obra, en el que apareceran cuadro por cuadro las posiciones indicadas, junto con el texto en
la parte superior, algo tal vez simplista y que soportaria Unicamente textos sencillos

Stage Write

Al contrario que Stage Block, Stage Write es una herramienta completamente desarrollada que se ofrece bajo
suscripcion en su pagina web. Stage Write, sin embargo, no esta orientada a directores de teatro en general ni a
investigadores que deseen una ligera reconstruccion del movimiento escénico, sino a coredgrafos y directores de
escena de musicales de gran escala. Mientras que comparte con Stage Block la codificacion de colores de los
iconos de los personajes, Stage Write Unicamente ofrece una vista de pajaro del escenario, y tampoco funciona
con animaciones. De nuevo, el usuario deberia organizar un esquema que visualizaria la posicion de los actores
cuadro por cuadro (Figura 3). En lugar de reproducir la obra en la aplicacién, el usuario puede descargarse un
documento PDF con cada cuadro que conforma la obra, de manera que al moverse por el documento se puede
visualizar el movimiento fluidamente. Ademas de poder incluir las dimensiones reales del escenario, Stage Write
permite incluir en el plano elementos como escaleras, mobiliario, y atrezo con el que contar en escena, aunque al
solo ofrecer vista de pajaro, no cuenta con dobles alturas, como la posicion de un actor en la galeria de un corral
de comedias. Stage Write resulta Gtil a la hora de organizar la posicién de los actores y sus entradas y salidas,
pero no ofrece una buena reconstruccion visual del movimiento escénico para obras del Siglo de Oro.

Ambas aplicaciones se hallan en el camino de una buena y completa reconstruccion que le ayude al investigador a
visualizar la obra estudiada, pero fallan en diversos aspectos, como un planteamiento mas flexible de la posicién
de los actores y de la configuracidn del espacio escénico, una manera dinamica de asociar cada cuadro con su
parte correspondiente del texto, una visualizacion mas fluida del movimiento en los cuadros en conjunto, o una
mayor personalizacion de los iconos de personaje.

En definitiva, esta comunicacion expone la necesidad de una herramienta digital que ayude en la investigacion de
textos teatrales con la visualizacion y reconstruccion del movimiento escénico, arrojando luz sobre la valiosa
informacion que a veces proveen las acotaciones sobre la interpretacion y posicion de los personajes, y
permitiendo una mayor familiarizacién con la pieza estudiada sin la necesidad de depender de las producciones
teatrales, sujetas ademas a las decisiones artisticas subjetivas de cada director, para hacerse una idea de la
representacion sobre el escenario. Respondiendo a las necesidades del investigador sobre los aspectos a reflejar
en una herramienta asi, como la vision tridimensional, la consciencia de los espacios escénicos del Siglo de Oro, o
la posibilidad de visualizar la obra desde distintos angulos, cabe la posibilidad de desarrollar una aplicacién
realmente (til para la investigacion, enmarcada en el ambito de las humanidades digitales. En torno a la
investigacion realizada en El Saco de Amberes, se esta valorando y trabajando la creacion de esta herramienta,
utilizando la obra investigada como base para identificar las posibilidades y principales exigencias que el estudio
de una obra presenta para una visualizacion util y eficiente.
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Apéndice: Imagenes

TITLE OF THE PLAY

Julianna: users are able ta add dialogue to their play

Helen: As well as interactions to show the positioning of their characters!

Eugene: They can use the Playback button to visualize what they've written

Bum-jin: And get a feel for how the dialogue + positions work together

Figura 1

Figura 2
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Patrimonio Cultural y conocimiento: Propuestas para el disefio de una
experiencia inmersiva basada en Realidad Mixta para el sitio arqueologico
Cueva de las Manos (Argentina)

Marina Gutiérrez De Angelis - Universidad de Buenos Aires-ICA-AAV
Gorka Lopez de Munain, UBA, Alava Medieval / Erdi Aroko Araba - UNED (Vitoria-Gasteiz)
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El proyecto Cueva de las Manos

Partiendo de la pregunta por la relacion entre las imagenes del pasado y su conexién con el presente, desde el
equipo de investigacion del Area de Antropologia Visual de la Universidad de Buenos Aires iniciamos en 2018 un
trabajo de registro en el sitio Cueva de las Manos con video 360°, con el objetivo de crear una experiencia
inmersiva. En el afio 2020 comenzé una segunda fase de trabajo que se vio inevitablemente interrumpida por la
crisis sanitaria del Covid-19, pero que pronto podra ser retomada con nuevos registros in situ®®. El proyecto tiene
en este sentido un objetivo doble; por un lado, explorar las posibilidades que ofrece la Realidad Mixta (RM) para
crear un entorno de aprendizaje basado en la exploracion corporal y, por otro lado, profundizar en el desarrollo
de un marco tedrico interdisciplinario basado en el cuestionamiento de una serie de ideas acerca del concepto de
arte rupestre.

Cueva de las Manos es uno de los sitios arqueoldgicos mas importantes de Argentina y fue declarado Patrimonio
de la Humanidad por la UNESCO en 1999. Esta ubicado en el cafladon del Rio Pinturas, entre las ciudades de
Perito Moreno y Bajo Caracoles, en la provincia de Santa Cruz, y contiene rastros de hace diez mil afios de
grupos de cazadores-recolectores, entre los que se destacan manifestaciones de grafismo parietal con figuras de
guanacos, escenas de caza, figuras antropomorfas y los famosos negativos de manos, que superan en total la cifra
de 2.000. Las imagenes al aire libre se localizan en abrigos rocosos vulnerables no solo a la erosion del viento o
el agua sino también a la erosion antrdpica (fig.1-2). Aungue fue declarado Patrimonio de la Humanidad, cabe
destacar que la gestion del patrimonio arqueoldgico en ocasiones establece un fuerte vinculo con la comunidad,
reforzando el sentido de pertenencia regional (Guraieb y Frere 2008, p. 17). Pero en otras ocasiones, como
sucede con muchos sitios arqueoldgicos en Argentina, existe una ruptura en la percepcién de ese pasado que se
traduce en la falta de creacion de politicas adecuadas para su conservacion.

Considerados estos aspectos, el proyecto propone disefiar una experiencia inmersiva para confrontar al visitante
con las imagenes encontradas en la cueva y los imaginarios sobre la prehistoria. La introduccion de la RV dentro
del ambito arqueoldgico hace necesario reflexionar sobre qué pueden aportar estas tecnologias al aprendizaje
sobre el pasado. La RV puede

85 E] proyecto “Patrimonio arqueoldgico y realidad virtual en el sitio Cueva de las Manos, Santa Cruz, Argentina” comenzé en 2018 a partir
del subsidio otorgado por el Fondo Nacional de las Artes. En 2020 fue otorgado un nuevo financiamiento con el proyecto UBACyT
20020190200046BA (2020-2022).
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transformar un entorno de aprendizaje en un espacio de experimentacion, ofreciendo maltiples puntos de vista a
través de la interaccion con objetos integrados. Los visitantes ya no se encuentran frente a una pantalla sino
dentro de las iméagenes. Esto transforma por completo los principios e ideas de base del disefio de nuevas
experiencias en el campo del Patrimonio Cultural digital y exige también el desarrollo de bases teoricas aplicadas
a este medio especifico. Entendemos este proyecto como una contribucion a la discusion en curso sobre el rol de
las tecnologias digitales en el ambito del patrimonio cultural.

Marco tedrico-metodoldgico

Durante la primera fase del trabajo de campo, surgieron una serie de hip6tesis que orientaron la investigacion
hacia la discusion del concepto de arte rupestre, optando por la expresién de grafismo parietal para evitar toda
alusion a concepciones modernas aplicadas a configuraciones visuales del pasado. El problema del arte rupestre
no es simplemente conceptual, sino que también expresa el papel que juegan, en el campo de la arqueologia, las
iméagenes técnicas (Bredekamp et al., 2015b). Como sefiala Palacio Pérez, la diversidad de ideas sobre la
Prehistoria en el dltimo tercio del siglo XIX generd una gran variedad de discursos sobre el arte paleolitico,
unificados bajo el concepto de arte (Palacio Pérez, 2017, p. 35). Frente a las imagenes realizadas en las cuevas,
por lo general se busca descifrar lo que representan, ilustran o simbolizan. Como plantea W.J.T Mitchell (2017),
pero también autores como Alfred Gell (2016), Conkey (1978), White (2003) o Moro Abadia y Gonzélez
Morales (2007), el estudio de lo pictorial no debe sustentarse primariamente en la decodificacion de significados
de las imagenes o en la comprensién de una intencidn detras de ellas. La Cueva Virtual es pensada como un
espacio de pensamiento que desencadena procesos de reflexidn, puesto que mirar no es una competencia sino
una experiencia (Gutiérrez De Angelis et al, 2019).

A partir de esta premisa, retomando el concepto de Bildakt (Bredekamp, 2015) y los aportes desde las
experimental aesthetics (Gallese, 2015), como base de una teoria sobre la percepcion y sobre nuestra relacion
con diferentes medios de la imagen, el proyecto propone explorar la capacidad de la RM para estimular la
experiencia de la sensorialidad espacial y haptica de la imagen, asi como una experiencia de conocimiento en
primera persona. Actualmente la tendencia se dirige hacia el uso de formas mas atractivas y naturales de
interactuar con los contenidos digitales (Gonizzi et. al, 2015). En ese sentido, las tecnologias hapticas permiten
crear entornos que no alejan al usuario/a del sitio, sino que lo invitan a explorar un nuevo concepto de interfaz
donde la telepresencia se articula para crear una experiencia de aprendizaje y conocimiento. El proyecto
incorpora el uso de tecnologias de bajo costo como Oculus Quest 2, combinadas con sensores de movimiento
para manipulacion de objetos modelados en 3D, video y sonido 360°, junto con software especializado para
arqueologia como DStretch. El uso de estas tecnologias permite registrar aspectos fenomenolégicamente
significativos de la cultura visual que no pueden ser transmitidos por otros medios de imagenes, involucrando la
participacion fisica del puablico.

Tomando en consideracion los resultados de diversos estudios sobre recepcion de RV en el &mbito museografico
(Pujol, 2007; Forte, 2006; Belaén, 2003), este proyecto reflexiona sobre el modo en que el uso de la RM ofrece
nuevas herramientas para promover el aprendizaje a traves de entornos inmersivos. Uno de los principales
elementos que surge de estos estudios es aquel relacionado con el aprendizaje y la centralidad que se otorga al
lenguaje en ese proceso. Si, por un lado, la RV es valorada como medio capaz de generar una sensacion de
presencia a través de la inmersion, no se la considera relevante a la hora de la riqueza de la informacion que
ofrece en términos discursivos. Este trabajo sostiene la hipdtesis de que la RM permite superar las dicotomias
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entre fisico-virtual, visual-textual, control-interaccion, creando espacios capaces de integrar todos esos niveles a
través de una experiencia en primera persona.

La perspectiva de la experimental aesthetics, propone un modelo relativo a la percepcion basado en el concepto
de encarnacion simulada (Gallese y Guerra, 2015, p 72). La percepcidn contiene un componente sensorio motriz
gue nos permite sentir la imagen de una forma corporizada, en virtud de la representacién motora que produce la
imagen mediante la simulacién, ya que la simulacion encarnada posibilita su vivencia (Freedberg y Gallese,
2007). Esta simulacion puede ser resaltada por la RM, puesto que se produce una implicacion corporal que
incluye nuestra accion fisica en relacion con las imégenes (Pennisi et al., 2019). La intervencion de la habilidad
motora y la mano capaz de interactuar con la pantalla construyen una experiencia completa donde la imagen es
resultado de un acto motor intencional (Gallese y Guerra, 2015, p. 263). Los entornos digitales son asi un
extraordinario amplificador tecnoldgico de la multimodalidad natural de la vision que define una nueva forma de
Bildakt, en la que el papel activo de las imagenes es ofrecerse como objeto de un deseo fisicamente tangible
(Gallese y Guerra, 2015, p. 266). La relacion cuerpo-cerebro entendida como un sistema, ha demostrado como
la corporalidad juega un papel decisivo en los procesos cognitivos, a diferencia de las perspectivas vinculadas al
cognitivismo clasico, segln las cuales nuestras sensaciones y emociones adquieren sentido sélo cuando se
convierten en objeto de una representacion en términos lingtisticos (Gallese y Guerra, 2017, p. 74). Las
imagenes son enactivas en tanto son capaces de embody information y nuestro cuerpo es un complejo sensorio-
motor perceptivo (Krois 2011, p.17). Las imagenes no son ilustraciones, sino cosmos que ofrecen una seméantica
creada de acuerdo a sus propias leyes (Bredekamp, 2017, p. 17). Desde este punto de partida, el trabajo en el
sitio Cueva de las Manos nos llevé a reflexionar acerca del modo en que estas imagenes del pasado pueden
conectarse con las imagenes de nuestro presente y nos obligan a revisar una serie de ideas sobre ese pasado y el
carécter de lo visual.

La Cueva Virtual

La necesidad de crear una Cueva Virtual surge por varios motivos. La excepcionalidad del sitio arqueoldgico de la
Cueva de las Manos lo convierte en un caso de estudio ideal para implementar soluciones tecnolégicas que
promuevan un acceso global a su conocimiento. Hasta la fecha, el desarrollo de propuestas innovadoras para
favorecer el conocimiento del patrimonio por medios digitales ha sido escaso, parcial y se ha concentrado en
grandes instituciones como museos (Jung, 2016). A pesar de la incipiente implantacion de aplicaciones de
realidad virtual en estos espacios museisticos, se ha demostrado el creciente interés de los visitantes.

En cuanto al desarrollo de la Cueva Virtual, son multiples los retos a los que nos enfrentamos. En primer lugar, es
necesario tener en cuenta la ubicacion de las figuras en el paisaje. El sitio se encuentra en un cafiadon, resultado
de la erosion de las aguas del deshielo de las glaciaciones. El sitio se encuentra a 88 m de altura sobre el cauce del
rio mientras que la visita tiene un recorrido total de aproximadamente 1500 m. Estos elementos lo convierten en
un sitio arqueoldgico de dificil acceso (fig. 3).

El primer elemento que contempla el disefio es el de la experiencia espacial, a partir del concepto de
telepresencia, entendido como la posibilidad de encontrarse presente en un espacio distante a traves del acceso a
espacios virtuales. El disefio permite al usuario/a elegir por si mismo, en qué direccion y en qué tipo de
perspectiva, quiere ver el espacio, ya que el espectador ya no esta simplemente frente a la imagen sino que es
parte de ella (Grau 2003, 234). Esto crea una orientacion inmediata, activando la participacion a partir del
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compromiso fisico del cuerpo. Con ese objetivo, el disefio ubica al visitante en medio del cafiadon en una posicion
flotante entre ambos frentes, lo que permite acceder a un punto de vista fisicamente inaccesible. Esto busca
ofrecer una comprension de las dimensiones del territorio y el sitio asi como de la forma, posicion, distribucion y
tamafio de cada sector, confrontando al visitante con la ubicacion de las figuras en relacion a su propio cuerpo y
posicion.

El segundo elemento es la interaccion fisica. Dentro de la experiencia con RM, el usuario no se encuentra inmavil
frente a una pantalla, sino inmerso en un entorno que solicita sus movimientos. La imagen estimula mucho mas
que un dato visual, estimula una haptic visuality que nos permite establecer una relacion carnal con la trama de la
imagen (Gallese y Guerra, 2015, p. 233). El movimiento con la mano con los sensores de Oculus Quest 2
convierten el movimiento del usuario en un movimiento efectivo. La experiencia tactil puede ofrecer al usuario la
posibilidad de interactuar con las imagenes al diferenciarlas, recortarlas, explorarlas y animarlas. El disefio de la
interfaz explora la cualidad tactil de la percepcion. Con ese objetivo las imagenes fueron tratadas a partir del uso
DStrech, para realzar pinturas y obtener dobles de las figuras a partir de operaciones de mejoramiento de
contraste (figs. 4). Las iméagenes obtenidas a través de estos procesos, son la base para crear modelos
tridimensionales que permiten “arrancar” de la roca estas figuras, asi como recrear la experiencia de su
superposicion a lo largo de los siglos, para que el usuario pueda ver detalles, rotarlas y recorrerlas en su
emplazamiento fisico (Gutiérrez De Angelis, 2021). El modelado 3D permite profundizar en esta interaccion con
la mano, guiando la mirada sobre detalles a partir del movimiento de la mano y la exploracion de su formay
dimension. La experiencia motriz permite comprender la importancia de la relacion entre las figuras, los
materiales y técnicas con las que se realizaron y las actividades sociales, accidentes geograficos y circuitos de
movilidad de los que no pueden ser separadas.

Conclusiones

El proyecto aln se encuentra en la primera etapa de desarrollo. Nuestro principal objetivo en esta primera etapa
fue profundizar en la comprension del modo en que los medios virtuales permiten disefiar experiencias que
apelan a la comprensidn fisica de los entornos, a la exploracion detallada de objetos, a la manipulacion de objetos
y a las sensaciones hapticas y auditivas. En ese sentido, retomando a O’Sullivan (2005), en lugar de aislar las
imagenes y ofrecer interpretaciones, la Cueva Virtual las considera como objects of encounter antes que objects
of recognition, puesto que el encuentro produce un corte que nos hace reflexionar mas alla de lo que vemos.
Estos entornos pueden potenciar la construccion del propio conocimiento a través de la experiencia sensorio-
motora y afectiva de la realidad.

Con este trabajo hemos presentado una serie de reflexiones que guian el disefio de un modelo para experiencias
inmersivas basado en la exploracion de las capacidades de la RM para crear entornos de conocimiento a través de
la participacion de nuestro cuerpo. La interaccion gestual permite crear una experiencia basada en el modo en
que laimagen, la espacialidad y lo haptico se articulan a través de la experiencia virtual. Esto hace necesario el
desarrollo de bases tedricas aplicadas a este medio especifico, puesto que los entornos virtuales no pueden ser
pensados a partir de las logicas propias de otros medios. Estas tecnologias plantean nuevas estrategias
metodoldgicas y expresivas para la proteccion, difusion y defensa del patrimonio cultural.
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Figuras

Figura 1. Cafiadon del Rio Pinturas. Fotografia Digital. Santa Cruz, Argentina. 2018. © Area de Antropologia
Visual.

Figura 2. Detalle de los aleros cubiertos de manos y animales, Sitio II, Sector b, Cueva de las Manos, Santa Cruz,
Argentina. 2018. © Area de Antropologia Visual.
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Figura 3 Detalle acceso a la cueva, Sitio II, Cueva de las Manos. 2018. © Greta Winckler, Area de Antropologia
Visual.

Figura 4 Cueva de las Manos, Sitio II, Sector ¢. 2018. Fotografia Digital y fotografia procesada con DStretch.
Santa Cruz. Argentina. © Area de Antropologia Visual.
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Plenaria 5
Amparo Alonso Betanzos

Las Humanidades en la era de la Inteligencia Artificial: cooperando para
modelar sostenibilidad

Modera: César Gonzélez-Pérez - Asiste: Alexandra Iglesias Cortés

La Inteligencia Artificial no solamente es el cambio tecnolégico méas importante desde la invencién de la
electricidad, también ocasiona un cambio social. Nuestro objetivo no es solamente desarrollar buenas
herramientas, sino desarrollar herramientas buenas para las personas, en esta IA que la Unién Europea preconiza
confiable, segura, sostenible y al servicio de las personas. Y para poder conseguirlo es necesario contar con
profesionales de las diferentes ramas de las Humanidades. Como ejemplo, comentaremos el desarrollo de un
modelo basado en agentes inteligentes que, con las contribuciones de socidlogos y psicologos, puede ayudarnos
en el disefio de mejores politicas medioambientales, que faciliten la adhesion de la ciudadania y contribuyan a dar
confianza en la tecnologia.
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